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TOCA 2 O C3 RACING O STREAK 
LEGEND OT'AI FU O TINY 
R-TYPE DELTA OACTUA SOCCER 3 
A BUG'S LIFE O STREET BOARDERS 
B-MOVIEO NBA LIVE '99 



TOMB RAIDER 
XENOGEARS 
RIDGE RACER 4 
COLONY WARS 
A BUG'S LIFE 
TOCA 2 



KTO R06I 6RY NA PSX2? O ACE COMBAT 3 O GRAN TURISMO 2 O CIVILIZATION 2 O RESIDENT EVIL 2 NA DUAL SHOCKO NEED FOR SPEED 4 I 



PLAYSTATION W INTERNECIE OCARMA6EDDON 2 O NOWY ISS PRO JESZCZE LEPSZYI 
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P»SY I FORADY DO POMAD 350 GIER NA PLAYSTATION 



Opisy • Kody —- -Sfratogio • Podpowicdzi 




w KAZDYM egzemplarzu jedna z 
tych naklejek na Twojq konsolg 



Czy chcesz poznac prawdziw^ historic 
PlayStation ? 



Chcesz mie6 niepowtarzaln^ naklejk^ 
na swojq konsol^ ? 



Chcesz miec zbidr tipsdw i podpowiedzi 
do ptawie wszystkich gier na PlayStation? 



To wszyslko i wiele wi^cej 
N dodatku specjalnym do PSX Extreme. 

Szukaj w kioskach 

zam6w na blankiecie wydrvkowanym na stronie 91. 






PCmADMK 
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WST^PNIAK 



VUU «ie w Nowym Rokul Zd- 
aynamy 90 2 ‘9rubq or/ od 
pelnych tOO won w 2e- 
S2iym mmi^cu), co cTiyba nte 

powinno Wai zmarNvK Bo 2ap02nanu 2 ptmvuyin tysi^cm 

anUM 2decytK)wa«lmy. 2e piakai bcd2Wfny putiWiowae co Uka 
numenSw 1 na pewno rte kouiem 16 stron magazynu, jako bonus Co u« iyc2y anktet. to 
igoanif 2 nas2ym progno2am prTychotU) ich bard20 0u2o. co jednak skuteczne ograncza nau 
C2a$ pr2C2nac2ony na sUactante maga2yno. bo ka2dego dma chc^c OovwwWeC a? co oekavwgo 
napisaWcit rnuwTiyoMwyCponadaoltopert. pr2ec2yw: tyte lamo anUei 1 o0«taC Warn obteca- 
nenalepki Mmowoystfco. bard2onasci«2y(no. mo2epant4iKlonoukcnte. ktOra muaala nauc2yC 
ut nosiC iKQr pod ancl4 te lak 2yvMotowo zareagowalKcie na naua ankietc • ten numec jafco 
pienM2y w Nowym Boku podsumowante roku ubwgtego. C2y» glosowante 2g(Red |0w 

na najleps2e pcuycje w katOf^ 2 kategon gatunkowych - pdtecamy s2C2eg0lnte osobom. ktOre 
maja "vwtne' 200 2t 1 ne 'Media na co Je wydac loJC tecenqi w tym numerTe nte odbiega od 
pnyieiego siandardu ale trTeba 2auwa2yC. 2e w odnUnenu od lai pop^edni cn . pned koncem 
fokuntepokacatosiedu/owybnienitycnpo^ji, pf2yna|mniqna(yf*ueufc<)qskim RfM-ni^ep 
S2a gfa tq edycji PSX EXTREME wydana 2osiala w Japorw, 1 jak mo2na uc spodztewaC - IVma 
NAMCO neprqfto urac2y nas wer^ f¥L Na ‘ocanie te* 20St^ 2aiem TOCA 2 TC Za2nqo'nC 
«C wano rOwfW 2 talomi tyjutaml, jak A BUG'S UFE. STREAK. LEGEND. AOUA SOCCER 3 C2y TAI 
FU. bo w 2aie2notci od upodobart - mqa saans? Warn ue spodobaC. Zamevowny recenqc<«K 
pie»vrt2ego progtamu u2ytkowego pt MUSIC Jak twtefda Kan, jen to pi^ porycja kWra mogla- 
ty dostaC u nas ocenc 10. ale 2 uwagi na specyflkatje tego ptoduttu me prrymalKmy zaeRiq 
ocery. w»ec tfreba 2a2najomiC «e 2 leksiem 1 w^aagnaC odpoMviednie wmoski 

Co «c iyc2y ctoakj 'WAparae'. to spor^ jego C2e« 2qcly dwa mega opey • do TOMB RNOER 3 1 
XENOGEARS • dwOch wySmennycb gief. S2C2eg0mte podpowiedti do ir2«tq C2?lci pr2yg0d Lary 
Croft powmny vMckS2oSci CytelnikOw okarac sic pomocne. bo sena la oes2y aa mesiabnaca 
poputamoicta wSrOd Grac2y bc2 wegledu ru wiek 1 plec 

OprOc2 lego, wsiyscy maniacy wySogOw mogft «e ponapalaC • ogladajac vwrystkie 320 M 
dosiepnych w crwanq edycji RIDGE RACER 1 uc2*r «e na panneC ten parametfOw 'Plaitoimowka- 
r2e‘ 2a2nqomiC «e moga le wsiystkimi wska20wkami do najnoww aeiH Dtsneya pt A BlXS'S 
UFE. ki0r4 HIV okreiM jako nei\a 'swkiere* 



ni 




UmuWawnyktMi 
O21M prtnumtraty 
Maitutt BaMdu 



Otial rtklimy; 
S««Mr< KaidV 

ion (0«»)e09*3S 



Konlo binkowt: 
BmaiikiVlioXamic* 
10501214 22006652(5 



Pota lym. warto C2ym6C wywiad WVa 2 soAwaw'owym piratem. dyskuge M^vaq'a i Kakm n 
lema MGS Vi TENCHLr No 1 to by byto na tyle. porostaw tylko zaprosiC Was do lektury 



Nast«pnego numeru PSX EXTREME mo2ecie sie spodriewaC okolo 15 Uego 1999 roku 

Przepraszamy ftrmc NAMAX S C 2a omytkowe podante ziego nunwu (eleTonu w reklamie v 
poprzednim numetTe magazynu Oto prawteVoMy numer. (077) 565054 



■: KNOCKOUT KINGS 



• owy -iHjyisk. Jak dotad ACE byl 
zantieuczaKmy na 
■..r. • igaC bql2ie d2>al 

'Wtymnumerze 
UBEKOORANDE recen/p 



kr.j: \ikai 

Torjtz Slaror i3<«(i 
UtroT' T«ie lUirtzaiu 
"• * Oi-AOtrrj. vj!! 



Oprnri gralicina. 
An»2K6l«IC2rk 
Pt«r, .V- 



Kortkia 

Tonwst KoM iHivj 
Ml ‘ ' {(K602I 12 72 62 
Rtdakioi tKhnIctny 
Mo|CN0i Oezko (4tui 
Sklad, limanit 
I prrygolowanlt do druku; 
ABlCOU' Ardn«|6lMn:ryk 
W kom 10^ 76 28 76 
»-n»i afitoonAMtodonMp 
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N A S Z A 
OKLADKA 



HiJkaiN4.ui 

CO NOWEGO • 

KALEJDOSKOP 1 4 

PLAYSTATION W INTERNECIE 1 4 

■ >str.2li 



>s tr.9fl 



KACIK TK3._.™„ *0 






rM| 9raflM4 1 tpof^ dMVR^ grywM- 
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Wnlklhw* t«tty nowych p«iyf»rl4w do PSX 



Gr« w hoAcw Mjriol* iwtatle 
datonn*, )«lio nutfpca Mrt» 
iw towago ‘GeWon Am’ nl* «pr» 
■ ocaaldwanleiii. GrafHia, Jak 
wWat. jMt bardio iidaoa, tyi» tm 
catoM trocttf pnynudta. 



Podpowrtadil do gior 
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CzyDREAMCASTjest do bani? 



Czy EA zamierza wydaO THRILL KILL? 



J^fjgijgPjg[sg;redaj^cych siq gier w Japonii 



GRAN TURISMO 3! 



EA robi NEED FOR SPEED 4| 



CoNAMCOrobizSEGA? 



Nowe wiefici o ACE COMBAT ^ 



Lista zapQwiedzi ! !! 



IQf 



CO 



NOWEGO? 



It’S not a Dream... 



H ega baidro sif 
iottm. 



U^S2V. 
podaf do 



(vac* 
pogodTmte 



nvch dia 
powiodMd JA 7 
WSPOlNEGO Poza 
kaAskia 
wi«c w 



O'oamcasis - a lo^i k(o$ sie 
lak lez S19 state • otdz lak 
»»vch. na 270 sprzeda- 
ust0fka>TH byia wsd>>- 
msoti bez zadnej pfzyczy- 
szum wokdl lego Orearrv 
>Sctach siron ptzeznaczo- 
posianowilem otwaicie 
I NIE CHCE MIEC. NIC 



w Poises Ofugim aspektem lej spni' 
wy fast laszcza ledna warta poru- 
szeraa kweslia ■ teiii ne DC n>e be- 
dzie piractwB. to me znafdzia on 
laK wielu nabywebw w Polsce. 
bo obywaieli naszego krsiu me 
stae na wytlawanie 2 • 3 baniek 
na gry I taka test ptawdalsorki). 1 
nikt temu me zaprzeczv ls|u| 



|M nan 27 ksiopada mal wstrzasnaC globem nemskim Na tan 
dnaft hrma Saga zapowadnata pranvare swom natnowan-. 
konsok Oreamcasi NalntemeModwiaKityaodninadvskunMeno 
|UZ praktyezma na zsOan «¥»y tamat lanatycy Sagi zapovwadM ly 
cMy zgon PlayStabon. Oficzaiac sknjpulatnia dn pozoataia do pra- 
naaty DaCa Uzyttownicy Pla^uoon przarazani taka nagonka 
nasza konaolt z coiaz wifkazym mapokoiant zaezek wypavywae 
nastepey Szaraka. ala SONY maaalo lak zaklata Cotobadzia^Co 
lobfdzia^ 

Vtaaazoa nasiapk lan \v«an dnan*. a po Mm kolaina iiakpftiMlf 
mowiac tytusqa na lynku naavviels «ay zmanla PtaySiaWn «wdal 
ppzofWo nakwaauoncmanym kdaram. za>0«vno NAMCO. tak > SQU- 
ARE czy CAPCOM aegis «vydaM znakomiia gry na PSX 1 0 naiPkzaza 
pizyszioM ma mutimv $># obavnaC n-awda lasi (aka. za dobra 
konaola to laszcza Ma wszyitko • napMaziaaisza aa gry. a (yoh isk (w 
rsM na PlayStation last naiwiacai Wszy^ znamy Msiona Sae 
Saturn, wipe MczagoiaszczsryapiTaiadzaimy Wzv<^uztvm.za 
od proTMary Oaamatu nwial juz ponad mtaw. montt pokuM 
SM o podaumowrana lago okraau. co (az postaram tif uaynO 

Oezywitcw linna SEGA oiiqalryagloai. za aprzadaz DaCa byla vrapa- 
nalt. a lyaiaea antuttastyczfM nanatvionvch Graezy pod wprywam 
ptanowai pobtyki Mmy z uifaknaniom vrypatrywalo i#i prarryory. 
cztkafK w dtegclt kotaikach Jadnak z nwzaia^vch ZrOdoi vMdo- 
mo. zaantuziizm lovyorTyaiacypiaiMaaaOrsamcaataiMbvtaztak 
wwiki, lak nt apodzwvMno W«waluiaponakicnakMpachkonaMaia 
mozna byk) doatae baz oczakiwania tv duzazai koiaica, mmo la 
kezba przaznaczonych agzamplarzv do apraadazy w pianvazvm rzu- 
oa na lynak byla opiaMczonal Otiqalnf ZrOdia podija. za piarwaza 



Sony nalop^ 



□ VT 


• : • ,..!iSONY$pi;.::’;'--.vUSAokote207 




- ■ '-waipliyyv'’' ^ '• *--"^em Ola porOn " j” d. w pierw- 




'- z-r P'syStstir-'' jasi iu7 na lynku portad 4 
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ptrukovlt ISO 000 kontoLnaionMtstnaofiqtlnemOvviiiviyKoo 80000 SMd 
UU r<BMtnoM> OiM hrmt S«gt ut«lM»oni |mi w pxMukqi koMol od dotuw 
D'OCMO'OMr gr«4iunvcri lirmy NEC. * c>. i«k (if ok«;u)«. rue meit moihwoto 
iMtUwM MOW pradukqi Sl«l wwvfil^w klopoty. opS&MrM i b>«ki kontol w 
temOUi A fnmo lego ludm lekot im tpwtq i ;ekup«m i cMkaH n* to. co 
cm poUm ZiMn* wedktg eneWtyMw. w owu nubUuycn inech W. pny obec- 
nym iiente lynku konwie me oeiegn«£ pulep epriedenych 10 nMionOw uiuk. 
podcm gdv PityStabon w lym umyrn cieM me spr/edeC w airwM|*c«l 
^mikonOwKtuki Te kctby m0w>e Mme u kebw 

Pia«WM OtaamcHte (owernuyto wyiMrue cn««ech g«r • tmch bwnadneine 
Mtiveh I lednei berdm dobtei PMrwue viy tvtulv Godalle GenetMwne. Pen Pen 
TnaiNon • Mf to gry. o ktOfydi ukoOe w ogMe poeC Jelut polwO> torwel^ecv 
mietia wyecKP deMnycft ftw era e kOw - ■ . 

-jednvmalcMwnbeinMMie 
dyrue cnverte poiycft. Vetua F> 
gl<ie< 3ib ie*l godM lamiereio- j 
— ' On u lest mekomu korv 
<«e«*M menei beityki D0«wvr'iiA 
>«Mi t euiomeiow TtMbe prry 
me. te pod wtgledem gfehcsnym 
VF3 dopwKczone leet ne makea > 
wyaika napiawde iporo i lei mi- 
Kyr^ NmTotv, syiiem wWki na 
kaidimuodpowiada N«chce*t, 
wypomdM m «i kvMMt. bo 0WA> ' 

Cl tamalu M mnie zadan. Ha 010- 1 
b4cw naOH wolf gne w TK3, mano n VT3 )atl gntetne od raego o nebo lapeu 
Orug wysyp DreamcMiOw odbyl »e pod kon«c roku. a wtrM gw poiawil «« 
madly nnym Some AdveniurM • cudowna wyghidataca olatformowka 30zma- 
ikoikaSegiwrobgldwnai NiianokteiapovwedMnabylowypuszaafMSSOOOO 
konw. n« wMdomo lednak. cry NEC zdw wygodukowac wysiaruaMCi kezba 
praceaorOw Ihczba wypuizcranycn na rynak DreamcaatOw znowu moM du» 
nwMiaza) Napm4omettycmailuiegopoiiVM«iaw»orMdazvSeoaRally2ict<yba 
dopwo wiedy lak naprawdt wuyaiko eg ntiry 

WivMvtuzivmniamacohviatvzoyMe Prawdaieii>aka.Mdot)rvchgwnaDeCa 
^-40>e bardzo maio, aama koneou jeal baxbo diogi bn«on z Japoni kouiuieok. 
3000 rt > totHeraa w<«kazei alacy z laktu vyvouazczem lai konaok w Japom nta me 
larazynakuegoaenau Eteazta, niecza(uimy»f. duioietzczeczaauuplynie. zaram 
OriamcMi lak naprawda zaezrae «a KzyC na tynku Jaden i prazeaOw zanadu 
SONY. Chnt Oaenng. potmedziai reedawno w lednym z wyvyiadow ‘Oevatop ar zy. 
kiorzy pracuH nad wen»am> iwoieh gwak na Dtaamcasia. powmm wyoagnae 
kalkulawy Tyiuk kiory iredrM iprzedaia t>f na PtaySiabon. zarob <M<ecei 
(weadzy. ml vmelki h(i na Oieamcasia Tyiko w Europe w oagu leOnego rree»aca 
(wnenan 1098) apoedmo bhako mhon koneol PlaySubon To mneaine, a Oream- 
caai oakigma laki rozmaeh' 

Oczyvntc* vvypowiadZ pfezeia firniy SONY laai mamamami mocno naciagana. ala 
niba mu przytnae apo>o • |ik na (aba D>eamcaal n« tunoMi dU naa vnakaza- 
go zagtozenM Jakiai dowodyk MuNpaze dowody to gry, ktOre wHireo ukazaly t>a 
w Japom lub ukaza «a Mt momtni Za stain NAMCO wyszadl mz fU RIDGE 
RACER TYPE 4. a wraz z mm nowy kontroW JOGCON. o kiOrym poahsmy |uz 
walapma mmiac lemu. a w p>7ysbym numarze znaidzwcia doUadny leii tigo 
urttOtant Wlutymlubmarcutg99ukaz#aia«keoimalyACECOM6AT3.niktttago 
W> o«(za totae pazurk. Dalai. 23 grudmi -08 ukazH takza STREET FIGHTER 3 
Izmy CAPCOM KomvattH z auuxnalOw tai wsp«yaM| biHtviu 2D na pawno me 
mzkodzi RayStainn Pod komac ubMgMgo (Oku pokazaly taz chocby tikia giy. 

lak EHRGEC. 6LOOOY ROAR 2 wv SUIKODEN 2. ktOrych lecenzia bedziaoa 
(nogfc przaczyiae w naalfpnym numarze PSX EXTREME. <mec n*e b*d« OK wwei o 
ratfilMal Nall kiwgozapowiadzanaiaitiapoAakapiamwiFINAlFANTASYVIll 
Ora zaimovyae bfdza 4 pkyiy CO I podobiae lak wiekazoie oatatmo wvday»enycb gar 
w Japone ■ korzyttae bedzw z PockaiStation. O tym otkawym urza^enu ptsakSmy 
lakze ml (Ml laz. a lego premwa odbyd m mala 23 gudna 1998 SONY ladnak 
zdtcydowalo sa. z aoba tylko vMdomyeZr pomodOw. przeaunae M rOymoo maeac. 
tak wac PocketSiainn uirzy iwaflo dzanra doparo pod konac ttyctna 

A lymczatem w Europa eagle czakamy na prgytare METAL GEAR SOLID 2 
przecakdwnaSaovyynAa,zeztpowadanaiaaionina26lutaao1989roku Gralam 
-.V PAL-ovta damonsarsa la gry ■ wbitw krazicym pkHkom, akoby zosiMa ona 
znaczmez m amotaodorygmalu.n(ciakagonazauv«a^m Dogomarypozotiaio 
adnak aizcze tporo oasu > wtzvstko sa 'noM Zdarzye Jak wac nvidae. ladcho- 
dzicyrokzapowadisabardzocakaMa Ouzo.bardzoduzogarzoatatoiaszczedo 
<Mvitana na PlaySubon iwvsiarczy ipoirzae na kale zapcnvadzi przygoioyani prztz 
Aal. wac na lamca sa ■ na potbywaca 
sa tatzcze swoich szaiycb konaol A ra 
PlaySisbon2nsdacbaieszcztodpowadra 
pl^K cm A wiady ra pewno pomformuarny 

VWasotymakoparwa Jak ns raza zadna 
irva konsoia na a*l nam poirzebni. bo 
przecaz nowych. dobrych ger ra PkrySta- 
non na brakuie lotochodz> 

NORBY 

norby#wronelpl 



360° dookola PSX 



□ USA ukazal s>e |UZ nainowszy kontrolec firmy ASCII 0 
nazwie Sphere 360. ktOtego mwlilrny <Aezie zobeezyO ■ 
przetestowBO na targach ECTS. Jest on przaznaezony zwtasz- 
C28 do gier 30. o ezym Swiadczy duza kul^ wystaiaca u gOry 
I loypada ChwytaiQC is kemkiem i palcem wakazu|g- 

cym mozna latwo ■ wygodme steroweO obrektem w 
, tf0)wymiarowym Srodowisku Testowelem 
. go na grze DESCENT ■ choC ne poczsiku 
hie um>atem w ogOle sig pomaz*' ' 'i>o 
. kilku(nastu) rrunutoch udalo irn sa zro- 

• ^ ^ W \ zumied zasedy sterovysna ■ graio s>e 

9 \ celkiem pizyiemme Jest to jednak 

I sprzgt przeznsczony die prawdziwych | 
I manakdw (kolekcionerOw). zwiaszczs 
ze gier 30 test melo laiul 



znika z pofe 



'riMB RAIDER 3 PltySU' "'C 

■00 PltyS»i‘tVPC 

• - rRO THE DRAGON Pli.C' ' 

A8ESEX0D0US PlaySw- 

.-TEKICEN3 PlaySuix- 

TOM8 RAIDER 3 mzodprr.vt 

■V - vT, lego okrasu ezasu zi(obH f ' , 




DO WSZYSTKICH UZYTKOWNIKOW KONSOL 

SO^^Y 

TakI Koniec klopotdw z gram! z USA i Japonit (NTSC) 
Otanjemv rewelacyiny MULTOY8TEM ktbry Ci poowza 
Bgdziw m6gl kupowaC oryginalne gry z USA ■ ktdre 

ukazuia S4 szyboei ntz ich europejakia odpOMMb oraz ta 
S2YBSZE Uzytkatz kofor z plyt NTSC na Twovn tataMzoize 
w systemie PAL przaz AUDIO>VIOEO. 

Muldayalani mozna zainatalowaC «• wszyttkich moOeUcti 
konsolt 1002. 5501 . 5502. SUL-h j^ 7001 . 7002 7501 . 7502 

Prowadzimy setwis konsol w pekiym zaletale regeoerujOTiy 
lasery. wymieniamy czytniki. naprawiamy alak tr o nik g 




SERWIS TeL/fax (058) 301-68-90 
Ul. Targ Drzewny 12/14, 80*886 GDANSK 



INTERNET: www.xoom com/serwpsx/index him 



CUDOWNY SWiAl KONbOL . 



>1 con'cudowny/psx.htm 



Pit] 





Hin 

VIV KIM kTV 






Czas pokaze 



• NAMCO. KONAMI oc«i 
MihUM 9 i(PllvStitKin 2IMM prtww 
'^TT M f>* lonantovilhvcti wyiaMm, M O^v^pawni Kii |m 
> I (MtovMnw ffm pod odpM^ svttoaBV>mw "*v*id iut nio 
ty fwgf miw mmiOiv flIR. O »imoi i i c r n«ii iftwniw intt n» 
' «K£=M>vmTiKK^AlRAM0LMeTMGEAnSOu6«1KONAMllorw 
' > >> d^CIUARISOFT>.cm»> tydittiM^ POCotno tvcnoM Zo*tainoi chwA - 
‘;t pir^nM GRAMimSMO SliMc' TR2YIMI m PlaySution 2, co moM 
. ' < .-vi' pO)«M bo remh n« iruobwyUt^o Pl*|i |i|ul 




^pivt« «to •utomitdw Dzi|ki tej 

wtoMoracv iwwwKy auiomit NAMCO 
b«^ w pon komp*tvb>lnv t karti p*. 
do D(WKne«iU (VMS) Jakmomi 
rOwrMOf dOm>MU«C t rM<fycA m(o<- 
niK|i rMp•vw•HCVC^ I druQMgo kortc* 
iwu. MtonM b«dsi rOwmu kompi- 
tvMfiy I Poci«tSuUon, ezyli wwvmu 
nbawk* do SONY PlaySiatKin Co to 
omacn? Hoh. glupit pywvt Wyod«it- 
cm 90b». r* grvoo np «v TEkkena 4 w 
doniuszkoWtPluafutKwivniooozi- 
wodniU. igrvwMC)* go n« folatSuUon 
■ idMcio do Miong. wgrywoo* go do »u- 
lomoiu t ‘r'XiO Tydu wtiystkvn mnym trp- 
l0»o>n giticym p o da u wowymi nwo dm - 
icami. Oczvmictt mottnvoici m duto 
wl«ka», • eiM poUM CO 2 logo wynA- 
nw. Tytiio <uv w Po)sco bodo w ogote 
takw •utematy w M Uiowh?)? laju) 



Firm* THQ ro2po- 
C2yn« wi*<M pro- 
moqgtMO|*gont|- 
nowsiogo produk- 
(u RUGRATS SE- 
ARCH FOR REP- 
TAR NiWicoinw 
przwnacxyC grub* 
pi*ni*d2* (>2*du 



iwroc*. gdyt ki*dr 
20b*cnt*m Hn pt» . 
dukt (r*c«n2|« w 
PSX EXTREME 
• 16) to SlWKtd/I- 
••m, 20 |Mt to i*d- 
n* wialk* kich* 
Cd2. Amorykartw 



Leon znow ratuie $wiat 



■M rn*(cu w Japorw ukue «« kolafvi gr* n*«*duMC* REStDENT 
K^EVIL • pi GALERIANS tprodukqi ASCII) Gdnal w pnytylodci 
kwnputory pRONty wtidig n*d nM»i*m Laon. gtd¥vny botwtor gry. 
mu*( yroM WMyctko. «by uwolnC muiood ry*dn*go wl*d2y komputt- 
r* NNHtoty. n* ran* nia ma mtoimaqi na lamat amarykaotkiai ant 
Buropatakiai daty pramary [*rul 



Kr^ek z niespodziank^ 



1.' itooMkit) gry CHOCOeO*S MYSTERIOUS DUNGEON 2 • prodgkc* SOU- 

ARESOFTU -dodtwtny badpa kratal { damiir., ^.nrth pro0vkC|< l«i l«- 

mr Ml CD tn*|dMM man mm grY<iiatfawatnagrvSAGAFROWTIER2er*2 
IS INTERNAL SECTION PoM lym, IA^ M M ' m apatrain* mloimaci* doty- 
C2*ca pRyaaiycli g>a' SQUARE ibaSii* inwn* igraC na kany panvaci aptcitirry 
aun. a gdy lut dint gri ukoa aa na rynku. wgrat go t Man^ Card i doaiat 
dadaikowapoauociyuyyakaCdMiapdoiAnitycniokacp) tOapranidatmaai 



tocifkawy pomyai' Stkodi lylko. p 



lt> kia/atuk 



a a^iyAdw Japorw li 



FF8 - nowa postae 



fBotaragyw*» PWd w»d*Taiaa<oFinalinaxy»»aFaS«an Syrana 



mattka Staana laai poaiMa PRMama naywMda odpaira na ooMar « 




Chlodziarka na lato 



adna 2 amaryfcaAtkicn firm ptodukuMcych ikcaaona 2rotiiit dl& 
■ • dokof»okGAMEICE-ryL, 



_ SIS wyao- 
w w wyeami. a ElDOS nia choal 
wiopaC* I farny io2a*2iy ng ka2da 
iwawoHaPona PSYISNOStSanOw 
'III 2 praey k>ikad2>aaiat oaOb. 
rym ra/am 2a Bwoich oddDaldw w 
USA. I S2uka pannara do dyairybu- 
ii ch nainowaTvch produitC]i Za- 
<iaraaoM>ar«a wykaM wwlki po- 
.anut, lakan cMawiatpiiwia laai GT 
INTERACTIVE, i ro2poogiy «g na- 
goqaoa Nara2ianiavyiadotno,oo 
2 naeh wynAna. ala byC mo2a |U2 
a mia»«c bad* mogi cod wigcoi 



upaina dry w ktorych nw ladnamu rapaiadcavn nta/a 
konaoia poirafi Mko ‘prayoac’ damko tub muyykg 
Caago to kxteia na wymytlg Ju2 rtia inaba wta- 
d2ae konaolki do iodO«vki albo dmuchaC 
<matrac2kiam< |de>) 



LOCKOUT TOTALA 




n ockoui iiwaiacy w NBA, czyii .tymc2aaowa‘ (ponad B miasiacyl 2aw>a- 
uania iigi. ma rowmaa wpi^ na naaag warg masaynk# OiOa 989 STU- 
DIOS <d*wi>* SONY Amarical watriymalo na 2 pramiarg gry NBA SHOOTOUT 
‘99 (TOTAL NBA ‘991. gdy2 cfica. aby wt2v*tkta druayny mi^ aktualna akiady 
Ala i*k tu uakiualntd sklady. ikoro msayaikia tranatary aoataly vvstraymana i 
praktycania od 6 miaaigcv me s>g nia amianiio A kortca .aavnaaaama' daiaj ma 
WKSad. wife cbyba aoatang atara sklady. cfwe mma to tak do koAca m* rutaa. 
bo aaawycaai w kouykOwkgch pairaa n* giYwainode. a ma na akiady. ktO>* i tak 
moana aobi* aamamu po/mianiac Wcaaimai nia NBA SHOOTOUT '99 pojawi 
aif koaaykOwk* lai aamaj ficmy. ala awigiana a ligg uniwarayiackg pi NCAA 
FINAL FOUR, lajul 



Pita 





10 naltaplit ■ p f wfl ij ^c ych alf gitr w Angdi ns wnyMM* konaoit. 
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TOMB RAIDER 3 (EIDOS INTERACnvE) 

SPYRO THE DRAGON (SCEE) • PSX 
SMALL SOLDpERS : o®- 
TEKKEN 3 (NAMCO) • PSX 
“::.!!ER manag:". ':c igreml::.; : 
FORMULA 1 -96 (PSYGNOStS) • PSX 
.-K*..;., - n64 

TOMB RAIDER 2 lEIDOS INTERACTIVE 
ROAD TO M/ORi n niP •I'- :r*' 




Co oekawe. w Anglii barOzo <>obm apaodaM dw«e czeBO ppiki noz- 
nai pi .FIFA ’ Druga sprawa. kiOia rzuM 9i« w oczv. to to, za na 
wyspach npe istniaie zadna inrta konsola poza PlayStalPon. gdyz wSfOd 
10 tytulOw znaiduie spo tylko ladan na 'ntta platfofma. p lo dopiaro na 
odiegiei. Osmet pozyc]i Iw nawiasacb vvydawca dana] gry) |aiul 



10 na^apiaj tpoad^^cyeh aif glar w Japonll na wazyatMa 

G R U D Z I E N 



I Tba Lagand of Zakta • Nmtaodo (Npntendo 64) 

3 SpmM 1S00 Senas vo). 1 • Culture P <P^ 

•: r-;:. : ; . ipsvi 

6 R4 Ridge Racer Type 4 • Namco (PSX) 

w i.. Cotrt 2 ■ .T"''' 

7 Winning Eleven 3. Final Version • Konartv (PS)Q 

8 ; i.“-' Legend • 2 ; . , ~Z'^, 

9 LiOaroGranda - Namco IPSX} 

;o - TB - * r 




Dkigo oczekisvana Zalda ukaois sie wreszoe na Nintendo 64 i tak lak sig 
lego mozna byto spodziewaC. od razu odrvosla ogromny sukeas. Nia ma 
9>e CO czarovnC, gra jest bardzo dobra i dzigki niai aprzadalo sie kilka . 
tysigcy konsol Nintendo 64 wigce] Sams gra sprzad^ sig zreszig zr^a* 
komcie na catym Swiacie Rozczarowala troszeczkg premiara Draamca* 
na w Japonn Vutua Fighter 3 TB sprzedawala ng dobrza tylko w pierw- 
szym tygodniu po preinerze DC Zrtakomioe wystartowal za to czwgtiy 
RIDGE EYACER firmy NAMCO. W dwOch piervvszych tygodniach grudrua 
daieko odstawil swoich rywali CatoBo dopetma w tym miesiacu druga 
czgSC SMASH COURT TENNIS, nows wers)a ISS PRO '96 oraz meznana 
m leszcze gra POPOROGUE, klOra w pterwszym tygodniu sprzedazy 
potMla nawet Zetdg i Virtue Fighter 3 Tak irzymeCI |nor| 



to ni4l*P*4 apraada h cych sig gtsr w okraela pnadAwtgtgcznym. 
(na podstawie danych opubtikowanych przaz najwigkszq sieO 
sklepOw z grarm w USA - E8 World) 




I Zalds 64 (N64I 

. ,.Ii,.n (N64I 

3 Ro^ Souadron IPO 

4 CRASH BALDICOOT 3 WAnPEu iPS^i 

5 Civilizaiion II Gold Multiplayer (PC) 

? r^zzn m :rci 

7 KNOCKOUT KINGS IPSX) 

5 • Lite 

9 TOMB RAIDER III (PSX) 

T- - Dark PrcM^ IPTI 



Jak mozna zauvnszyC. N64 przaiglo prym w sprzedazy gier. ale pewnie 
test to spowodowane tym, za nie ma zbyt wielu gier r>a tq konsolg i 
wszyscy chcqcAue chcqc muszg jq kupiO Z drug«| strony Zeida 64. to 
bardzo udarta rotaplav'ka (cigzko rru stg to piszel, malo tego. najlepsza z 
dotychczasowych gier na N64, a moze i rtajlepsza gra RPG w historii 
(per video (sortu) Czekamy z niecierpliwoBciq na FF6 |siul 



’iejai(owy totoioteK 1 ^ 

I 

7000- ■ 



Kiedy premiera? 




□ L£CTRONK:ARTSplw»,aw»dn;viire«tfv--.-- DOOM 

rzytiuiacv angne gry THRILL KILL J* vMamy, EA 
wykuptohnne VIRGIN I zMHtngmaiowmaueptaiMi SA-'.; r*'-.* 

doiaooilil m vzuiseaoo»ytuiu.oeczymot«>iMw«*» ~ nad 

■MeMpnCMtwrapuuciiiniewvdttsionr Aiecnw* ga Tiny tank, 

powo*pr w 4it n aa»ie.iiviecpttwdeoodceniakiedySur^ .. „,.„v>ct«r« 
oeTHRILLKILLsnaekianachtwoKhMlowKzatOrr.borrv . , n.i-! i-'-; 

luZNVMtiieldmv-do«UwsiyiencieodameNe«|Srmv 

VIRGIN A nv MS cKy cza* wydaia, re cap tlerj wQtOi Bsdn*"'t ; ' 
wgo k on ti ower i yinag a tytulu laet uliartow w . .^duo.-7-.c^vtia. 

zroMno sum o brutalnota ti| pozycy. lorodwc aena , ^ „.n 

vnaluGrac{y.apOZr»a|odMiolar«oprar»atf.octvmrc5^ ' Parapeenve Na 
aywely se warysOus magtzyny konaolovMi . . | razir- -.vr^siki# 

datae darmosAe rakiams lai ptodu- A kied^ gi# ms | nr-- . 
ukius.iowwscyHkuo>s.lwkKibvn4i.'‘~' '~*ecnC * - 1 
pozyqi. ktOra laat lak bruUAna. ze watrzvmanr: I r .. i.-ogs t jpi' 

ptwnsfs No, alsmozetyrkotM; irvMSVivti:" I:;.! I 





l>1ayStcition. 




lECTRONIC ARTS Chyb* nagdy ra» o$i4(bi« 
CMoocy p<k.^ t«(u o*tro ntd emwia iut 



Miacy •“*’c polwo'v 
■ Obeyl Ptivi>i>^'"-V". 



QUAREi 



>mach p«v. 



9ktuMC«{|0 0 0'*C)< 



(ni# pvTsiCi* u fiMW*. 1^ i*» wi*m Mk n ti« ixw*. 
m6| I (•peAtki 1101 nf Ito^iomw 'KonnicNwa') tytu- 
l«n, ktdriv llwtMTy o^luntk g>«i “high jpMfl 
dtiving RPC* ■ wraosiAc'iitm pow«w iwwntci do 
gi*r wytelgowych Tak oktallaia autw/v gatunak 
twoiago nowagojriHkRACING LAGOON Waiak 
■olpiaiowv owiankH^^ -tro mg<a<ka tatamnic,. 
wife fwa bfda Sr? |aka« Kiamf Prarnwragry 
wjaponii^apow>a<Uianartatnaw>oana Jaknarana 
fcraan'Ow nia ma (mail 



.T5EWT E-t 



’CYKRORGattowytorul 



»5fl-ANTr‘ 



RAMPABE: UNIVERSAL TOUR 



PIGULA 



NFS po raz czwarty! 



wyAcigOw aamochodemven pi NEED FOR SPEED W ni 
I adra> otaKtsamv wueai aamodwddw 0(w oaa Pota tym. n- 
atana tryby, klOta banlra apodoMy ai« Gracnim po*og pokey)- 
' ny iHoi Pu'auii), tynula^ oimt iryb Aicada RoAtudowana 
I miana epymaa waMlakia atakty awi a»f>a, co by gra pratanw- 
'walas-T.-9vaalaowi NFSAob-^ 
tiugnvad btd/>a 
Dual Shoe- 



ACE COMBAT - COOL! [DZIWOLAG! 

! VBAMCOoodah>cle<nlormaciik>lluiaac»ciaiOw<kiivcncvch ^ 



moai ufdo giy ACE COMBAT Otoi walka .locian na 

tadxago' bfdzia birdMi raakaiycma NamMiTona lakiaia rua 
aamolol pinownika. gdyv bfd« om laiu wyko- 
nywad pr/arpma iwroty ■ aflucAu. aby unkARC tralionia Bad# 
wyaimkwaC fla>y. aby vnyke laeacR w ich kiarunku 
iak>aia Dia pnyponaaan*. w poprndnai aa*o gry nam«m>- 
wyatryalona rakwu lawaM Ualutla do caki, gdya pna- 
,cnMNCv byk po pntaiu 
bam 2rntrwno>dw 
T pnadaWMana adad 
potfcvagdlnycb map iBna- 
Pny [K/aka^yvvarau nan> 
ndad koiainai mttp lobactymycalv 
wan dMkan. gUwna cait i ba^ prw 
<.wnAa ACE COMBAT 3 ukan aw w 
Jiponii woana lago foku. a o amatykan- 
^aki ai dacw nic waroa nw wwdofno [aiu| 



CZESTOCHOWA 



SWIAT GIER TV 



SONY PUYSTATION (PONAD 250 TYTUtOW) 
NINTENOO 04 (WS2YSTKIE TYTDEY) 
GAME BOY 
SEGA SATURN 

PR0WADZ1MY SKUP, SPRZEOAZ, WYMIANi; 
NAJN|2SZE CENY W IMIESCIE !!! 



PR2YJM0JEMY GRY W ROZUCZERIU 
MOZlIWOiC ZAMUNY KONSOLI 



SVSTCM S.C. 



AL. NMP 26 (w bramie) 42-200 CZI^STOCHOWA 
tel. (060) 143-82-91 ; (060) 140-41-82 











JiBA Shoowi^:^ 



989S00rtt 



IfiHfpIlf 



Ji^C’ 



> 1 ; Hi^{_ 



LuBir SiWSa* 



WortifHiDwtew 



M^Htn 









CO IMOWEGO? 



LISTA ZAPOW(EDZ( NA 1999 ROK (dolyczy USA) 
kolajnoM w*diug oat p<amt*r 





NCWnWOThundv 


THQ'inland 


0t<l2/99 


Uontitr : 


EltdroBram 


03/0099 




QloW Dwiuubwi 




0m3'99 


SKadO* UMAni 




03.00 99 




PiKUnt MiUtanUidnni 


Mow 


0t^6'»9 


Siwjun Atutsins 


Konam 


03 00 99 




OocATomt] 


ASOt 


01'tgr99 


SlarCon 


AceMdi 


03/00 99 




Oettraea 


KotirODOU Fore* 


0M9.'99 


Strtil FigMir AlpliaO 


Caocen 


0390 99 




Ak<in thi HtirMu 


Eidc:.CrYStal Dvnamict 


Ot'21-99 


SiMrman 


TU 


03 00 99 




But mitt BluiMitiin 


HolB 


0l'26r99 


Diabolical AdriniusolTobu 969 Studios 


03'0099 




Oud in Hit Wilir 


ASCOiWt 


01/29/99 


Xinffit3D 


9l9SBorts 


03/00 99 




HioA Voltiu 


JlMCO 


or 26-99 


You Oon'l Kno* Jack 


BiduitYSytiamt 


03/0099 




AntiHwID 


}D0 


02/00/99 




03/1199 




But LindiM 


ASCII 


02/00/99 


Attack oltbaSautnnMn 




039*99 




ButlluttnCluM 


THOriniind 


02/00<99 


MiM For Spud IV 


Eltctromc Arts 


03 2< 99 


. *•» 


BKIImAc 


Hiitwo Inlttiettn 


02/00/99 


TnoitPta«2(M0 


EASeorit 


03'27'99 




Buvlt and BuRhtad 


QT Imtraciivi 


02/00'99 


fltmnot' Unhnml Tour 


Uktaw 


04 00 99 




Cintioadi 


Hiidrolniiricavt 


02'00'99 


RnllrjM 




W OO 99 




CMKottonll 


A ^i" UMtr 


02/00/99 


SiiaoUn 


THO 


0* 00 99 




FnuM* Burdin' *99 


CucoovPony Canyon 


02'00'99 






04<00 99 




MimtSuewHwoMvt SFr Cancon 


02'00'99 


VRBatibailS 


Inltiaiat 


0* 00 99 




MBA Iflitw Zoftt -M 


KdOMl 


02/00/99 


Kanataki UoMrott 


Acdviswn 


0*'0199 


L£JL*:J& 


NHLBiaduotStMl '99 


Konani 


02/00'99 


Suikodan II 


Konam 


0S'OO99 




PU'UanJD 


Nanco 


02/00/99 


Varmin 


Eidot 


0318 99 




SvDhon Fiiiti 


9t9 8tudtea 


02/00 r99 


EartlMorn An 3-D 


Taka 


06/0099 




WarjoniZtOO 


BdH 


0^'00/99 


GauMlit iMtodt 


ikdn« 


06-00 99 




Pro 19 World Tour Golf 


PmnOM 


02'l0r99 


Saboiiur 


Eidos 


06 00 99 




SUOttSAIort 


EASeom 


02/10M 


Rajman2 


UbiSolt 


07 0099 




FWmu't Bail 


Konani 


02/1399 


RC Slum CoDlir 


Udny/Siwv 


07 0099 




K ' fltmint 


Jaiaco 


02 1699 


SoacOos 


Tak(2 


07 00 99 




Ouakuil 


AavtMn 


02/1799 


Rt-Voll 


AcdMB 


01/0099 




Sports CirGT 


ElactiomcAntWiinroor 


02/1799 


Oniknn' Thi Monad Soul 


Beat 


09 00 99 




Ril ARick' 


lAndtcaM 


02/2399 


Vandal Hians2 


KOUiW 


09-0099 




T'al Fu Wian ol Iho Ttoor 


AdwonitMuAiortt 


02Q49I 


X-HEN30 




10/00 99 







CO NOWEGO? 



^1^ ^1^ ^1^ 

fXIxS 

%mM ts i ii 



PlayStation w internecie: przegiqd stron www 



: ^•J Pl*Y*.utw w lmern*c«« wrtNidJil »ow* i»*nitf*»o- 
' I CnntirHkow. hi«rn domtgili tif wiyc*) dokMnwjuych 
-••T>»t W7Wl«rtu^tvmco^poc^yn«mvpul>l•ktC|9nHZ•go 
U po r ^ 9 dM potUf«m uf /«po{n«e Wat do*l»dnwi t 
(^-- -. A ngromivych m ^MOb•ch SwoM wfdrOwtt i*«v- 
- tUwMvcn f«on WWW 4otvc2«cvc*i Pi«vStti>on 
' ... c ottn »« wvoospodtiowte tylko r*dn< titonf n* 
' - >ncty It wi**« rut uda t>a lutag wcttnaC, ala lo /awwe 
■‘Y^.itr’’^-: f’ostkfdokiadn.aiO'nAvvieoalunvMa miattca 
. V '><koog*antuyC tipdopodania ikrOiowvch mlornacii na 
. ’■-'.-antuit Tyliro irty ttrony Na p«rwwv ogwA Ktm nay- 

• SONY ' ootwiaeona natMi kontoli, poiam pod 

.s’''vKiatiai(> NAMCO<nalion>ac Carnal uptaianiuia 
. .. " polaM atronp polwipcona kontoh PlaySiaiion 

.v-iowan* 



http://psx.axon.legnica.pl 

Jako onatn>a potycif w d«t>at- 
atv>n mini-p<iaglad{ia eheuri- 
bym 0okia«>ai pnadiuwte Pa; 

«<ratp<an4 nailapttd ttron* at- 
tffnatOM^ po t wia co na Pia^ta- 
•onwPotoca MiaMfciamua- 
h'ac^yiam |ut jai obacnoM w 
S«ci Tak t>a ladnak Tkuvto. la 
kilkadnipo ukatanru i^numa. 
tu (Tudntowago pad ta«wa» av 
lafnatowy Iw Poiaea to $•« nia> 
ataty fllanal < tiiona Pyia priat 
lakit ctat n»adoalapna OM 
tatl |u/ wuytiko w pofiadku. 

'I nikt chyba iap>ai n>a o<Md- 
^•lawi Warn tat ttrony. lak ) 0 | 

Iworca W awiatku t tym po- 
ptosrlam Camala o kiika tiOw 
ita lamat n co lattam mu 
ogronwMO wdti««nv 

Na pouaiku tirona byla lylko 
ooobnym dmam na damoi^ 

http //kkt nai pVcraai. radnak po luaudattai protoa tatatama pnat uiytkownr 
kOw grupv dytkuivgnai pi 'oc onr konaola nijwifkuai ttrony o Pla^UMii 
w Poitca. ntacydowMam ttf prMktnaioe m na takow* i <tr«M 1 a«WM 
IWerokututtyiaonapodnowadomona MimottwiaktnMwtpOiradakio- 
rOw pochodtt t Opola. aatwor i Lagncy davrai nam natkoftyttmaarttana^ 
ki Jati bartUo uybki. motamy ladowac rta mago duio graldi. a obtftoM 
ttrony rua ma tpacialnych ogtanioan. I lak ^a ttrony gralrctrtai ptt^kl 
ntacyOowab ary «vtpomOe anxgowoiiacaiowi piafrcy • Ytoki Sharp, daa^ 
ctantam lakttOw latyk try Sha kai < Butehar. a Oodaikowo. pr«y powttawanru 
ttrony praeun raaicn Vandal. GarwM, Han Myong > mm A oo rta tow? 
Octywitoia wuyttko, co chcialbyt wiacbiae o PlaySut>on cala maaa M- 
woto. tcraany i nowych gtar. raearuia ■ oo*y IFAQJ, okiadki t«Nt;gaMa 
ObratkOw. opray aprfftu, ctytto tkti.nliicw«fana kau Tipn.ninftii nnwinhQiw. 
nagnowtM choaly do gwr i haia koddw do Xplorara. ptogramy naixadt«wa 
pod PC > Armgt - prnrdttna pray korrwartowaniu grafiki i PSX. oraa amuhoa 
PSX OprOct lago, tnt)ttt lu motna caW archrwum grupy dyakuaygiil 
pi rac gry kontola. laat Wo* asdoiina tiiODa o pdtkim kanala IRC vptxpl 
•adagowdna prMt Eaa* r Martyan.na. a nawai apaciainvilcdl po«w>«cony 
tylko ■ wylfcania gna METAL OEAR SOLID CaloM u^jpalMi k«a 'PSX Tc« 
20'. ctyli l>tu piiabotOMr aa PSX. Watyttldch chftnych aaprainmy do 
wapdpracv oru do glcioinniM m Ml« ‘PSX Top 20' ilormuian na tboraal. 
lak I do wtpom^^ia doalu 'Calaad'. Chytru raadi p«aa na a^maii ca- 
maldaxon.lagnlca.pl 



wv/w.namco.com 



I to na ra7>a tyla na tan tamat Aha. otiro rutaylv do 
prtodu praca nad natta ttrony pod adratam http;// 
awrw.arigwwdlt.p<iH atf aini > iut ntadiugo btdtramy 
mogl> ti« chwtlrC wUtrta 
pytanit dotyctyca Intarnaiu 
nych artykulow i logo 
rr<0| a-ma>l nofbydwr.onal. 
tiac pottaram try wtiyatko wyfatn< 








^ nowe proiekty Jakie*^ 0 tym pon zej-Dofary duszek Mati od ten 



jmsmzsduzo 



PiKa Ropana 



X'MEN 



'OUCW pO)M>ll>« U«t«VV- 



dowych tf^rrqh, t| Toum# 
m»ni. V*. ( kte c«uwMVCh. 
lak np Slory. waiki btd« 
pnpUung w«lka(r> tabulamy 
mi Jillt wsryMko p4|dm 
O K . to B't odpalitny |U7 w 
pftrwnvm » waroli tego roka 
av)i /byl Aigo ntMBuamy c» 



pr/cjsci6\vki rgb do moniiordw Amiga 







KALEJDOSKOP 





Krew na szybie. 



KAWASAKI czyD.I.R.T? 



D a^CV Vy KAWASAKI MOTOCROSS. 0 pisa' «my w 

/flutym mC‘ 1. wwst umowf t ACTIViSiON. mttnia- 

^ riwwrsin^ tytuintD.I.R.T Do wybotu •ulony o(Ma(U« 
'wn iiMom lomraclnvcn iryMw giy. m m MittT20itwa. pot»- 
dvnuv wvK g, n* <tM>octi Graeay iM Gr« mt tawiofte 

i}n»» tKfyti o owif ^ ti do (Arty w obu fciomntoch. 
w rOMTitri MVu^jeti Mmocforyc/nycti Idouez, mg>«> Crac.- 
b«(b« n; ji A wj^u dnowifC moMyn oodMonyd^ na tr^ 
lOtna katogorta, w aalatnoici oO pojomno'i'*' vlnika. ety'i 
125cmA3. 260emn3 qih 
iOOcmna Rodcnatkokuba- 
dat moana wykonywac t otnt 
nAirakrebaeia Gfalikaiakna 
U> «c;a$nv aiao prac :> 
cafeNtn MOM, tyia m cuaa* 
n nwoda 2byl mocna dofy- 
sr-vywania iif ktajobfatu 
UOa'? nam «« iraanae duao 
ro/>ycn KfaanOw [mall 



SQUARE atafiiiief 




Konsole SONY 
Akcesoria Gry - 
Sprzedai: wysytkowa • 
Serwis Gwarancyjny 



B7-100 Torurt 
Lil Szosa Chelmirtska 90 
lel /fax (0-56) 62-238-63 
lel (0-S6)6S5-07-40 
•-mallipaxaonyOkki.net.pl 
czynne pon-pt 9-17 

Iw^tona Promocja OtrZVmaSZ Qra 

0% Rabatu dia posiadaczy _ , , . n • ■ 

Carty Statego Klienta Gf? lub Kaft? Pami^CI 



Kupujg[c Konsol? 






I^K ALEJDOSKOP 



iQP vjff 



E-POLICE 2: WEAPONS OF JUSTICE 



NAPLECKACH. 



POOROBA RESIDENTA 
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X 



WV WiUm J«k na pm*. io calkwm iatwo 
byto do aalM doirMd Nw bo«2 ««. » luadys 
pooatM lutai p(7vic>«? 

PIRAT Biora lo pod uwap*. wife rue .l«w»- 
go' na chaoa me tnymam. przvnairnrHai w vw^k- 
»veh Mciadi Talua ryiyia to naturatna kon- 
takwanqa by»a paatent 
H A laM moga apytae. ezy uwazasz <a 
dungo pima, aradniaka ay tyiko nwyklago laa^ 
ca? Jaka jeai m«n poiagi pnu? 

P PowwKtwny, It tatiam tym tiadmakiam 
Ja«k pytau o mwrnJt. to chytM naKagtoai mi 
nan ilotd pooadanych nagrywaiek, atbo itoic 
pnepuszcanych tygodnowo piyt. rzadMi toid 
orotaonai kasy (bo nriti lym a bardzo nie 
tfMakt 

H Zatam )ak swyglada twota Iconligtiracia'’ 

P Poetadam 2 nagtywaiki. na kidrych lygo- 
ttowo pnapusicam ok 500 ptyl Jatt to Md 
dodCpokaZna. ladnak alyiatam o godoach z 4 
tnaszynami i 1000 plyt tygodruowo 
H Cry ofzko skopiowad gta' 

P Maiac odpowwdnie oprogramowanta - to 
banalna ezynnotd To uk piosta. lak obtiuga 
konaok • zdana s>«. a lak raa matn czasu, atoo 
lastam poa domam, to kopiuia moia mama 
Co praovda zdarzan sif od czasu do caau lakia* 
problamovya lyiuly. lak np ostatno M€DI£VIL 
0 ktorydt irzaba wedzwd. lak la 'ugivld* 

H Czy hidzia ch«trM uzwnn tskich plyt? 

P ChstmaAiwcttgiika - po prostu s« do tsgo 
zmuszani Oygnai kotziuia nabagatalns sums. 

'MSC naktOrzy kidzia ebepe grad musa uzyvwC 

pkiidw To ch ladyna wvjdoa Wydaia m s>a. 
a gdyby nao paactwo. to rynok PlayStation n« 
ifOsby do takich rozmardw 
' H Dobra, ala lo chyba niauczciwa odtMrad 
kaia producamom i ^iiybutorom giar 
P Sarm sp sob* wmn Na przyklad - dlaczago 
sp takw Dxidnoaci z wypozyczalniaini gwr^ Wlam. 
bo znatomy posiada widaotaka ■ cboal vypro- 
vMdzid gry, ala Sony posiaytnlo mu lakia yMrun- 
ki. za dal sotM spokdi OopOki cany gw ma 
tpadnp. aPx) kidz» raa zacznp wigcai zaratMd. 
U rve sia nw zmwn w tei kwastH 
H A CO z awwyinotfcip sprzptu? MOwi sig, za 
konsola od uzyMnw pnaiow p$uis sw 
P A 00 rTWHa lo obchodzi? Nw mqa kortsola 
sw spwprzy Szczarza mdwipc. CO do avwvjno- 
«a to issl yy tym irocha prawdy Stara modals 
konsok ISCPH-IOOj • prZYO H ) mialy nwco 
vwdkvp konsinikqa. bo czyink byl zbyt bksko 
ZBsPaezs, przaz co caiodd sw za bardzo nagtza- 
vwli ■ nw prscowali tak lak nalazy. Co nwktdtzy 
wkladak konsola do todOwki. zsd domoroik spa- 
qahsa ptObowsh naprawd konsola na vdasnp 
Nka, CO naiczascwi koOczylo sig tragcznw Od 
ok roku w sprzadazy sp poprawiona wersia 
kontd lSCPH-6502 • ptzyp H 1 1 wszysikw dw- 
dtp prsww bazptoblemovw Jadnak wadomo. 
za orygmal lasi znaeznw doUadrtwi wykonany 
Kortsoia czytaipc go Ipodobnol mrtwi sia must 
napescowad. niz przy pvacw W alakew dhmi 
«wtrzymuia. nw szwankuia. Ale to nw lasi waz- 
na. |Mk mozasz sobw lajp« lano nastapna 
H A 4a kosztipe jadna ptyika? 

P 1b zalezy od Uwnta ■ 4oPa plyt. lakp bwrza 
Wwdomo, za dia huriowych odbiorcOw cant 
test znaeznw mzsza. na dU detaksiOw Alt co do 
konkratOw. n wolabym sw nw wypoMwdaC 




- H Widza. za lazy lu plytka z grp na Sortiaka. 
srabma od doN To nw lasi CO^. 

- P To tzw dok. tuska lobota Kupma )a w nw- 
wwllucb ilodcwdi. bo nwktCrzy Uwno sp wybrad- 
m 1 chep mwd aksUuzywna piraty z nadrukami 
Jak pkKp. to zaletwiam Zrasztp .Rusc/maipno- 
woSd duzo wczainwi. na uka^ sia orw na ryn- 
ku Nw wwm lak om to robip. ala osiainmi czasy 
pcnvstal nwzV mlyn. bo zaczpk .wypuszczad' bata- 
warsia. nwdokoilczona. ww kiwno sw bardzo 
-pluiP' 

- H Czy do lakich gw sp msuukets^ 

- P Nw. nw ma. ala bsrdzw) rozgarmao gracia 
Scipgaip sobw instrukcia t Intatnelu. podobna 
sprawa rrta sw z oUadkam 

H Dobra JaSh waatnwi umknalo to moiai 
uwadza. to zapyism taraz. Jak zoatatai paatam? 

P Nw pamiatam. to lakod same wyszio Kwdyd 
kupow al am orygmaty. ala pawrwgo dnw zauwa- 
zylam. za nw wvrabwm z kasp na nowa. stpw 
gwrb Dodstkowym bodZeam byly anporty z la* 
pons I USA. 0 ktdrycb w Europw rskomusw )Psz- 
cza nw Snlo Tsczplam szukad sposobu na mo- 
bwnw wiaksai kasy, ala zamwsi tago natknpWn 
sw rta paaty ■ pamatam. za za pwrwszym poda^ 
toam kup4am prtww dzwsiaC gw Gdyzobaezyk 
to moi kumpla. od raze poszk w moia ilady POZ- 
nwi przyszlo m do glowy. za sam mdgPiym na> 
grww»d 



- P Eat lo staroew. dobra dto ewTsaabw. co lo 
pogrywaM raz w mwswcu 

- H Wife na piraiacb schodzp glOwnw nowo> 
to. 

-P W rzaezy samei Wszyscy lacp na nOwfci. ala 
zdaoaip sif tytuiy. Mdra caiy ezas siabobrza sptza- 
data. isk chodby Aasidani Ev4. Tomb Radar czy 
Crash SstKfeeooi 



- P Na przyklad. osUtnio poiaiml sw Crash Barxt- 
coot 3. ktdrago machnplsm iuz po^ 600 kopa. 

-H Czygraszwlewszystkwtyurlyi 
' P Wa wszystkw ria pawno nw, bo nw mam na 
iDczssu W momanew gdy wychodzi takiS laptzy 
tvnA to wtzucam go do konaok I latk rra sw spodo- 
bt. lo zdsrzs sit. za ladnp rakp trzymam pad 
drugs zmwnwm plyty w nagrywaica - Uk 
np z GRAN TURISMO Wwm i^nak. 



- H ObracPSZ sw w krfgu pirsiOw. yvwdomo - 
lak w kazdym Srodowsku. lak i w tym r-*- 

sw zapawne tozna przakfaty MOgibyt o ktliu 
opowwdzwd? 

- P Afio zdsrzaip sw takw, la’t rvp tan. gdy 
gknwiza zvMwt gostka ptzvpadkwm siOfpcag- 
kolo lorby z moim stuham, czassm iptzadsia 
czysla pl^ |tko nainowsza gwki. aW .'li;' 
sze last to. za nw wszystkw wracaip do wyma 
ny Zadzarza sw itA za caiowo zmwnwm tytul 
gry, zaby lapw sw sprzedawal. np oslatno 'A 
Bug's Lila* isko 'MrOwka Z* No. ala . co u 
mnw kupipp, czpsto mogp kczyd na mow ~~ 
woSC Jadnak nw mam skrvipulOw. aby zro^ ' 
na lakW stary kib nwchodzp c y tylul lala^ : .>.■■3 
noriuowych fraiarOw 

- H Po ouchach i bryca z ktctai wysii 
dac, za kasy o nw btakuw Jactiak nw'~: 
zarabwnw lorsy moza r ; izybko skoilezyd Co 
wtadyzrcbwz? 

- P Choalbym zaczpd zarabwd lagalnw szmai 
Moza otworzylbym sUep z konsolwni i z oryg^ 
nslnymi gwrkam? WIdztsz. bo to |f tak. :» wk 
last okazfs zarobwnw szybkwgo szmakj. to r - 
lego korzysiam W momanew kwdy '■i 
nagryvwc ptraiy byto to bardzo proata i mozna 
bylo szybko zaroM Jatk dzw r; - r sw nw dzw 
la. a kupuncych last coraz wwcat to diocM-< 
mam z tago nw skorzystac? 

- H Na konwe. zapytam o twow nafwwksta 
marzanw Jak brzmi^ 

- P Chewbym, zeby gry (mam na mysk orygi- 
nakw nowoto) byly lanw • zatozyKiym wi^ 
sklap nrat test tan. ala brskisa mu dusr, Nw 
ma to lak orygawl. tyla za za takp kasa stad na 
nwgo lylko nwtanych 

H Otwki ta tozmMw Taraz wychyimv >.<«n 
ladnago 



-P Ztagocozpuwszylam. 




bulsriw • z 14 tylko nUmc 4 , Z9 ni» sunowi 
ono oldwnef cz^to skisdowet gry. 

M GKe. ghtt, Kali ■ sam 5*4 podkopuieu 
Uwazasz. z« TENCHU jast l^sza. bo to 
czysta rabanina. beziroskia niachanie rme- 
czykiern. lai MGS zasysa. gdyz Gcacz za 
bardzo stapia S 14 2 gtOwnym Dohaiarem, 
bezgtantcznie po^lanta go fabula, ha? C 2 k> 
wiokul Przociez ptzede wszvstkim chodzi 
0 to. by S 14 wczuwab na makaa, szalaO po 
pokofu 2 p^m w r«ku ■ uwierz mi • me 
wazne co to powoduje • czy labuta, puzzle, 
czy wyrywame serca 



cyj- 
nym pro- 
wadzemem 

celowa- 

me ze srtaiperki. laze- 
n« za sirazmkiem w pudte 
r>a Ibte. czy seika nnych mesa- 
mowTtych zagran powodu«e. iz TEN- 
CHU przy tym wydaie a>e byd prostok- 
ruowe I monoloone. Tak. TENCHU popadi 
w echematy. Sumesz przy murze. Imka wc>a- 
gasz s <4 rta dach, skraesz. oachasz siraz- 
nika od tyica • 1 tak w kOlko. moze z mekc^ 
nymi wyjqikami MGS zawsze zaS daie 
t 00 % pewnoM. ze lak posumesz sip rta- 
przdd • zobaczysz/doSwiadczvez czegoe 
wage. S«dzisz wipe. Kali, lakbyi rrual robe- 
ki i drzasz ryia ita rodzirtp. gdy mechcpco 
przasloni TV Jaatai lest nabuzowany - 
ptzede v.';r,"'.ttin^m 2 ii^ 
nuipcp akc| 4 . 
pdZniat tilmika- 



Od pawnago czaau dwdeh 
Zg(rad.)dw prowadzl mipdzy aobp 
niauatanna waPnla na tamat wy- 
itzotei dwdeh tytuldw - MGS i TEN- 
CHU. W koiteti kuplll aobia po piw- 
ku i poetanowili rozatrzygnpd awd) 
apdr przy kompwtarza... 

MYSZAQ No to po ladnym liu odglosy 



. K Nie popadajfny w skrairtoio • przecraz 

> sam dobtze wiesz. ze me mozna nazwad 

• TENCHU beztroska rqbaninp (patrz - .NIN- 
’ JA' ElDOSU). isk rowmaz powiedzie£. ze 
‘ MGS suu To .wczuwame sip na maksa' 1 
' poddama wydarzeniom z gry wysipputa w 
I obydwu lytulach W TENCHU czlowiek sza- 
. laie wskutek wydarzeh. r\a ktOre ma wplyw. 

> a zrOdlam .wuuwarua $».' .z wIsSnte lego 

• wlasrte posumpoa. Natormast MGS oddzia- 

• hi|e na Graeza poprzez opowiadanie. przed- 

> siawianta wydarzeh w postaci sekweiv 

’ cii lilmowych, a catoPd tylko UZUPEt- ^ 
‘ NIAJA akcie Graeza - ktdra w TEN-^^ 
[ CHU H priorytptowym Bo MGS bazH^ 
, labuly nie istnieje Znamienrw zrvKznie 
, ma laz lirtiowoSC MGS W MGS gra sip 
, uk. lakby ezytaio s>p dobrp ksipzkp. w ktd- 1 
real czasami mamy krOtkia prwvwniki dla J 

> ezytatpeego - ale to zawsze |apt ta sama^fl 

> ksiqzka, ktOrej n>e mozna w kOlko cr, 

' laC. Natomiast granie w TENCHU^^| 
' mogibym porOwnad do pisnrrh ksiqzki^H 
' - za kazdym razem nr^vrrry biaczei ulo Ifl 
I drogp do toj!W<ziir.j Obydwie po-H 
. zycta oddzialuia tta Gtua tyle ze MGS y 
. pizesiaie to robiddoKr-azybciei • pome- 1 

> waz nia da piggepHym razem pomePd* 

• zagadkowotodBaty A fabuia prze- j 
■ Slate byd sapmMpdeing MGS. to co stp i 

’ dzretez^tr-gagHpnoK^tttrychGracz I 

I ma M|||M|iiutli|i|^ 



KAU Coz r<iarr>v przad sobp dwip wspe 
lapawrtoniebpdzialatwosiwier- 
tost lepaza 



M Nc U) moze 
umyslu 



MGS wydefP sip 
bkd gia bardziei rozbudOwanq. 

rzoklbyn-i tymowq 



K T.ii A»iakularnoici MGS Die moZna 
prdwaqd, d«,. MGSodstaie raaooodtorv 



ba iawiaorriog:. ze w MGS tw ma 

jB^^mornentdw* enaaMM^ 

35p gdzies tak 9 z 10 gaden.^flV 
VM'ta przygoda przacipiBia 
mute, zai .nKunem/ lozak ib- 
prawdp zaimuip 'ivtainia fitrwaw w aia w k i 
Owszem. brmesz w M6$-a by poznad la- 
bulp. zaczaid coraz bardziai mltygutaca 
wpiki, ezpslo wrpez czakasz na koieirui 
ezonp a ekw e ncip. ala rgp zapominaj |p<^ 
czpMb, le spowodowane jest to reweta- 



cze ladrto limowotd test lu ^ 

pozorrui. Giera olerute kilka zakortezah. 

a poza tym obhiuie w bogactwo 

dauli <2 cykiu male a oe- 

szy) - przy kazdora- 

zowym p^s|- 

dciu od- 







gusiu ■ la akurai m 
faudalna Japoo>a 






KIEIVI 



IVI 



mia w TENCHU. to - lai. iam zsuwe- 
>'■ ' ‘■'1 wyniki. Gra na ograncza sl« oo 
“I ). o czym rnOwiK Planszt dostapot &s 
r kilku warajBCh rozatawtenla sKuntkOw 
n dotti« 7 ono iwk> 



* K Po pierwsaa - tobaki ju dawno poMy- 

* cftaty. a rodztna ma ma waippu do moiago 



accwnicy .-a- 

czynaia zwiacaO uwigv nawat na oa- 
jodojicia a pifLv 

.w Poaa tyrn ' tdobywa-^ 

’ prTadmtoty ^rmanutja maicdv d/ialart. slo- 
’ ptad HARD zmiania matody cU«laiV Kuda 
[ mtsta mozna ptiajid na Jv«ie roznych apo- 
, sobOw • mau duza twoboda poczyrart. Jad- 



* pokoiu. vmac rua ma lak zaslarM-; talawizo- . nak wszvsiko tnaba robic prospaktywnia. 

^ ri Codotaf 100% pewnoia, M kazda po- 

I .<'>aciaaiadoprzodudacoanoiMa90-|asi 
I pozorna. Przykladowo • snajpatka zdo- 



. Nalomiast IiniowoM MGS jest potazna. po- 

• mmo dwOcb rOznydt zakodczen I last laaz- 
■ cza ladna rzacz, o ktOfei chctalbym wspo- 

, bywamy po to. by posunad 34 date), a ma * mnia£ - TENCHU ma oryginalny. mapowta- 
. posuwamy s>a naprzOd, by zdobyb snai- * fzatny klimat iehybe tylko 8USKIOO BLADE 

* last iiochf zt’tzne) leuda<nei Japonii. nato- 
, rmast MGS iast kolainym GoMawyam • za 
, szpiagiam. agantam mfiiirujacym wfoga 
. baza Tylatyllco.ZaprzewspamalafabuiaMGS 

nia pozwala stawiab go oa rOwni 
* a zbieznym giami CboOwsu- 
mia jail, to raczai kwaatia 



M Nie czaruj. 
przykiad z kara- 
k la m 



pi'ka Tak na- 
prawda prawta zawsze isln)aie lakwl od- 
gOrna ograntczana ... 

i 



M Sorki. ale w jakiaj gaa to ogram- 
czania me wysiapuje’ Kazda gra 
przaciez iuz z Mmago zalozenia 
test ograniczona • mozasz lyla. ila 
ctKiai lej twOrca. Chyba sia zgo- 
dZ'SZ? 



IP 



K Tak. ala w M6S-«a zbyt wtdoczme 
rysuia sia la granica Pana Ktaatora 
ZresztQ - prObowalam lu policzye mo- 
maf'ty. w kiOrych masz palna swo- 
bodadziaiart-isiaprzarazilaml Pal- 
ca u rak C> wyslarczal Je31i chodzi 



la im !■? cos po- 
, - dspzar^-chodzrlomioto. Zap^- 

. lac svya'foczynama naprzOd nIa spoika- < 
. podobnyeh lych samych aleman 

. lOw rozgryyMlL wtfcz obfitun w nie 
« spodzievvana zwroly (paadosiaiesz sia do 
. bazy. bachl Wadruiaiz szybami wamybKyi- 
. nyrm. bacbl Podkiadasz ladunki. bach! Sirze- 

* laiz do bossa. bachl Tortury. Imka. bteg po 

* schodach. Meial Gear, uciaczka autam. 

* bacbl bachl bachl). a to. za czasam gdzieS 

* sia trzeba wrOciC . ? PrzeoaZ gdyby wszysi- 

* ko byki poukladana Ci przad nosani, po kolei. 

* to by dopiaro byla glupota 1 brak reahzmu 
’ Nalomiast nadal upiaram sia. za TENCHU 

* moza sia szybko znudziC, pomimo nawet 

* wiakszai swobody • Giacze potrzebuia bo- 
^ wiam czegoS, co trzyma przy akrama. co 
, lakiS czas zrmam s>a dian>etralnie. a tego w 



• -.TTi'jie'.jrzL- ntaato ' 

‘ tv r.<a «sw»artcZV5Z VMciai 

‘ to bjacia iW Oot k ia -ciruov ) 

^ u.-orrA-h<d*y, n*sTTwr, 'apt 

. :_a‘ «>w»v - to poiraii zn-.;.'vc 1 
. j-j wioriv z toga. moziiiz tMor. 

• tJeikj cadZ po OKhaci^. wv^iac 

• Dss nxB>ez iisinai bombka = Z- > 

• C“Si t;i f*.- (}ywa r*ty. by POlwr 1 

• an oe macbcama OBkooyMae 5 la- ^ 

• vai : rzaoti -.'•ndt'iso 
bam T^koDTBMdznM n 

• paneUoAac u— 4 oianaza na ^ 

, ZiOrrMt HAH[.' [r.-y-.-rirTi. z* f) 

. czy s>a to taZ .V-i . i.m : ^aiak k 
< nych gief. ala Ty l 

• lako ewiderttny plus ’ n-i .vzi^ c- 

• dam MGS-e. la zaS upiararr ' 

• a wcale TENCHU ma ' 

• wotna od przygbd Sokda. :. 1 paint : * 

• boda rvawiale daja. Staiysiy-'.^r.y G' 

• zawsza badaa podqZal ladna. opi-r^- 

, Sciezka me zwazaiac czy ko'"-'-' . jm i 
. czy go rnaraczacymi r»a horyzonc •: * 

. mi. czy ptotem sasiada Ahar.t - 

• Tu me sposob pfzawidywaC, dysku!c-.-.-=:‘ * 

• to Swiry Koiainy zanut. 0 klimaea. to p>c. d- 1 

• macia pchly - z zalozer.;^ . MGS 

• ma Swiaci oryginalnoSoa. Jadnak ch .- 

• gty. samo miro 1 juz wiemy. za to 

I na. cudowna opowtaSC. Uima!-. ' v. 

, ca daieka od pospolnych r.'.Z..: *' 

• lOw czy Goldanaya Poza «V'’> ’‘r.’-. 

. za MGS |Ost c*agiy, a TENCmu 

• na eiepy • sam sobia od^: ■•‘•I; <c- : 

• dziai lozbiia klimat Nalc' ;- )■ •..■c.'ir • 

• druzgoi • pamigtai, Kali, za gd,f . •'u.- s .. 

• rzono MGS-a, me powstaic I . ' 

• Pamiem. kto od kogo zzyp : 

. K RzeczywiSoe ■ lezali chod.’- 

• wanie. to MGS pod lym wzgl^C “ 

• lapia) od TENCHU Aie to nta ' 

• TENCHU wieie monotoniij Kazda 

• dztastsou rrasji jest rtiepodo^ do 

• innai 1 pomimo pocMnych 
metod dzialartia - w kazda 
rmsia gra sia odmianme ■ 
diatago. za Srodowisko 
ma w TENCHU rt ;‘- 
sza zrtaczenia nif 

' MGS Zzyrww? 
ssdza - ZBCzarpmato 
li-lko pomysl przar -r., 
k6w naturalme laagu 
eycZizmysiemi ZaS^<"'..'' 

- r.'e budowany oagwm 
m-?- kazda misia go i> 
■;v-ifast{8emeispa- 
cylcznym Ale. 
t.-ik |ak mowi- 
na poczatku 
obydwia gry | 

,.j •.-••ipamale, 
ala tez l bardzo 
odmianna PorOwny- 
wania ich last mezv^leogZ- 
kie I ma doprowadzi do lalu^S 
sansownych wmoskOw ia wolp 
TENCHU • Ty MGS. ala 

M Dobra. Kak. wiesz co - Spa- 
damy stad ChodZ. walmamy la- J 
kiaS tadwo w MUSIC 

K Jasna - tu chyba^ 
mamy podobna zdama • program } 
rzadb I to ma podtoga dyskustil 
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Final Fantasy Tactics 



NAJLEPSZE G 



N0MINACJI < KATCOOI^II NQiHIINACJl < KATEOO|(r 





Vf ROKU 1 998 



i N^MINACJI * KATiOOIJIE NQMINACJK * KATEOO^I 




Apocalipsc 



'Oddworld: Abe'S Exoddui 



'Visilantc 



CZYLI RANKING 
NAJGORSZYCH 
GIER 1998 



KONTYNUUJXC mAOYCJE, ZA* 
MIE8ZCZAHV RANKINO KICK 
ROKU [WO ZO(ReO.)OWI.. 



Forsaken 

O. i*4vnt pww emfOniM* w «k it< , 






Arena Ft,^htel 



i. Spictf Worfd 



^Colofiy Wars: Vcftseanc? 

W Hm letaj IMIII* PomVM'aagnn* PSVGNO 



a. Run 



WOTK 






NAJLEPSZA ORA (rAvnM RPO) 

- FINAL FANTASY ? 
WYSCIO - TOCA TCC 
6TRZELANINA - ACE COMtAT 2 
BUATYKA • SOUL SLAOC 
PLATFORW6WKA • CRASH U. 2 
PRZYOODdWKA- TOMB RAMR 1 
STRATEQU • REO AlSITr 
SRORTOWA • ISS S7 
INNA • FARAPFA THE RAFPER 






1 




BijatykI 



Platformbwki 



Przygodbwki 



Sportowe 



Strategic 



Strzelaniny 



WyicigI 







W ROkU 1998 




■ tPPrj*Bil 














TUCA 2 



Morbyjt 













WY5CIGI PLATFOftMOwM SPOfiTOWE 



INA^E 

t h« AdPcxf 
a^j}' A P19V« D<A 
Po»Po, iia 
He>u)«r - 

Hr Oo-nfio 
D'»?OA>e*<» 

lOGlCZNE 

i>4)«f»vAi*r jf 

0«»* D«.« 

Bu)' atiOM 3 
KutaWo»a 

LeryNnS 



Is TEKKE^/3 

I* COU/V MCRAE RALIY 
S3 GftAWrOftlSMO 
55 155 PRO 
“ RE5IDE^/^ EVU. 3 
I MEDIEVIL 
0 TOMB RAIDER 3 
5 TENCHO 

S 5PYRO THE DRAGON 
* CRA5H 3 



itno 
ira^. at>y pP 
na dany ty- 
. Wytllmlnu- 
zvici dublowanta al« podobnyeh- 
opinll, a w zwl^ku z tym pomoia Czytalnlkowi 
alf z wazystkltnl zalauml/mankaman- 
taml taatowanai gry. W nlelteznyet) przypadkach 
(bardzo konlrowarsy|ny tytui) zdarzyi alf tai 
moia, ia |adna racanzia poaiadad bfdzia dwa 
oManka z .Trzama Groazamr. 



z oka^l (i wolnago mlajaca). cbcamy 
Haa z procadurf przyznawania ocan 
(_10*. Sf trzy warunkl pnyznania 



racanzani da* 



idan z pozoatalych zg(Rad.)6w nia pfzyznaja I 
w naazym pfywatnym ranklngu ocany pontt^ .7*. F 
Mlano 'Rakomandac)a PSX EXTREkiE' przyznatn; f 
na jaat pozyc|l. ktdn ^ iadnago za :i)(Rad.)6w | 
nIa doatela ocany r- :ii - 7, tui'-oiu z ~ 
komandae)! PSX‘ zotta{= |?'’noezaanla Ora Nu* I 
maru'. 



Na k on lac zaatnagamy. J- --^r.r/ f-..- 
na iamacb plama «.i ocanami ru;-r: 
taatujfcych • {adynta ocana n /vTv,- 
• przyznawana ]aat po kr^“ 't: 
dabacia wazyalklch zg(Red.;Ow (pat 










U 5 I 



••tom pachowv dMA. ti 



II naco SOM »akn«l«ni idobym Uinkratnydi lut baiobrw <r* 



md ehw<» 1 kunvhMn N« naiony poBomam krwi ma siyfrr-j Taka tiybka laida (yaah)| moza spoao- 

w aiioholu poatanowitam roisiaiTvC nkras uoach donvae naodwiacaina onany w mPigu (S. dopnr. 

tan vMacttr. roBvwaMC Si« flowymi wytoparn la staini dydvTwnkawRR4iaattakwvsoka.2aaitiudnoR.i 
NAMCQ W swoiai w^tawatomyitnoto poatanowitam dae toopMi:-; (>■• povaf>a tak srybkostukae poUayn'’ 
Cl. Ciytalnku. spots dawks mocnych wtaisA, snaagOlnia «) Jatt dasz gaiu bsi opanaatsnw. nporrvi 
skiacanM Iswai kwhy za itnachu • zwatzanych bazpoStadnio ladnoqa aM o tytn. za ssmochdd wyposazony 
t czytanatn isfta tacanz|i Zatsmdodzntil 

Po odpalaniu kompaktu powrtata mnia sa- 
kwancit FMV Obaimletn. zamariem Hot- 
drzami zamaszalatn wytaztSoa. bom laior 
poczui dontosty Coz za snvMI Nia, nc s>a 



ft hamulca. to poczmesz powww niagolnsi » 



RAGE RACER Va RR4 

Roznca aa wdoczna na pwwszy iTut oka • «a0"« 

kontrowarsyina porMnan«. ala no sano trmn 
9« on# mnai v n aca i jak ta madzy anjpqa a arak 



pak to moi mbzQ m lasuia. *"^oay stan cm • zatam sa maiwykia ooaadna ■ namacatna 



daba ■ Iwtai wanuiei Aaaaaaaaaaaaaaal 
Aaaaaaals caaaaiaadl Pifkns samochody i 
uybkw laski iczy takoi takt • to to. eo ktM 
nafbardziai N« badS nawat podaftnowai sia 
prOby opisanM traio damka (czuC wyslM 
no tvMszv gotacy vttn natnatnoto) • lastam 
pod tak wwacim wrazaniam. za posttnovn- 
lam Cm ursczyc Sana sciasn shoidw. kiota tta pawno iuz 
dswno zczailaS - ntach sams mOwM za sieM Szkodi tylko. za 
na moga pnemycif a poitadnicTwam PSX DCTREME muzy- 
ki. mM tu zaimplemantoiimno - maistarsztyk (za slodkim. 
mazwyUa soksownym vwkalaml. ktOty w poiaczanig z tudtb- 
mym obrazam iwotza svybomy. dynamczny taledysk Stwiar- 
dzam zatam krOtko, za to RE-WE-LACJA'H Taraz to chyba 
sam dMbal badzia zabwgal o wzglady NAMCO - bo tak daks 
czadui Czuia CO prawda patologiczny pooag do samocho- 
dOw. ala la (asks Eh Oobta. zamykam SM 
DANIEOtdMfNE 

2 gmsiwanny tobakdw m0| szalaAczv wzrok wysalekciono- 
wai opqa Gland Pm Zasadtuczo czakan na OoM 3 sana 
-.-,5 :<00w $ar« owwBza to 2 ktoikie wysogi, druga sans to 
koisM dwa. natomsst sana trzaoa oagn« za sobs koraacz- 
noac ukoAczanta a wySogOw Aby zakvMkfikowaC sm do kolai- 
nai sen, mus«z SM upktiowaC ns danoi pazycy To nonraM 
Noimaika jest lakza to. za po pomysinvm ukodcaniu danogo 
wySogu/WySogOw oRyrnmasz dodatkoyn) futa Co do hv. to 
od razu zaznscza. za ns prbzno tu szukaC |sk«M konluatnveh 
matak • wszystkia samocttody zostaly wyssana z psloOw tudzi 
zMAMCO Sato zatam nsMzaaaaimocnolututystvcznBwohH 
kuly, ktOia otMgim. potrelM powaznia zawnydziC bokdy El 
Co radnak oaszy. to widoczns na piaiwtzv rzut oka wytaZna 
podob^ttstws stykstyczna w odnioawniu do pfawdznwch. 
maricoyyych wozOw Poczatkowo muaaz wybraC lasm It z 4i. 
<<■ banmach kiotago bodziasz waiczye. Sa ona odPow>adnK> 
podpcfzadkowana dsnym stopniom trudnota. I to w r - 

gMC natwazntafszych infoimaqi OodaC mogg (r za 

V. mafafozvwtoaytua-i'er;- ■ j ;-v dodatkow? 

.•..z-e Entra Tnal W ttybta tym podaimrj:" 

zswodnAami komputarowyrnl, 00 na laat laiwa 
ttyb Tima Trial, dzigki ktoiamu mozMz wytog>^~ r 
c.ZAsy zaiovmo na podatawowych (Wje»v I .■ 
ptacT OpiOcz laga raidziasz tu opcff V< -i: 

Spfci Sctaane ntotasz sm z kuni^- -V’ v. i.\ 



Popiownno zdstvdowana .paakzgmy modal 
dy*. latzcza btn^ dop aa ono gishka ■ w ogOla 
angme. *i < mzgtywks mozo BwoC o wiola duzai 
Jest to >WMZ artada'owa gn. ■ co do tago na ma 
zdan Zatam slaty RAGE RACER mozs 
brai swM zabawacziu i stuwul - za ogrodzonko 



• w tym przvoad- 
l(u z tnslo m>ak' 
ken nazbyt przy 
Mznym dto gabu> 
n atfatiam Szk» | 
da ledyna wiaa>t 
za kiatowca r 
wypada mtimMif 
czoprzazptzsdna 
szybaiiapIsiMwa 
mtaanym batvr 
ku To by bylo 
ptzewspanals Ale pnMstzsm. za wptosi rozpM-3 
tu P0C3UCW padu Sz cz ageiniadobtzewidoczna>L-‘ 
to podczas ptzapMknych RapIsyOw. kietymi mozna 
nactsazyC oko do wot po skoncanym wysogu (ItOr 

kaiam* mozna uakiywnO tryb Motion Bkir. matzga'l 
Z a zc z anam wiqi vtatnetych w giOwki daf^jnafOw 
sa trasy, ktOra wrgcz ooakaM POWEREM I wawnatr^ ' 
nym zakracanam Stroma zgaady i BAROZO STRO- 1 j 
ME po4a^ rulzt Od czasu do czaaii nawat iskd ' 
kosmczny skok bgdZM Ci dans wykonaO, testuNC 
ptzy okaz|i zawMszana mtszyny Lxana lunais. za- 
kraty 0 przetOznym nas^anu - ala przade wazystkati 
(a s^takulama zgazdy i podiudy Czadzik' 



RDGE 



i»r • Mjtga.: i.-'gB adytora tnwasz ?• 

’«ueeiiM(tnv' M giys if igd wuru 
w»wjjiKr^n.ii;-.-»iiRiu ; . . i fcufdz owy5o-ad|rjT.4a k^n 





MfTMFAKTY 

*AMCO a 

i20 MmochodOw wi 



rfli -.6 wwTysz. w t- 




RR4 DfdM mean* zr»- 
.m.'.naic- IwitUGO' 
1« nwn« mozau Mbit 



n-.2£ie do wtisnogo oirodko siiij^-jrc-iwivch od- 
cj\jc Mwnftnnveh z»p«wn». bof- 

an -Mtydkv^. ofte eaali rn chodzi ’ Ttka 
fv« roctti uaion* kons*fcw*ncit Bo C24S«mt l»n 
U.T1 MnwchM, lyta M roipddnncv »« o 1& krr^. 
Rty M |4lio koiainv MoNAMCOpodoMdOlibF' 
podobs kafnpmi t«klamow«i RR4 ra«co cu 
^ sw. nw ;d>»(teai«c w«zvsii>cb aumnic A tr{»- 
M nidiTMflitf, » nttklbte fury n baiacm. gov- 
mm czotgi czv ni np Baimobi!. 

<•' A < takioty rozobduMc* s>9 do 300 km/b w 
sif 2d«rn) Wow) N* uwagt aslugui* 
akM (iki tt dedetkowo Imy dosta~e£a jeik poM- 
■’.I' ; ftxkotSubon tolkca rnu«u j* zdobyO 




ARCAOE7ARCADEIM 

^i<WM«nym obwkMm (fewn. mom i n* (vku, a- 
'« (V K>*cv4>c7nv mocW lanlv. i*ki ofa(ow«<» 
‘I 1 RIDGE RACER M^w«ic bOtko - bbZMnsowny 
'Am kopulaqi 2 pr*M •utonwyeznb Ala do t«i 





CER TYPE 4 








.Mm pmz C<MM np rw|lap- 

' . n« dtnym tOf» kwrtCXiMM s« glo- 

> '•ttora. w ktorym wyciuwilrw jast takw potf- 
■ i-v.*, ■ i.*art‘apwdu' (nwM ) 

raZYSTAMrKA 

■vs.'vsUo. CO Of mo» 2uo> 
‘ : .-21 Oio.’ • ..-/w (MicHxiv |Mi dodtiiio- 
■V, ‘.:.~£idkt Ai . "I n*|dM« o'PwdmvQ pa- 

. ■ pir-.--:i c«te Qiv fi'OOE RA- 

• .Back to Iha tools’ Ktapra- 

, I c..:.y budq tamvmanty Laa 
' ■ ■ ■ ■•'■'(.•o latroasieaon tajjo 

Ote- . --;i.’iasx ru uk^a POORASO 
i'V ' podrasowani do (ago 
la '.Vrtoka roidMlczote I aoK 

.. j0Ofps'pwr'tjaiitomod>wa? 
•• r.v* ; -.4 v-.iilu fti porti malo .po 
. • ' ' aktft-. w siosunku do oty 
' /«tan> I na voydifa s>a o 



wszvsifco wyieiniswcv himA na tamat ACE COM- 
BAT 3 OtK bOui warsfi gryvkalnvch rttnyeh lyUt- 
I6w ILIBEROGRANOE. KLONOA, TALES OF 
DESTINY or« TEKKEN 3 • 7 patnym damkiain 
poCTadiowvml 
CHLUSTAME PAtMAMI 
-Jadan 7 moich bv<veTi* ToNotnych • komptatny 
■■ikonA. pacatowiac. pokfaM - stwwrdM. n RID- 
GE RACER TYPE 4 10 STinn. bo w ogOla Sonwk 
to sjmaa. kidta crfatu*# msM coTdnaiiid 1 datwe 
gtv StwiardTil gkjpawo. 2 a NFS na PC last 0 wia- 
la lapsTy. bo pracuia w roidMlco 800*900 
Eh. ma pownan byl tak ila wyiuaC s>a w mom 
obacnoto 0 ladnai i nailapsz^ arcada'owych 
0 «t wykogowych na PSX'a ■ 0 samai konaob 
Ale povnam Warn, n gdy RR4 lobacTyli mot 
Tnaiomi-SonotnaniacY, 10 n S7C7««oa chlusult 
oawtanv twtMn TdTCOtyin tyiami do glfbokich 
misak na odtogkMCHi Dalako 
<d«ca BvsTC/anta w ich pnaeh 
mOTgowych daly aia laiwo za- 



To kotamt 



Poczatkowo. podczM pwrwszago komaktu 2 RA4 
mozatz doaiM M.'nskKh piagOw z wtazanw. aby 
po godz*Ka amocia stagnaN zaraiu. by lednak w 
koncu raaoo opatc Bo lak »a pokapuiM za tta» 
lu lak na lakarstv»o (norma w U) san). lo s>a ■'«' 
zasz raacD zdzmae Ichooaz ilokc fui rzadziD 
Czy na PSX'a ukaza aia kolains czakC RR? A mozt 
badzia to Aiz tymulaiot z prawdzivvogo zdarzan*’ 
Hlahia' Pradzai Woitak Jagmski (.WatTmt* z flTl7. 

IwVMSkuna 



monotonns; 
w zbyt maio uaa (4 w 2 



^se/ui M/KffO-f»AL t MINI-PAL 

Dobra wiadomosc 
d\a posiadaczy PSX 

Jak dowiadujemy si^ 2 dobrze poinformowanych 
irddel skorSczyty si? kkipoty z konsotami PSX 
JeSli konsola. ktdr^ posiadasz nie potrafi odtwa- 
rzat gier NTSC, lub odtwaiza je jako czamo-biate 
wystarczy wzbogacit 0 jeden z modu*6w pro- 
dukowanych pizez nasz^ firm?. 

Moduly MIKRO-PAL dD konsol odtwarzaj^cych 
NTSC bez koloru lub MINI-PAL do konsol dziate- 
l^ch tylko w systemie PAL oferujemy rOwnieZ 
w wersjach do samodzielnego monta^u 
Stu2vmv naszym doSwiadczeniem I wiedza! 
Zajmujemy si^ rdwnie± napraw^ 
i sprzedai:4i konsol. akcesoridw 
oraz gier (rdwnle± NTSC) 



PLAYSTATION 



• KONSOLE, modemizacje, gry 

*Pa>y1ana' 90-623 LOdt. Ml 6^ SMtina 36/24 
lal 4a< 0-42 6324 294. 0 602 61(222 

•KONSOLE, modemiucje, giy 

MlinOnar9»426tMZ 14 PWMOtMka 111 
Ml 042 6327 324 0 901 067 429. fa> 63 06 193 

•KONSOLE, modemizacje, gry . 

W 0 602 279 266 

•KONSOLE, pomoc techniczna 

141 0 602 91(223 0 43 6337 324 

•KONSOLE PSX uszkodzone 

niekompletne {«Hzy«kM meaam kupM 

Ml 0 43 632 73 24.0 901067 429 
la 0 42 630 91 93 

• PROCESORYPIC12C508 i 

zapmgrwnewaiM I waMorog«atno»ana «pfz*.u;! ' - 
NirlOMlW 0602611222 0 426324294 







bdtiatb 
(qcznle A 



O N K U R S] 

NOWOROCZIM Y 



POZiOM TRUDNOSCI - ULTRA HARD 



WszystkJoh ntvjfwordszvch monlakbw PlayStotlon J P5X EXTREME zoproszomy do 
w ponUszym konkursJe. Podzieleny on Je5t no pl^6 zodoft. w ktdrych zdobyt moino 
punktdw. 2 bwogi no podkr^cony pozlom trbdnoScf wynfk ten wyd^e nom nie do 
przez zwyhtych Smiertetnikdw. w*^c nogrody przyznowone bedq osobom, ktdre 
noiwyiszq Uczb^ punktdw (w wypodkg toktch somych osiqgdw odbqdz<e siq losowonle). 

I Nogrodoml w konkursle Jq: X) kart poml^cl bJwndovyonych przez flrm^ OMEGA z Torbnio, oroz 

I Shock bfbndowony przez ftrm^ nOUBER z Wroctowfo I 20 nolepek MEDIEVU no konsol^. tia odpowfedzl 
\ Czekomy do 20 Ibtego (no koperde dopbek kONKORS h( 0 w 0 R 0 C 2 NY). NIezbqdnym worbnklem 
bczestnlctvj^ w konkiirste Jest wycf^cle l noktejenle kopontj. 

] Pterwszc zodonJe polega no odgadnl^cio tytutdw 10 gter. z ktdrych pochodzq 
ponlisze obrozkt. Dto utrudnier^fo potroktovyalttrny Je rdinymf efektami, vyiqc 
trzebo trocb^ ruszy6 wyobroiriiq. To zodontc jest ekstremalnJe trudne (K) pktj. 



Zadanie polego na podanib tytudw 
^ gter. z ktdrych pochodzq povyyisze 
fragmenty recenzjt (5 pktj. 



I aby w mUTf rox- 
I wojy ahcjl prta- 
Crttwiti^har- 
I tfilaj adckwatny 
docaMniat^fyn*- 
aqiAKtagryuli^ 
lywana )aA n sta- 
tycinych kaiaar, 
chedaiaknnca^ ' 
I ata pnatuwa ilf ' 



twUtawtrdd 

pawarsipAw 

M Ciir ddlwy- 

buchajAca). 



GMwny beh» Wojownlcy wy> TYaaba uw» 
«•» e>y l—I pr» paaatafll sa w laC. aby nl*^ 
wad«i baMro* pnaMAnanarae ecnWwanla 
(U tywet na* daamaMu.Maly nia leilat 
«olatha.tplna nntutar utywa iMlaitfto- 
I lali tj a <n .'ja*da dwAch >zty>a* nym priaa 
na'daace'.AMla (Aw, agtptha praaAr«(baw- 
' gungnad'dlw ptytonACNaptaa BcsnA, pona 
baJ bA' pfi a KiA* boil pnachwnK tonym prA* 
nnArubaUaA bAwoymipny* OamtudzlaA 
(nymalapyw pemlnajAcyM anytywipa 
klafianlach Matp. a blcKrtag wlartchnl 
gdy reiatawla wymtaCapny po- daml praaz 
witraAoaofaA macy wtaNdage gtganty on A 
I...I tapors. (atf. 



PodoJ 10 tytbtdW 
gter, z ktdrych po- 
chodzq te postocte 
<10 pkt2. 



W tym numerze P5X 
extreme w dztate 
‘Receruje’ bkrytt- 
^4my 10 Uter. ktdre 
^kol^no zloione 
tworzg hoslo. Nale- 
2y je podo6 
wszystkJe. lub tyi- 
ko znoleztene Ute* 
ry(wvyypodkb bt^- 
\ db b^dq przyzno- 
I wane pbnkty t^em- 
' ne) (10 pktj. 



Na zomtesz- 
C z o n y m 
obok obraz- 
kb zostato 
zmienfonych 
deforrno- 
wanych bqdi 
m t e n i o - 
10 

donfe polega 
na Ich wy- 
pbnktowanlb 

<K) pktj. 




^ ITRASY 

, ^otvflt»40 poOTOS- - tfyqi c % TOCA ir«|d4 tu PWx»ne kr*|06rwy 

-: "^svvwtt«piMiuwzdKvdow«ne|w>9ksnio,c»'' /" 
CO (irw>^. bo prswdM lory wAng' - 

■Kf-' fwwvch n«* wybwdow»no. Chytoa m* muu« ^a1em ndiogo 

P^*‘0fw«eodo»9o,»i0fvi:vvv>*tkowornt«f*su)*e8,<'»’‘“"* 
^ ' wymooMCb. wvoiav^. — ^«k. no > 20$»*v odwrorovMnt 

P«rf«kcvi— <‘'Vc5rrts»n«j«>osv.;ychBr»NMarwvcbodpowie-r-''* 
Co 00 »»»! OoOeikowvch, to h po presiu roiwtHBC* N*cb u ctotx> 

:«i pnvi‘MtiurfPW'wsu-DowntownUSA-togi«i»>9ulicami m«su. 

-■ - -} PomyMjit .-.^cttv Ofipocam. chrtK-- Rewohc* A np ir«M Loch R*- 
_ ' j oochprt*6«B»''K*P>»k"y^t«>oforn.o<«ajj*cfortC7n8H>i#kjne«e«- 
, • ^ r—T-- ‘dijewyciv »» octanek prrootooBjbcy otolbr-, — 

I t*C Of‘"iv'<Ov>fTiponu)*c*IW»um««2ri*r{Ui*Mtu'1'l)9lll1»<»oOil- 
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^bytczo$Iowylsty-.--^ z!r»syoodczassarrevl«nlS'^«akretac^ Ok 
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rakompansaty r,^p4za 
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dwumalfovvyc-*' kswaikOwy szyry i -’-.-.vni' 
TOCA 2 laai kootynuacja wytaZt'ie — 

na, ofaruMcadodatkriVO kika arcada'owych iry- 
bd»v rozgryi^ Ipatfz dzw Wspaioa'l ■ rreit- 
wcKk laciona z aoba dwdeb konsoi - oad! 
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A -pof trr-lTe WV4C9 CO TOCA »W<C 
Mk''- 4VBM wonm kinv turystvcznat czyk 
P‘}9iAiienrmf~'''' AM n» htu^ tUfiowycti doM *<f TouwaiPvC nioeo nrw nwwisM 
Do wytoru dvK» Cl gto opqi, dsfki kiOcyni piTV konsok mo»u W9«tnC wiet* cntu. oczywiScw i*«li 
-■^-yM>«6no awTifty GhSwno tryby rwgrvwki 10 Advon Rac^ of« Quick flaco Opoa Owck 
Raca poTMla ^'awdMma twoch «l ■ u n ae n tnoto w fnstmstwach (Champ«r«Npl. Spot Raco 
10 w fOioyeh klasach potamnotoowych (na Oowoino) iratit. dowoina fwal. Tima Anack to 

ouvwitia magama z crasam. a VS Raea to poiactynak na Sphi Scraama Natomiast Advan 
Racing to awotogo rodiatu pigcie si« po airomai drabinia do uc?ytu. gdM ciaka sukcaa Wiou 
upawna. co to macty 

Otifki 'Jir.; .-T-^tion mona; uimC wiaM minut vvaiiai takoto digiialdowanych lilmOw, ktOta 
««V)aloia O 0 CO lu w ogoia ehodP i nakralla aakic hiaiorn wyacigOw Advan w Japomi Ot. mrty 
dodaiak do catoic-. stanowiacv tadnooraama 'zapchaidt!iu>«' na kompakew 
Popr4eU;-ccu prrr.' : ; opqi atafasi na Ima aiadu Gdy kamara naiazdia a gOry na lor. to |iu data aiy 
odcM pavoan dm«i>y. apacyTicinv kkmai fapooaiuei g«rki Samotfiodv biyare/a aif w tioocu octio- 
'*0 w karoaanach promyki Gdy laeat akodciy odhcania. da|M gaa do dachy fma tt>«ra 

acrf'-’o. avy na piarwvym zakrfcia dopaao aiawkf Rotpociyna aia piawdriwa waika 
'=-oda tyfto. ?■ ,4.11 n* ctuC vrytafna 

Mod?' ;i70v raat baadusany nciym Pan Twaidowaki po waikciu w .uklady* z aamym diabtam w 
■Rry n« Norniev^ (odMU. cdowieku. o c*ym po dtw* npomnau Paypomoi Ci o lym dopwfo 
t:;;.>i w banoa. kiory loaiania akwiiowany glotnym hukni«ciam Battiamiftnoae Toi to tiag^wl 
Zr-.rx'^ nacv^oiiionia aicada'owo raaguM na bkski koniaki z bandam • nwmalia aiaia w rmai- 
4CJ. T,-p-^c na piawo i lawo lakiami A fa' Fury rachowun sf tdacydowama obofain«, nia lak 
ptryataio na potwwy. wi«c podsumowaO lo moga 
nas*“~j«:o las! .--Jj .rmod»anwo’ 
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POwCiAi powtOrak. yjady lo mozna uakdyvmrC Moion 
fil;:: $am« cOiokty aamochodOw piaMniufa aia praa- 
oain» (Ic o'.oc;«n>a. lak i tama nawiaiTChnaa wygia* 

C-at sif Bon‘ Ma'£ bciba polygonOw omaca 
patocrr-'- -^Bkty Wipcai na tan tamat mo ir 
do ri£:n3:-.:z ^ ' oro (OdivUi mowi o grafico. 10 musza 
y.apo<rn-oe o n«nvykta nyhaacym motywie 

Ot"' t-’r “''^►•ody wctto^ w baiposiadni kon- 
takt. C4~.t T,^'<ia .lab w lab* na nkiatach. to ar orrykro wa pattzy na $vp>aca aia iskry Ich natafaraa 
!*** **^ lasby Mot po karoaarii .boscbka' lachal Tiagadial Co ^ muzyki, lo tail wprott 
vcruini itipoAskr lock. maialT) Jadynw odgloty morduia^ tia SdrakOw me budq pOMWnw) 
5.-0^ 'aairwTan 

rx'vo lakt. V. gin doalapnych latt dun samochOdOy>. kiOtymi mama, lak w GT. handloyyae To 
odne7i^~e do GT Natomaai drugim lasi watak ekonomicmo«raiegicmy. ayli nrabiania 
s^«ij <a ww/wana wytc« Za zdobyta kasa nwaaz nabyC noyyy aamocMd (Car Shop) kib nowa 

’’’ri: ^ 3ncpi Ala aiopMO laicownoto podczaa abawy czadciami laat znAomy Poczaikowo 

ttac f.* fu -<t— " .^iMtyczna bryka. ladnak w nuara roKMOiu wydtfTan mozabyOcr 
ualaC powaznymi apnaianv ija ma wyttwalam I 
AOVAN RACING podtumowaC moga ty<ko w tadan apoaOb: Oto kolaina. bamadMina prOba plag^ 
lu GRAN TURISMO Tyie » prOba ntacydowana moudana Oochodzi do tago takze ma lyla plagwt. 
Cw mofyw isimarM knktn gry wytogowai traknijacai o zawodach fur turyatycznych (T0(^ Bo latl 
to I'lt'r '■Tu.jiator, nby arcada'Onva, z (adnai sirony TOCA. z drugw) GT • zatem test to po prostu lakw 
I "<i|i tpanaczony. do ktOrym na »la prObowano dodac kolaina skiadmki. w wymki czago 
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^latko 10 fodna wiolka Umm • dmoiwiv ottro wv- 
(ra«ch«li acroonyzgiv, ^dwcii biyk. dodali alokt .•tv'*- 
noi* Utmy f*ncmoi. CO w afakcia <Mo aoMwkf. kUra 
nMiibyi ma »• (podobtlo 

Opci« *4 riMiwunco Afcadt Mod* Iw ktorym tdobv- 
snmv noiM b^. Ownp«n»hv Mode (luUi sunuio- 
my w tNomo • od &dO 10 wytagOw. w katogonactt GTI 
■ H<oh Porfofmtnco) orw 2 Pleyws Co w« tyczy fur. 
mamy cakram pokaAty vaytiOr. ooczawsiy od makrUioi 
Mery. Cho 2 . poprM/ Toyoiy Coro**. Coke*. MR 2. 
$up>t. Paugaoty 406. 306, 206 «y Nrtsany 300 SC 
R33iM<tsutMhiFT0.3000Gr Jaatn*«at Skoda OcU- 
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ww prawdnwych ipnotOw. wiac baz problainu motna 
rozpomaO dar^ markf Samorehwykonaruasioiiadnak 
na Madnm potnma. bo na Ittyacych powiafzchniach t«a 
widaC an ladnai oakawazai tekaiuiki TopOr i lyia Wy- 
glad lamochodOw na rtapawa zbyt opiymeiivczna 
Wytaaramy <mae tu« > z nacwrpkwoioa udaiamy »a na 

w>anachzawiaazana,przaioMnBtfiskrzynibiaoOw Sal 
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zacbowana poiazdu • poteoan ladyna zmano amove- 
note na Agtaaaiva 
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STREAKumeMoneuciegOineznaczefl* Ottt 
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c* Meter - im oerOZiej psi ''lebitv. lym wieksa mote byC predkoSC mtfrsymsx-j 
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•eou (no dk^ skok w amku) to wvkorranie tnkOw Oe me spowolni. no bo 
Ilk? Tak W19C iriki wykonywaC morta. a r\a tvvzsfych oozomech trudnoic me 
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T 9 kraskowk* zntM wuyscv Przygodv m 4 who- 
wanaj «k9v kr6lik« BugM w w«rs|i 'Kids' s< 
uwiellMne piiti cUi*ciski. i chod m* doidwnuM 
swamu. dobramu Bugs Bunny Sbow, przy]amnia 
last sotM cusam uiiaSC poad latavwnxam i po< 
ogladad wyczyny lai ct^ bandy Gia rdwrvu ad- 
rasowana fast do dMoakOw, co sugan^a pros iota 
usad caiai zabawy A akladi s>a ona z dwOcb ata- 
mamow plstformOwki i czagos ns ksztati proSout- 
k«i przygodOwki pomi'n'dick Pwwszy za wspo- 
mnianych atamantOw jasi wlaScrwia dodatkiatn, 
P'zatywnikiam. potagincym na tMganiu. skaksruu 
I unikaniu puiapak pomia^ kotsinymi kAactsmi, 
w kiorycb to odbywa sia czgSd .przygodows* Za- 
sady tai ostsiniai 54 mazwykia ptosis • nalszy odna- 
laM ukryta scankf umtaszczons w ladnai z dostap- 
nych lokaqi (aam musisz dofSd w MOra]) Tsk wife 
b«gsmy zmantym TaSHMatn 1 lago dtugouchym. 



nis^skim kumptsm Ka 



canych to 1 Owdzia rzaezy TytuI scenki dochodzi 
naszycb uszu z magalonOw zn^duncycti sia w kazdai z lokaqi Gdyodnr.' > 
oitzymsiny czaSC przadmioiu Ikluczal otaz nastapna zadana Po . •--r' 
pizachodzitny do dstszago atapu zabawy. co vwaza sia tskza z -n>am 1 

czaso zracznoSoowei gty Ico lasi isioina. gdyz go sirsoa r, - • . : . . takza c 
nych alsmantOw przsdmiotu) Zasady zabawy sq wipe batdzo prosta. ”* - 
w nia .uczowia* pograd. trzaba niaZle znad t sngistski. a w dodstku gra na post 
la dykcta ammkow. ) Graiika |sst bombows - ms sia wrazana. iz tuatzemv udi 
wszysiko laczna lysowana. kolotowa ■ czadatsko ammowana Dzwiak taz le::; 
otyginslu. postao maw $w« ptawdziwa giosy 1 przvgtywa t^ianktarysiyczna 1 _ 
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sia na kkmacia I opeswia TINY 
TOONS, zawOd sptswid 
moza ladnsk sama tozgryw- 
ka Jatt to zsbsws <9a dzia- 
oakOw znsMCych 1 angialski. 
bo 0 waisii polskoiazycznai 
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iimv wvnwzcmym aw cw m w (ych v» tka<4>k«eh mu 
hwcw. U> fibr^ z*M«ion«f toaWivrn lalHivve'' ' -i 
icv, 9civ Chtrhe |ik nv^ Itoil m w kuM n« naot) 9 
tM>rvca nuH» «« poMsanto a «pav>« pawrwgo w>-'-«id 
leva Jtko tf Chtrlw |M( go*cwn 7 ;s^ p=:;;an.A'.v..i 
zwi«a£ aoblvm prTv pomoey Uuca trwtcuMiws: ^ mnail 
utek (sluacvcn mu do raxara ■ oczyvwst* 1 CM bfim^ 
ittvtoakawwiiAMtwwMoaaiM Nooai^oawtiowk w -. 
iIpikMliiowana bilmapa Unaca PO -^y:6r.SS--^ASr.-,:ti 
Bnmac^ TakimacniaieataplatiomaSO. an 
Erolowant 20. lylko niogtywalny psaudo 30 dj 
lagrywalny. gdyz (ak jrabana oolac/ania randa'uv^'. 
■nan 7 ptakimi poaaaam na nadia aa do (tetfomsw^. 
^ na okana (tal nacTvMna zai ttorowo*’. 0 tas-c-' -- f»o 
2 7daf7y $ia, 17 7 nadowwaaniam bfdTiMZ obaa^'.- 
Kawko ukazuNca spadaiaca w pnapaM laim. gdyi e'. T-.Vii 
I wsalaa np. a ptodormf, lub znaidowata ona na r iyai> 
■loma Nia<7adko I07 bywa. n gdy d0(dMS7 d? 
mego akianu akcia Tosieia ukazana z nnet kama<v i 
n aakund zanm tivirOd panaaoai zadymy uda U9 ztokakzo'.^ 
aoM poatae Poatym cagta knana po roznycn zzv^c^-,.^ 
Imam hilacb. kaaowana napotkanycA rcOoWw • dtsayd 
Itwiafacych aig boasdw laat zaiacam oonaimr>e; 

Mtcy g>y 0 tym wiadziak, zalam napakOMnk gf« mncaiwan 
Itawak no wzOr niazapomnianago Oddworld'a Ip 
taciwioOstwa jadnak do pfzygdd AM’a ' Imik. uka7u;39 
aypatia Mca Qwixgo aa oanuUua • zoataiy zrebona W 
laaTta lak cala gra) Strona dzwiykcjwi latt na pozxxrve j 
■oaiatych ataman tOw (grata ♦ naodi v~-T-ych catrji -.rvst 
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}odoii«aai9 1 a,ak7cze etapy ^onu$ 01 ,va n-ktotyc^ to b'egaiarvct' z^odzia- 
fim I'iktuiamy ojtrym. battami 7 Vuwv W »ym,a LtCENDne lest D'Ograrrwm 
advkKy.'iym 

Makab'apodkrs$iaspacyt<kagia<iki-30. podD'U’ozdzis'ka. oogatakokyysty- 
»a, piynna artimaca, duza >adiia lekiiu'Ovvane troszka topo'n e wyko- 
njna postao • wjzysiko (ost vrytazne 2'eszta strona graliczna. podoboie ;ak 1 
moZixma, wypadacMxza. trzynianc sa vvvtyezriycn kiimatYtjr.yL:% Piansza t~i 
r'OZ't'COkvar'a 1 oteri'ia nam nawat rnoz'iwoic wa <• w sirugach das-.c;, 

A 4k 5 a'.viymwazv8ikimmag'y\v8ir’oiC> Pow e't dobrza, a'eGo- ’^k'j 
Po pa'wsza. nee mozna .viarzar poZ’Omj Esjy j* od di'-tizago cr*;., r.>a 
}'#>«"■. yr .radnagfona tynipozioma. a'e e'tv LtGrt;D;'C- 0 ”r”' 'vy.atek By* 
•■r> we'kt btad • g'f skofezyam za p e'wszym i j:»-t mz*/ ro y.%'da!B 
riamzwytieroafui Podugio • lezei oaoz-aszgraiiy.ko w’'-/- ?! t Pir-v-. to 
titpigrzazipomr'.i .szvOC'UfkoCiS'OZnudZi Sytl;a<iagtVW4'’'0;i'.' tit^t rryt) 
"4 dvrOeh Graezy gra &a'dzoo'ZyiO'"r"a wcata fiapo to. by p 
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W 'lr) f . AilC*. hmmm pr^spfauam • 
I AI7 To tak> w«lki. 2opchlony tygfvs. P>»- 
MAO' po vwofu lelach nauki w 
buMviskirn klasttorn nauczyl si« poiu» 2 M na 
Kyr.,.--.- nw pcTodf^, kortoynach. a 
: ' '• . ./o-uwam^Mlnobauuny aty) my- 

<!■. --'.tapii wyrafinowanym ronjmowanwm 
v.:^;.‘.r:.ka Kung-Fu I nmiast tpokoirxa brykati. 
I,;; '...-tiw# masy ChincTvkdw. obnuanc 

pnr. miutainv togo kta/u. TAl au«i w*cha« 

* Qbrr-'.i^rynm 

Ait pownago dma na |ogo Uaszior nspa<la lakiS 
.iitacy w swym aarcu bbl i spuana nas»- 
■ . . •’ *»piefri.w ProWom w tym. aa T'AI 

‘ Jtnim 7 Kianu TygtysOw I nia ma lak aknryk- 
na< CO by maly. rawaruowy mac7 basabal- 
k-,-,- " ; wigc wyrusTa na samotna va«v 

dotia, : — Ltdow«dn«, n jadnak fast 

kotam 7 7godn«2otrzyTnanymiw3ka70w- 
t.'— ' tojfa ' j w strong staroTytnych njm, gdTie 
irtc"-. — 3 ! uTysk : : odpowiadTi na nunuigca go 
pyta«« STybko ta7 uioga mocy opowieici 0 LAU 
- gksTym wofownku klanu ly^ysdvy • 1 stara 
8>C J lak naiwigca) mczy 0 awotfn poigTnym 
pa-"^u 

TAl FU ;w: -V paka irOnwymiarowa piadormOwka. 
w nacsk poloTono jednak ma na 

po pmtormach, tacz no alamanty btfily- 
ki Nas7 bohatar dysponujo sporg kcTba aosOw. 
oombosow I aiakow spaqalnych. co wra7 2 moTh- 
<lVDie^ iTucania tu 1 OwdTiC •rnc-.-mi przadmotami 
skutacTna poTwaia wskaTV- 
waC napoikanym 
praaciwmkom 
droga do m- 



niaiszym caasia naucTy $>a wykoiTystywac 
anoffM ch). co pOTwoh mu na powarowskia 
ooay. wykoTTystywama wyladowan ataktryc7- 
nych do walki. a nawai pusTCTama hadouka- 
nopodobnych 1 innych latwopalnych tainia- 
kOw W swych podfdTSch nepoika kdku m- 
suzOw (np lao^rdk kiOrTy nauCTg go no- 
wych ruchOw 1 combosOw. Autorzy roklamuia 
produkt m.m. tym. 7 a gtOwrty bohatar dyspo- 
nuja ponad saika ruchow Nte wiam. czy 10 
mo7a lakii blgd. czy po prosiu godoa b^ 
ostro nafSTOwatM. ala la za Pamala Andaraon 
n«nx)gasratyludolic7ye Nawai|e7ahsa-to 
ichntavvidad N>ao7nscz8io)adnak.7aumta- 
lainoto rtaszago TAl $a bwdrta ■ ogranicz^ 
sia do luck w balls 1 run awa/ • wrfcz prza- 
crwnia tygrysem mozna Isinie wymiatac 
Same oosy $a stararvua dopraotwana - wracz 
C7ud moci sila drzsmraca vr zadawanych przy 
akompaniamarKie rykOw udarTetuach Iszcza- 



Jak mozna zsuwazyO. w grza piaivvsza skrzyp- 
ca grata zwtarzaia Wynikatoztago.TatwOr- 
cy TAl FU inspirowali $>a chKtskimi laganda- 
mi. CO ma taz wplyw na wystaputaca styla 
waiki Podstawa sianowi. lak sugaruia tytul. 
Kung-Fu, ladnak wszyacy mriosmcy Laia moga 
sia uoaszye na widok zaimptamaniowanych 
stylOw Twierzacych z ktorymi zatkn« sig T'AI 
- modkszkt. malpy. Turawia czy tygrysa Jazali 
przy zvyiarTflach lesiaSmy, to vvarto povwa- 
dziac. ze nw sa to tabaS cartoortowa. slodkia 
anonki - wszystkia sa iworzona 7 gtowa I utrzy- 
mana w dose orygmalnym. spacylicznym aty- 
lu. Bardzo m sig spodobok} odderaa otobo- 
woSo wa7n«iszvch postad. tak w sfarza za- 
chowarwa. lak 1 wymowy. Go«. ktOry odgry- 
mistrzB 
musial 
byCchyba 






mamu zawiinym tub choosz lakko dziabniatym. 
bo Monkey Mastah zachovnqa sia fsk przaoai* 
ny przadstavwcial polskiet mtodziazy w Andrzai- 
ki Whatever I tak me me przsbi |0 mruchadan- 
dy. przyiacials gidwnago bohatera 
Na uznania zasluguia suona rnuzyezna gry Sa 
to orianialna rrwtywy muzyezne w nowocTO- 
snym wykonamu, z czaslo doktadanyrm cMski- 
rmczytaportskjmi wokalam- sorry zamaspracy- 
Towama razyka, ala leszcza ma potrafif lozrOzne 
'szmg ezmg pag* od 'sum du kardo' W kazdym 
badz razia wspamala komponuM sia ona z kk- 
maiamgiy 

2»t grafika. tak przystalo na DREAMWORKS, 
stoi na wysokim poziorrua 1 wySwiailana fast v. 
podwyztzonei rozdzieiczoici Arumaeja posut^ 
test dobrza dopracowana ■ piynna. choc '<'■ .j 
let grza mozna znaleZC kilka momentdw v. - 
rych caloM zwalnia Ruchy postao zachv», 13 .^ 
tym bardziaj. Ze autorzy za bardzo me rmak tak 
wykorzystaC Motion Capture (wyobiazaoe so- 
bie rrtalpa aibo panda w roll aktora odgrywaia- 
cago ruchyZ) Swiainie lez dobrana test boga- 
la kolotystyka plansz. kiora wraez Igczy s>a z 
oprawa rnuzyezna Wszytko to dzigki wykoizy- 
staniu tachnoiogii Morph-X. ktpra wczalniai 
zostala iuz uzyta przy produkqi JURASSIC PARK 
THE LOST WORLD Same plansza sa doM 
loziegla. csikiem fainia rozbudowanr 
nokiotma bazuia na wiahi pozwmach Spodo- 
beta mi sia tez reahzacta pawnego f o. icgo po- 
myshi - polaczan>a dvvuvv^iarowago tia «- >ji 
hka 3D Z takim c.-yi'i-'. 'nnzsrtry tig spoiix 
praktyezmr- iv'V,. wtody, gdy rastalmy np na 
zbocz.i '■jN'v nj loj szczyrin • wiady uiam 
W n.im rffugir. oDszary, tworzacdodaikowa 
warstiv(,' lid I'umysi inoze ■ ma test no.v.vo- 
Ski..itnb.i-d/o dobt/i. 
cy przvicmno vMd,-Rn o 

•yswo. pomimo taprazentowanggo yn 
tunku. gra T'AI FU ma dnf-- ( akawa ftbo'? 
Pode.-.i- -.-.-.-siaputa liczne przarywm 

liczonveh w czasw 

TAl 

wialu oekawych m.ei!c.j;“i 
■aay bambusowa, laskirua na wpol zab- 
na woda. gdry p^na niapawma wy- 
gtadatacych mosidw. wpadnia navvat 
do iwiardzy laoparddw ■ zawita na 
pirackim statku W surma - Svvrmo^ 
wa z niago zwiarzg 

TAl PU sam w sobw test (fla mn II 
pozycia dote konirowarsyfr>a 
Piarwsza wrazama byto baaardzo, 
akawe, AfednakpochwliEr. 



pooowma Iwtedyrmsiaspodotwl- 
.-aczalam grac dia przviamnold 
Spodobalo n sia trzaskama povyerow 
skich combosOw I zdobywama novnyct) 
ooaOw, a oakawoic rozvvofu vvydariaC 








& OH NO! MORE LEMMINGS 



P o wwkj nwAvt udanych produ^ Iictwi spod .-<■ 
■ pfObui* (atowaC tytufC|9 wvpuszcx/t'.i^- 
Pl‘ A doktodm*! - kofnpacii,* o.wws.'v-ji 

Lanwntngi to gryzonw famiMikusQca POiwvMp Skanovr 
CO kdka MH .odbao* ■ wodru^ ,v stroof nw7«. hc.*n>>- n-' 
civch wvpcaw Na pod»iaw>» tego co ft»jrT>r<c< a.-:. 
kitka gw nsOeiadnatpioiw32vchnanu2av.it.) pitviA.. 
wMciwie o CO chodD^* - spytan oioby tva siys.’afA Ar.-i 
wt^oe iMIi lakowo l«, w co napiawd« W4t)j-.C! Aro ['aft 
p>2ep>ow»dM odpovviedrua iloac tych »iwjt>uw do v.v 
Co wcsie n>a iui lakio proste' 8a< Ctsaanv tost to 
pwnAnta Lamnufigi nta gmata mtaftgeocta > ftoito i 
gdy napoikala puiapke. ktora 2>otn rm latmo AvatKta...'>c 
drugo. daitte potwniy u tak 3komp(ikow.ir.(> K<it r> 
3>e 2 kthudtmiieaoma Lemmmgami ntvuuUnr.n i>'aryr’ 
spiaatyk) tm 34 fw dobranocke Jednak n t' > ' 



kopec irtv todtaia lunah rtd Jadnak njc«ka-,-. 



OKh No CO2. ktos must £>0 pOiv%t?C:C 



cych 0 poyienmoao zabawy ApoyrTtsmuae, 
nogo do konsoli kontrotuia ten 'tpit Ca!>::an' 
prTvpotTadkowsno bowwm tnnane cTyntvHt'. 



do poatctegOinvch c/ynroSci. co jest rTrcn n-.l '. 
roagtywki Jaaii lodnak rue Kjbtsz siemwac .tyfroyrvr 
koAUOIar artaiogowy. mozeaz prtelactvc st* na n-H? , 
Graitka. hmm . tdacydowanaa n« nafwyz ir, 
prtekonwanowsna beziakichkntwinv irnmatycttiv ' 



autorow. kiorzy mogk tioatacrt wyakiC 



calkiem tadrau . 



(0^ la grytonw Poh^n*ck-e^ra2*bard2o 
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M w grunt, am lu pu- 

nad clwnury. ala cOt IM> angMW Ba w 
gong.bokol^ct« B MOVIE laatnMzgoraiym 
cvuiim, tnfym .myOarw^^rm thooiaram* 
set* fSiS 2 tsk poiMznago lamttu. 
*k in.’--.-.’ UFOtosy M oaaai pialuta pitna- 
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^ kantamu mctta ladnM laki tty 
mvlgnas do pada. wndocin* akradi 
«a lu iab« taatbadany pwrvMastak. y 
CO n lattiych prTvoaga. a diugni / 
kaia dwa pales -.•--•.■ae w lamf f 

SCN" ' i.Alattkioiutbvvwip'^ I 



MYSZAQ 








•lapoft. 

$M firm« n^rtivl 2iwta ns europ«)Skim lynku 
gisr. RPG l»n nstsiy do gstunku irocznoicio- 
wych. uv*> pologsMC^ ns wtosnoiounvm k«- 
lowsniu konkreinyrru poczynsn«m< bOhsistOw 
(pain spscsriroiwalka), corHeststyczostokoA- 
civ Sio kliksniem do upscMgo. czynac z dobrs 
go pomyshi bszmySIna sioako Ts g«s. pomx 
mo cwksMiycb roew>«csrt. sianowi (sczoi ootwisf ■ 
(Usneiagoschsmaiu PrzyirTVtmy 10| Dli») 

0 fabwis giy mowteis mogo povnednoC. gdyz 
lak dotychczaa dyaponut* tylko nwryackojoiycZ' 
nawefSM.slenio;vk2nsmiakoUko Wkaiidym 
ra»s mu tozbiis S4. lak lo azwyczai. o lakas 
krainf i Osmony, ktors ^l•wnoiy po diuisni 
driamc* ■ zatMKBfa s>a do podboiOw. ktOrs nar 
wyra2nisi Itiebs im wybiC z glOw Do logo 
wuyaikwgo dochodn motyw t Uiemn«iym) 
krya^mi bodacyrra poKsiaiolcism po zab>- 
lycb moAsincti. Isu z mengowogo dsmka nis 
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dowiodaiSlBm sip na icb ismsl abyt mic:u i>cn 
don't gawacii pa monmocki too chamaol W m 
msi gm wyglada to o vwols proaes; ■ pranmu* 
(ssa alsconis w aamku badacym punkism ab<i'- 
czyn wipksaoao saumo<Mn a cslei krainy. rusaasa 
do konkrstns) lokaqi i vvyraynasa moakwis lak 
naiwipcsi aanvssakuiacycb w stwoikow. a 
nisutirssaona d<uayna adobywa poifasbns Jv 
avnsdcasms Psntiraqs tsrsnOw as isdnak n ^ 
CO isdnosiains. awlaszcaa as pmowrncy poia- 
WI8M doelownts co chwap i w aasada>s moa- 
na itsC w miejscu ■ siskac na prswo i !s%vo 
Waiptiwa povisinnoac. 



A prapos dtuayny Giaca laibo Giacas • bo moa- 
na gtaC nawst w calory osobyl kieruie g'upa 
Iczaca od isdnsgo do catsrscb catonkOw v.y 
brsnych spotiOd 16 zswod* 
mkOw ropfsasniuMcycb B as* 
wodOw PosacaogOlne prois- 
sis roania s>« od swtM moali 
wosoa obahigi dansgo rodzs- 
fu broni orsa koraysianism a 
rOanorskicb umieiplnoaci 
(mag • casry olsnsywns. luu- 
mk - mkstuiv loczacs I wspo- 
msgsMCS. rycdra • obions Ur- 
ea* p<^ sukism), poas lym 
kaadsgo aawodmks chsiskis- 
ryaujs 7 psrametrOw glow- 
nych orsa 4 sur>u posudsrus 
(np aria suku dsna bromal. 

Jskby logo byto malo. w lo 
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Itni laV Q-ir.jru 
I .'0«.ISA'i.H? po 

A ly Spluv.j|,K n» 



.• ••-•.■ ri. ■;i-,,i.. -rtvici.-jr T.jVrt 
, ■• 1 <i,r 1 'iifducha o7nj<?j dla 

! V . . ..'.li.'p.'.Tv,,) prawdtiw* 

• ' -1 ■; M‘ .-,,1 p>aruj»> od {Kiwnego 

• 1 : V- 'i.'.tor i kin* obra/em 

' i'" A •ii'. / pomocy 

• • • , • M 1^-., A HUG S LlFf Jest 

•./. '.I .•.•.iMfii.itj oka^ts. aby wydad 
vi. ip.r.p .) na tym samyrn pomyile 
/a7wyc7ai (iimy dta 
i|.-i.-.:p rO; yatt-m i gra ra kOn»Ol«, ra 
(lort^ta^in >via<t>i(i lego lilmu, ktbiai 

pf.-ot>einv c,,'yikcirtf).k ,u 7 doraiMy> Cay 
A euG 5 MFl |.-si ofa dia dztaci^ Na 
preiyyi:,' i.-uf 'ika 7decydowania lak • 

,rt.'ul*d' p.T-cTt..,,v ;at.OtJy Hkl. kopi^ pp 

.Mdach |jvpr‘, rippi7yj«rnna lobala. flfcaty. 
pa^kj I .nna iyi>, itotC' iMnsk o« wy^tn 
»'♦ jakcs 506' (jinifi riec/.-y|«nr>a. O il« 
lAoncTan** fx) p<»fv.s7g[ p!at^aay f>>e tanowl 

aadnago wyawania. tak proba /abrtnla 
wmstkich gad;eiow spalzla. " — 



Oi. uki to gMKnul. Cho6 otoMiak ma dobra 
tiioocje. 10 a cholerf nta moia pokapovvaf. 
)Bk roivMW pusia Zmm gUwkoM«flM> krcx 
510 z gtubszd ciakawa. kombinowamo > 
dopasowywanie roznych gadZetOw to 
0 *dwt>y prwrytat 

WUSnie, trzeba napisaO. za A6L wymapa 
od Ciebia - Gracza ■ duZapo skupianta, 
P'toczdsama dokladrM kazdago zakamarfca 
k.tz'loi lokacm CO byS ncczago wa przaoczyt 
.Mrulka’, lakko zniawiaSciata. zb«ra zatam 
przorbztya roSImU, piaczok>wicie taazczy la 
nad giowo ijak na ,mrufk«’ pizyatato) ■ 
»«7<Tuann« pokom4a kofaina przaazfcody, co 
by cal darnel miaji oalognod A tych tast w 
sumta 1 b - 0 rdznorodnym cbaraktarza 
Jadnak wiokazoM mi# oprowadza ai« do 
znaieziama wyjdcia pod tako eiy Inna 
posuc«. Aby tago dokonad. mate 
np znaiatd 6 alamanidw skladaioeyth tig 
na macbanicznego ptaka. ktOrym 
pragng apyW z iak< przad partougoynk^llg. 
na nta| tyranam. co oczywidcit ei«jnii« 
aobg konlaonoic poznama oalM Md sd 



®®0 



um>n|«ir^o<M, iMro zdobywa w Uakoe rozwoju 
wydar/i'A .Miufka’ poirafi m jn cijkai w 
pf7e'"iiAfn<kdw tazynami. udorzan ktarymi m# 
poirati n.kt Scit-'piod / wyaZnym ulrntaef'cm 
na pysku. -ikakac jak kozica gdrska czy u-i 
szybowai* na dmuchaweach. Wachlarz izj 
unneietnoio ]ost azarok.i, co tytko powoduta. za 
rruzrs; s<o od czaau do c/a»u pogubtd ■ zia 
rvaoid SWOB wV. 

Muszonadmiar<zawA8UGSLiFEa«|dsotz i 

baidzo duzo digitaiizowanycb rilmikow f . 
Mvoogr»atych proato z orygratnago. bnowago ^ ' 
obrazu. atartowigcvch mda przarywrtik. po ' 
pomyilnym ukodczamv kaMai rnisjt A ie«h ^ 
swrrwannia bodz>aiz praaeiaaywac kazda U 
lokaqf. to uzyikasz wasyctkia dobra, lakia 
moZna I ZM| wydusid. Ja# 0 aig to oda (bardza 
la Iub1g...|. to zoMiiiaiz obiypany ' 
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tfodaikowym. drugim filmikiam. Zaltm 
t>a(]^<0S^ mogi d«l*ktow*e kun«n«m 
jr'imatotdw kompuurowycTi. kiorry 
stAorjyii milusinskiego bohatara. fci6ry xe 
v>.’gladu na swoge pochod7tn« -i-rrTaii »>« 
ska/anym na nienawtsc i odrjucania od 
M!b« potencplnych landw na diiart dobry 
Mj,st«i}2tyk. 

Gtaicsw (mgwn A BUG'S LIFE p(a2emiiia 
caUani nMla. Takatury wyda>4 *•< 
lai*o razmyta, co mko wplywa na odc/uoa 
organu «uroku. piaMczgc go m>lo Mo^e 
CMvni na akrania moina dopatr.v tbyt 
rriato) iiotci fcoiofdw, ai« spacjaime lo ma 
^ p rw a zk a dM . Ody spojr^ac na sam engine. 
> motna alf niaco zdnwid Bo mby 
paeiaifva weie uraoyn. 
|l mofnantami progtarri niamaijo odmawia 



PMCy < .itit* wg>5ipcu*. Uuuu 
*'!***'< 1^0 I Ipiiilia /manacka. tak 

Mmo Ste poiawta^Co bacd^o m. a<e 
apodobalo. to barA^iubne dopaaowana 
rnuzyka. Tn •|irrillB<i0<ii uml ' ' .nwAT 
* bafaHKaola. meiodycna. 

fatwo - T a ffiadan ea ucho. Jadnak 

mikiyKMfcila dobBt iMa prgea kamary 
iMat^ AM*' (tu-Moiaw buydkia 
mnogiai, taba na .10 laWy 
wieia ran nadaaiam aif 
yinego. owtosloaago 
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posmnigwania smalcem > ... 
p»ami Blab* Tagrakiyje : 
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NaiOeM ty(ra ,Mt 
"w»ifta>iiyifWb.a kamaOHS 
msnuAlnia.ilM w automat « P aHI 
calkiem glnpi automat M ariSB g 
stanu rjaalv takoi P'lyZk^S^ 
nablii^nln. • to nablutOia^N 
Ibacydowrama naislab&zy pwW cMM 



Dia niUei C2»ici Gtaezy A BUCn UFE 
zwykia gia piatfoMMMb' 
bidura Ukona»<Sw^tt^ 
moge amialo napla^-l irtBi 
iSvtEVIL No. me aam MMASS 
proporcia w wywazanu datMlPpSIl 
POygodiSkfa w lednyn^ 
last gra przygodOMp gMMHahMl 

30. kWra tylkO a poaq^^^^HlM 
pmciatny piadoimoc^^^^^^K 
leali (estae lypowym 
BANDICOOT lub 

ni>w«t CnOC lOT6.i£^laMa 



•arczaiaco duzo rta larrTf » 
la •« banbo spodobai, a 
nai? Pamietej. za odtV^ 
g przambwit do 
4taaza. takiej gn/ / ^ 
Tcze me byto Nn t 
rbez MEOCVll.. I 






HIV 






165.* 



165 



M 



145 



155.- 



1 SS 



• uwdik^dika 9 

TWirt^ilT *■ 

‘^fynwpiz^t'i 



145,- 



165.- 



waHMl ofwcia zrwfdzieu 



gry noiMi 






fiVh. MINKUSA6 

45-508 OPOL.B ^Bn.^But-^9'v9»49 

TEL/FAX (077) 45-40-323 
T^ kom. (0 601) 9 63-444 






I tMc E 



, . 4M dnaryn« pobM T»k. i«s( r»pi«»nUc|t 
•• , . tn '■■■ ' .;• ""^nyvkoh I Mwdwcht w skMM. 

•• r ■ ^.vQdrakvni loo prtwKli |MI K) c 

.- - b>*mc« - •!• (0 ttu duiv pottop. 

•■■' i-'iiich .- I •->■ gn terw w rap<N*nuc|i| 

■ «i e«' -• . *Frwndlv Mtich*. bvl*m mocno /•- 

ZtOrwrio V,- •• •• s(ad>onO«v Skmo* m6wi«e, $4 

(0 --r,- n»;> - .-.ykoiwno sUdioftv w prtouUch* n* PSX - u 1 
" . '■ ‘ . I do*vC fj,- rw poczatku myiMitg » ui 

~«jg*c fc* pfT.r- - , ; do rxnvago siofowomi <god»ny t ISS PRO • 

> ~ 7 CTMwrti 10 uif_-Jr:ren« ;ai«rio *<t 1 mogtom vv caloici odcM 

O'M ' ' . ' ' j i • <«>' uwt7«m. 20 dosiopna utuvn«n>« padj 

foOiT- > nf7«ny«i«^» ai* nxHna Sf pny»vvcza>e Z* pkta irTaba 
aio<»k>a odw/wowaoK- przyfo<n2an« liak w r2ac2vwwto*ci • 

- c, - H ct^r 'Hako iwad »ataa. w pr2aclvwal^stvM do noych kopanm, 
- ^ Ofjykiajona do nogil Za to siRa4n«a na bfsmko 

trt* -bytodlt" — toamosam • podbacalant a p*a ■ tak 

• ?■■■ Mos 2* dodad. to tnmo 12 gratam w ACTUA 

- ,i ha'rtr- -<3ra2pora2 2danaiornai9. 2ap*amne*n<a 
It.--’ 7 stot-'. . M owazwn 10 a jodan 2 pov««2naiazvch 

:> ' caia rasra pra2antuta tio dotyO oaLavna Do- 

' ■' Capt>. r^t:.,L ;^siywea wva2 liansntis|i talawayinai 
P'^- ----h k«ir.— poka2Uf|CVCh panorama SUdMOOwl 

^ ■ ■ t ’awa »a ■bajsr-,-' ;nana 2 poprzadfMch C2#aci nia 

■T <k> V. j I'jh 1. 00 chyt* «va2noia2a. hrae iratakion loiu 
- 2a naiiapaw bajar utrralam eoi czaijo ma ma 

p# - . I • lu/i« w 



. ACTUA SOCCER 3 x 
laka ostatnio 

■ ■ — ^tOw. 10 

, r.. , ■ fIfA -99 

In cxl c2a9o mamy damokra 



.i ... atanwnoto 

• V'lriamv takia •rixjtvwv" lak 
dru/yn do ; puctiaru. » motacny 

^aca stworjvc wiaaita A ptopot 
t -vxboda w uatawianu wa2Bftich paramatrOw gry 






: -Ti oAwM wr»«o«. » |Mi ntitopazym ok(«Mm db ktNCOw prikaiskch CM* tych. to l« 
^ '!I? Cty I® '*i*m moMdbtego.n 
• D** fiM <•»>« !••« fwn »9 f»avC te] nvotn*). )ak na ran*, nmy 



n tu dal. kolwM 2 ElOOSU? WLS ’991 O kufdai Tu ,a«c» i«st eo« nap4ana *M.chaal 
Ow«n V Znam (acala. gra w Uvarpooki ■ ct(k«m n«fla 
tamaaoM 



G»b wiu nts doavC dynamcTnym niram. kidrago 'nviaA- 
oanwm* sa 2yczen« Owana. abyimy s« dobrza bawri. 
Zabawf aczynamy od w^drowki po menusach Zaaad- 
'!<» fva ?m«fwk) sip w taj maiani nc wialkiago. laik 
poQivwalai jiu w WIS ‘99. to bpcbwsz vf lu out lak u 
memusi Inna spfawa. n manusy te nw sa 2byt fortunn« 
wykonane OilawvbOropqigrvwvkonBnviast)aki>-tako. 
10 sam aposOb dokonywan« wyboru dnoyrty lub obaady 
kg last doayc latanswrsk. > ma mancy me wspOlnago 2 
[KTairrysiolaa Ala da sip to wyttrymad ■ n« lasi to nsi- 
wiaksawadagry Nwdowiia2laki.2eiokotayiap»oduk- 
cta 2 *tralnvmi' nanmskanti Do lego 2da2yiiiT«y sip |uz 
PWwyc2Me lach. ta kcanqa). Jadyna kAu 2awodnikdw 
2 Uvarpooki 0102a paa2czvcic sia autaniycinvmi nazvw- 
skam • 2 Ovvanam na czala oc2vwiaoa 



Jestam twiadomy lego co rnOwip ■ WLS '99 to po pro- 
Slu kiciie Co prawda grafion* wygiada lap«) od swom 
popr2adnc2k. 1 jest S2ybs2a. ale gd2w podnala sip ta 
grywalnoM 2 p«rvvs2^ adyqi?l Fakt popravnan* wyglt- 
du sylwatak tawodnAOw to tros2ka 2S malo Zaby |as2- 

C2B o tawodncy choak |8ko» po kid2ku Mp 2aehowywaC 

Moion Capture rob^no chyba 2 ud2ialam paiaktykOw 
(ktOrych 2 gOry pnaprastam a porownanial To. co 2a- 
vMxkticy wyratHSM na boisku. prrechodri kid2k« poipoa 
iak«s kaprawa wSli2gi. rmama gtowk. xd Jadyne do- 
CO 2osialo 2a 'starago' WLSa to wspanurie bramk. 2 



lak lal nagla waot — .j-Na''-.- 

st0)pdvviadru2vnyivdni'- ' 

Itch, flodobna prob:c-. “ ' '12a.- ii 
moia 064 mialem [xxilac2onr " 

b«lago lelevvtfora Ptf“---vrrr • SfOOS - --.ntyfi"* ■ 
uratuia was numsty w styk* burzy . amych ep ■ ' 
4n«gu 0tac2ego^ Bo lel'. tori . ’ tw ' 

smaku. to kokxowp - nc rw^ jak'byl 

sy(. tak lasL Tak tamo laat 2 WLS 99 lo tanai 
mtn» mOvMpc pr?y ty- " • - - r;rA w pudukt 
boskcb ipk O ISS PRO nw wtponv\p bo by sip 
idiybe obrasks a prTvrOwnywaiva u<.< ' 1 t - - . r- 
noty 



O21W.P Sip Mchsaiowi Owaooiv. 
nsrwekipmtakibadaaw UvMdsemasctunpiunBst 
panufpca ostatnc tandancja . prod-i: jast 

stuprocaniowym pawnaloa- to nal<_/ prTypt««A 
muetvkiotkp2iakxrt ’t— .,;.;grt 

AlaGrac2itakpo2naiipnar'?ak-c''' - . <inokr~’ 
me ladnak kasa 20ctamp fa. rvastety. 



Z dwoiga 2lego 2dscvdowa~-*! bard2M| pola:^''< WLS 
'98. ktOry nwn mramaltaa gors2y ^sK : > out 
woln«|S2y. to jadnak omaappcy 2<>.j wrpks^t -yy- 
waiooicia. rw lago nasippca Dowodam nccb b^ 
d2>alakL2eM) Soaralkioivn«,estfai:;^rc.ss-'..'^ 
kopanyefti nabawa sip poip2nai biair na'l.c«*u 
C2SS gry w WLS '98 W WLS 99 pograi 
godTinkp I stwwrcU, 2a to m2 >■« to* 



Nwktorychmo2a2d2nvcfaki .'<* ri-sycoatropoirak- 
towoiam WLS '99 a pamipt?,.; ;:t 
WLS '98 Awipcwy)asn«m Popnaczka toatata br- 
d20 wysoko postawiona To. co byto f— d^.'.-no 
calljam rwatle, tarar iss: prpacipina WLS '99 
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A ’f vou fMdy to flMM*i. inMa la b. togatiw we reach (or ihe skaaaMi Wetoio rm, gciyi |ut od 
)hirsMgocaauniemaiampr2viemr«eoMoraew<lobregokoszanaPlayS(aiion Powneeie .Przeoer 
bV< TOTAL NBA W ■ tak, byl. ale i reatoym ugrarvamt lo on mtal tyto wspOMoo. eo |a 7 sadTatoam ryni 
na Alaac*. he he w dodaiku «wc?ei Ledzv kosa nm moglern uspokM ogtodatac :rar,-.r«)e mecMw w TV, 
bo d»«ki tr’i'inuce m u od ooczatku teionu lockoutowi w NBA. me otfiyl jouue ttden mecr No oOX. 
mOvM ne (rudno i fna ve dalei Ale my lu gaduijadu. a receruM sem zaczeC 

Jak w kaadei grje aportowai firmy ELECTRONIC ARTS, zattm uruchom a>e program wteaciwy. wita naa 
tfyrtamczne derNco. w ktorym moMmy zobecryC nailepaze akqe i NBA W lie przygrvwa skoczra ^r>uzvc^ 

ka. wiar pierv. wrazerae jest niezie Opqe zosialy praktycow n« zmwwone. z ledrtym rreiym wy«tk«m 
OttzpoietMlBiifopqaTranng-cnAirerang WytaeramyawodnAa, kiOrvmsta|err.vsamrviss.*r.;koe.'?m 
t taMfemy do wo> • m4y dodalek dak i konfcura mnow a Irzy pur*ty, znar^ |uz z poprTodnWi czetoT O 
•prawKh tak oczywrstych lak obeluoa MulO-Tapa. mcoliwoea dokonywanta tiansferOw. obaludze analoge ■ 
Dual Shocka. cry pmgladatuu autystyk me wtpomne. bo tiiyba kazdy wie co to fcsi 

Odpalamgtei wiosy state rm dfba. dostaie gva«i akorki, a ifce dygoca z podn»cerHa Jak to wspemale 
wygipdaili GrafAa |oai CUDOWNA. graca wykonam rosiafc z praw« ; — r'-rcw/m odwiorowen^m 

.orygmaUw* • bar adnych kanc«$tvch powwzchrx a na dodatek «h twarro odzwwcwjlaM emoqalM 
Widee lo szczegoime podczat powtOrek. rzutow oaob«tvch > 
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: )tid 4 Sitiowtnri 



^Hy doa«H uroku eMmimMMI 
POAO. kt»a 10 gra eo prawdi ru* « 
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»(M 10 lak< ItgoniJamv. r.!,.,,*-. 









P owszechms 
wi«domo. 20 
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I / prakiycznio tylko 
• / I wyl^ianio do g» 
Aia Dlatogo to; 
ICRdy produkt mo 
Hfdocv gto tost 
20 itwa 20 ny. Nio- 
downo po^wi) s>f 
FlitlO - kr2Y2dvv> 

mem do iworzo- 
nia muryki Byto o 
nim doM gioino, 
chociaz w starzo 
tworzema muzyki 
mial zdyt w»olo 

^yq^^Bof c iqwiy ta . Afe lak to s>« mW ’Lepszy wto- 
bet nttttscl'M} dudek na dachu*. 2t«6^wi(De jednak 
o wrobrm^^zeoe teraz w garid chw^l^awdzi- 
wego strus^warbowiem no naszq konsotoV^odl 
MUSIC CONSTRQ^rW. prawdziwy program do^» 
rzenio muzyki 

Olbrzymi4 jego zaleto lastVtZ^kla proatota obslugi 
I WvsIam^lj)odZlrtka zabowy ■ |uz mozrt^buM mydlao o tworzo- 
I niu swoicn^vwalkdw Autorzy oddan rtarn^^^dyapozycii portad 
f 2000 sampli (in^^g^niOw) - (OX <o pokaZtty 3bgb. nwzywszy 
na to. pod katem laT^b^utunkOw muzycznych MUS^w atwo- 
rzony. Autorzy dia utatwion^Mmi wprowadzaia podz«l lalS^i kmi 
metodycznych w zaleznoOci oo^^^nku Drum&bass, trip hopSanv 



btartt. lachrto. house OczywiOcio Htuo podzial bardzo umowny -i 
ibodnie mozna korzyataii ze wszystllabdobrodzlelatw. me ba>^ 
gatunkdw W dodnku lo^lN^si tu bardzo ogPV 
oym poilM^^lubisz rave, choalbya zrobiC tinrnhTbniili'irirn i happy 
hardcore'ovi^nk^jwalkOw - prosze bardzo odpowtMQ|e temple 
znajdziesz. a z wyki^z^^em i 300 uderzah na minutem^i^ie 
problempw. pomawaz prd^iemMje mozhwotp regulacl bprnot.40 
do 999 Iwartoto sq piawdziwinbi^ine rtie powimenel sie rtowei do V 
nich zblizyC) Chcesz zakwas>0 kiinwypo problam' Wystarczy tylko A 
z glowt wykorzysue sample, a prakiyrzM^Mzdy gatunek techr>o 
*awnf<iefi byd oaiqgalnv. Ala rtia tylko samyn^tiq^ MUSIC zyia • 
mnbncy i Hi(>hopu takze powirwn byd zadowStoqL pomawaz i 
oni bpdt bez probl^u mogli tworzyd ulubtonq muzyko 
Skoro leszcze prz^eimp^lach lasieSmy, to warto wspomme 
oproez wielu powszechnnPaaut^nych prdbek. niezHczoctych parku^ 
S|i. bfbnOw I basdw. MUSIC oimb|pje> weta odglosOw iowarzyszq> 
cych zabawom z plyiami winylowym^^^rnktarystycznych trza* 
skOw, wszedobylskxh scraichOw (wwla r*T^itettj[n|i'i l ■ sioppe- 
rdw. Nia zabcaklo tez ■ czpici wokalrtych. podzielonvfiibp^piewane 
I rapowarte Wykoouja le trzy lOzne kob«Tv oraz leden lacet^ _ 
he • PhoeniK?) • rta szczotcia swobodma mozrta regulowad v . . 
kotd ich gloadw. a takze dtugotd tpiewanych kwestn Oczywitae '' 
me nalezy oczekiwad na jakiet diuzsza kawalki spiewane niczym 
Celirte Diort (LudzieMI Musicie usiyszed Lokiego tprewaiqcego pod- 
czas pracy *My heart will go on' ■ to test mo do optsama. wrazema sq 
masatnowiiel). Tutai lacq glOwma krOtkie taksty typu 'c'mon baby*. 

*000 yoahh’, *can you feel it* czy rasik znarte *piii your hands m the 
air* KawalkOw wokalnych test calkiem sporo ■ riKuna z mch skleod 
naw« fatne rzeczy - polecam na poczqtku odpalanie przykiadosvego 
utworu stworzortego przez Cold Storage • *Gomg Down' 

Ob^uga programu MUSIC przypomma troche zabawe z armgowym 
ProTrackorem Tyle tylko. ze rnamy tu do dyspozycji 16 cyfrow^ 
Soezek • taka ilotd pozwala rta spokojne robierHo nawet i prolesio^ 
nych utwordw Poza tym. rozpietoSd szeSou oktaw takze me pozo- 
stawia powoddw do narzakah Tak wipe oparuiemy na szasnastu 
toezkach podzielonych na bloki W kazdei chwik mozamy weitd do 
akranu edyqi denago btoku i poustawiad poiedyncze dZwiqki • kazdy 
Wok sklada sie z 16 sektorOw: w kazdym z saktorOw moze znojdo- 
wad sie leden dZwiek Takze na akrame edycH Woku rnozna ustawid 
m in. Balance dZwieku Inatezeme dZwieku w lednei kolumme wzgie- 
dam drugiei). echo czy tez nasileme dZwipku Aha - warto zaznaezyd. 
ze maksymalna cNugoSd utworu wyrtoti 30 mmut i 40 aekurtd. co 



f _ 3) UtwOr rylmicznio loci • 

M czas na zroblonlo jaklogot 
"4 • ^ ‘wojteia’ rozpoezynaltca- 

go wlaOclwq molodio ulwo- 
ru. Po kllku kolojnych ude* 
rzonlaeh dokladamy jaklot 
naraslajaco stukanio na be* 
bonku I w momoncio. gdy 
zbilia ale ono do punklu kul- 
mlnaeyinogo, wcitkamy |a- 
kis inny kawalok z basami • 
tym razom azybko przysploazajaeymi I w samym koneu logo 
kawalka dokladamy pojedyneza. mocne udorzonlo w porkuajo- 
**en*aw wh 

Jf 4) Toraz wprowadzamy |aka« 

mtlodle. Korzytlamy wlqc z 
poteznoj bibliotoki mel^ll, 
(aka oloruio program, bedz leZ 
dollniujomy wlaanq. MoZna 
lai zroWd zagranlo poorednio 
• wgraC molodio wrczoOnlol 
tlworzone I dopaaowac |a do 
wrtaanych potrzeb. 



1) Na poezqtku 
^ ustalamy tempo 

utworu I |uZ moZamy zaczqC 
, ^ klecid dlwlfkl. Przykiado* 
wo - apotrOd dotlopnych II* 
nil molodyeznych wyblora* 
, '*0 my odpowladajoca nam ryt- 
mieznio pulsujqca basy I 
jadne zo ScloZak calkowl- 
cla niml wypolnlamy. 



2) Basy pultulq. locz przy- 
daloby aif Irotzky ealotd 
urozmalcic. Dokladamy 
wife rytmiczna parkuajo. a 
po ehwili jaszczo jaklot kla- 
tnlfclo. Mamy juZ wloc 
tzkialol rytmiczny, tio pod 
daltza poezynanla. 



Pita 














ch na kSMi9 N>c mnego nw 
To. M roboz wszysiko ^ 
n« podotM. to go m*»- ^ 
^twomn« wtosnogo f 

kup • MUSIC / A 
W<«35^uzo) •mpram I i 



■walicie' ( wktejamy - . . . 

|az Ootoianlam jakla- " 

goa okrzyku w alyto i ' ' 

"Vaaaaaahhhhll!-. 

Przy waltclu floklada- 
my laazcza kllka moc- 
nlajtzych bItOw, po 
czym wracamy do 

wozatnlajaza) malodll i w kolajnyeh aegmantach 
kujamy |a poprzaz obnlzanla b«dz podwyzazama 



pokuujo, ze autorzy Swioinie fozw^zati kwaaii^ rpznego rodzaiu ogranK 
c»ft • nie ma praktycznio na co narzakat 

Aby jeszcze ulatwiC zabawp poczptku>acym muzykooi. ktOfzy me za bar- 
«omaja pomysly na melodie mekKJ«. autorzy oddali otbfzyma iloM goto- 
'"M* luz hm. melodycznycb Gfacz lylko s.adzj. wytkora . kombmujo. a . tak 
*P00 IPOO reki wycbocUg ncepowtarzalne utwoty. 

.f? '? do tworzen* letedy- 

*Ww Hdwnotegle z powaiaipca muzyfca irtozna twotzyC teledysk special- 
OfWiowany pod mg Tu takze korzystamy z wwlu gotovyych elemen- 
»yy Wybwamy po lakim torza ma sie poruszad kamera. kwdy wpedsC z 
toomeoi. co sie ma dziaC z Hem i obiektami irdfwymiarowymi. lak ma sie 
J^iaC koknystyka Mozliwoao lesi bardzo duzo Zrotxeme lakiagoS ul- 
tra koiorowego. psyctwdelicznego. luftio zwigzanego z muzyka taledysku 
^ (Ml tfudne Jezeh lednak dice s*g zfobtC cos naprawdg porzgdneoo. to 
weba SIS sdrdme napracowad Podobme zfosztg sprawa wyglgda z mu- 
zykg . zrobieme dobrego utwofu zaimu(e duzo czasu. Wszysiko robi sie 
fMazbyt ifudno. ale • mozolme Czesto coS irzeba modyfikowad. przewiiad 
puszczad od poczeiku, by ' 

wreszcia znalatd pozgdany 
alaki Najwazmofsza (osi po- 
siadame pomyslu - raszta to 
|uz lylko kwestia czasu. Iruig. 
bardzo wazng rzacza lest lo. 
za przsoeiny Save zaimuja I 
blok! Wszysiko dzi«ki lemu. 
za zapisywany jest sam 
szkielai utworu • zaimuie on 
Vtedzo mak) mietsca 

>IU^0 - MUSIC CONSTHuaOR zsM mma na rma,scu. Po lago 

odwa^ozlowiek zaczyna zyd lylko programem - me inne s>a n» liczy 
* '••'i'- ‘0 i lak mySk fciaruM sig ku ladnamu ■ ak 
tragntmjt powtruen wyglgdad. eo lu zrmeme. lak do lego piv«ii| »» Nk 
aneoo sa ma^zay Zeby me prawid hezesOw powiem. ze po odpalervu (ego 
^^KEN 3 poszed) na pOlkal Zresztg sam zobaezysz • 
esteniesz cboozid^l^zkoly lub lez przetrmesz szkolny radiowazel ■ ba- 
jz wszysiken puszd^swoie kawalki. zacznasz oklamywed dziewczy- 
voeba wolnego czasu. a w samochodza I 
fiwtesnych kaweikdw zgranyeb na kaseia 
■'•V A co w mm les^ailepszeZ ~ 

• tak. Ilk lubisz - jSIbp s>a fregnient i 
iz Bk. by O sia pod^i I (etzcze j„ 
l^daie cholamio satys(aki:4i. 

A rnoae dzifki mrnu na n 
ischno u3?b|ipz. lak miksuw iWkavyeiekI 



S) Po chwill odlgcza- 

my nagte wtzysikle _ 

Selaiki. z wyjglkiem I].' ' ' 

glOwne] - basowe] • i ' 

doklaotmy jakles - 

spokoinedzwiaki. ktO- ^ 

f# powoll zaezynaja ^ •- 

narastad. przyspia- r 

szac - jednoczasnia **“ 

rfcznla uslawlamy _ 
przejSele nalaiania 

glosu 2 lawej kolumny do prawaj. Jeiell nam pasuie. mo- 
Ztmy w kaZdaj ehwill dia dowolnia wybranyeh dzwiakOw 
wlgezyd elaki echa. 



6) Gdy |ui mamy od- 
powladnia dynamlka, 
kODlUlamv nAnrTiwInia 



cBioaci|. 

7) Wracamy do podata- , 

wowej malodll. a po ^ 

cdwlll ponownia wkla- 

}amy wczaanle} zro- 

blone 'wt|Scla'. Po 

oaialnlm uderzeniu w ^ 

perkutja odlgczamy « ^ 

Slopniowo kola)nt ' e "* 

Scitiki, wtzysiko ““ 

konezge jaklmS 

niknaeym ude- 

rzeniam. UiwOr golowyl Wprawdzie niazwykia 
aehematyezny I nlazbyi wyrafinowany • ala na 
poezgiak jatl fajny. 

Na konlac pozottait iyczyc Warn koniraklu z re- 
nomowang firmg fonograficzng, dIa przykiadu 
Sony Muaie. 



AUTORYZOWANY DYSTRYBUTOR 

SONY Polska ^ 

KrakOw \ 



Dom Handlowy JUBILAT. 3 plftro 
Al. KrasMsklego 1/3 tel/fax |0I2| 422-30-33 w. 346 

ProwMlzImy spnatfai gl«r na MX 
_potladamy wsxystkfc nowoict 
Najnilsn cany w mlaicla. 

na PSX 



5792# >^se*«xDual$hockl«n 



rrowaazimy hurtowg sprzedaZ konsol Sony PlayStation, 
oferujemy bezptatny transport, oraz atrakcyjne eeny. 



ISblokaw 

tel. 0501 420 450 
tel. 0501 420 440 







CO DWIE GtOWY TO NIE JEDNA 

0 <s tych. ktOrry gratae w TOMB RAIDERA $losui4 kody, p«o- 
'^ramiio urmeScili w gne niem>l; mespodzianke Aby asgraC 
La '4 t cJwtBma glowami. musisz nob>C tak rozpoczni) nowa 
gfO, wstukai kod na brort (patrz poprzedm numar PSX EXTRE- 
ME). nastopnie prTy pomocy koieinego kodu (na przaskakiwa- 
nia pozio- 
m 6 w I 
przeidZ ca)y 
piofwszy 
Swiat. na 
map>e Swia- 
la wybratz 
Londyn i za- 
bi) ai9 ska- 
czac w dol 
Powroe do 
gtOwnego 
Manu I wy- 
bietz S19 do 



‘O'PISVDO GRY TOMB RAIDER 3. 



L O N D V N 



Oatsza przygoda fozpoczynasz w oamnym 
miasta Naipwrw proponuia Ci ob- 
lOciC Sif w lawo. przaskoczyC na druga stro- 
na, zr;-** r-—.- - obrOoC V9 w prawo > 

>az w {M po drabm« Bad^ niia) 
zauwazyaz koiaina drabmka (po prawail. po 
ktorei oezy^-. ' ‘/a|dZ Skocz w lawo > zai<U 
na sam dOl. zaatakuja Cia >ak>^- komandoa 
uzbrofony w giwara z calo^ikiem laae^o- 
wym (M(3S?>, ktOtago niazwiocznia zaba ktz 
w maisca. gdzie strzair’ do Ctabw goatak. 
przaskocz p<zaz akrzyma 1 weZ kryaztal do 
nagrywama WtOC s<a tO'az na samq gO>a 
(zyoa bywa okrutna. ba ha) - gdy lam wy)- 
dzM---. do przac-wiaglego koOca. oaUoz- 
akocz w do) I >aszcza raz w dOI na dach 
budynku Ziezdzajac tyiem. chwyC a>a lago 
nastapnia podoagnii a»a ■ wyko- 
.'.jk w tyf Znaidziasz s»a obok pfzyci- 
aku. ktOry oczywiS^ uzyj. ZnOw wrOC sia 
na ama goi^ mmisca w ktorym aioiaz 
' • rioi I idZ do przeciwleglago kodca) • 
gdy wdrapiasz sia ostetmq diabinka, me 
pr::skaku| przaz dziura, tylko oatroznia 
wakocz do naj. ObrOC sia w lawo. cofnij ate 
pud , z rozbwgu przeakocz na druga 
s:r;-; r-c«dz isk naidala) w prawo, podaicU 
do ktawadzi I chwyC s>a m. a nastapn« na 
sakuTKla r- " ' zaraz potem zrtOw rtacn 

tnii .X* w tan spoaOb chwyoaz »a pdlki 
ponitai PodOagnii sia ■ wSjdZ w waitoa na 
-.‘.-proat 1 w lawo Przeakocz na pOlka. kiOra 
y.--.. > nastapnia na ta. ktOra test ponize] 

■ po przac . . . stroma Zaskocz na sam dOI. 
podatd} ck. ':iarty z drabma, naainij przy- 
' -j I wafd2 na sama gOra. kU leraz 
korytarzam ktOry zobaezysz • do samego 
koAca. tam zabif drugiego komerxtosa Znai- 
d: :az prr, r..m klucz, ktOrago juz niadh>go 
? WfwC Joraz do majsca z drebi- 
na. zaskocz na nizaza Pdika (po prawail. 
gdzia znatdziaaz przycisk otwierancy klaM 
przy waiiciu ChwyC sia teraz wyrwy w 
..nio , pr?pj{|? do koAca w prawo Znei- 



dztf V ■; '• o'o wyjJcia z tO| lokacii Na icia- 
me po prawai airoma powimartas zauwazyC 
przycisk podnoazacy/opuszczajacy zialorta 
kiapa Uzyi go. podejdz do krawadzi, chwyc 
{m I opuM aia nizai Wa)dZ w waski kory- 
tarz powyzai t przaczolgai s>a do lago koAca 
Niadaleko wmdv znaidziesz przy.;isk otwia- 
rajacy zabazpiaczania kolainago guzika 
WrOe f* korytarzam 1 oslrazme zaskocz na 
sam dOI Tenz przy pomocy drabinak wrOC 
rta -:ama gOra. czyli w m«fsca, gdzie rozpo- 
czynalai ten pozHV't Prnskocz na dach po 
diugiej sttonia. pO|dZ ostiozma w prawo ■ 
chwyC t>a wyrwy w Sciama • przasuA s>a do 
koAca w prawo IdZ w lawo, do gOry 1 w 
prawo. tam zni|dziasz naboia do atrzalby 
(zaparTMatai to imaisca. gdyz za chwila ba- 
dziat? rmiftlat tu po-.vf: Wrdd a*a kawa- 

Ml zaskocz i Ktt drugan korytarzam do koA- 
ca. przeakocz na drugi budynak 1 odnaidt 
przyosk. dziaki ktOramu winds wiedzie do 
gdr,' WrdC s«a do rmajaca z ktOrago skaka- 
M I akocz do wmdy, ktdra teraz zns|dute sia 
na gdrza Mozaaz teraz bazproblamowo 
wakoczyC w waiMa u gOry po drugnj stro- 
ma Otworz drzwi kluezam. Mbry znalazM 
wczeania] u atrazmka i waidZ do arodka 
Znaidziasz tam kryaztal do nagrywama ata- 
ndw gry oraz przyoak, po lago uzyou wlq- 
cza s*a ogtka za Toba. Przaczolgai sia pod 
pierwazyrm plomamam 1 szybko przabiagmi 
przaz drugi Wskocz na winda. z mej zaskocz 
na ddl I idt do miaisca, 0 ktOrym wczeanif; 
napisslem. za warto fi zapamiataC Wskocz 
teraz w dziura (wczatniai palil sia tam pk>- 
mieAl, wa2 apiaczka oraz amunicia. a na- 
siapnie Z|ad2 na dOI Zabij strazmka, prza- 
laez dzwigma po prawai strorria 1 pobwgmi 
dtugim korytarzam do koAca PdZmai w pra- 
wo I do ztMomka z woda, odnaitU dtwignia ■ 
uzyi lai Oziaki lamu w zb«rmku obok (wet- 
acia do mago znaiduia sia wczaaniaj) otwo- 
rzylo sia podwodfte przaiSoe, laez zamm do 
mago wpiyniasz. wrdC s*a do piarwszai ditwi- 
gm I uzyi lai Mozasz teraz swobodma wpiy- 
rtaC w podwodna przajScia Uwazaiac na 



ruchoma aruby przaplyi^ do koAca. wyitU 
na brzeg 1 zabi| atrazmka PotNagmi koryta- 
rzam prawia do koAca. zabierz amumcia. 
zabij szczury w tunahj po prawai, a nastap- 
me wczotgai s<a do mago ZeidZ dtabina w 
dol 1 waidz do wiekazej )>ali, po ktOrai szalata 
niebazpiaczna maszyna Po lewai stroma 
zobaezysz meialowa skrzynia W^uA la a 
nastapnia przepchni) tak. aby znalazla sia 
obok weiaoa - caly czas uwszai na maszy- 
na; gdy badzia sia zbtizsC. weidZ na skrzyma 
lub zaidZ na bok. (3dv juz ustawisz skrz^ 
w dobra mieisca. msazyna walnie w panel 
statowama 1 zostama uniarucltomiona na 
zawsza Ichyba za przyidzie macitamk. ha 
ha) Oziaki tamu doataniesz dostap do koiei- 
rtago przyoaku, znaiduiacago sia obok pietw- 
azai dZwigm Zamm p^dziasz do mago. za- 
bierz laazcza arruniQa >M4ca PO drugiei airo- 
ma heli IdZ teraz do przyosku. naciSnii go 1 
kolainv raz uzyi dZwigni Pobragmj koryta- 
rzam do koAca. przaplyA basan • do w>7- 
icia PrzaidZ przaz krdiki korytarz 1 znOw 
wskocz do wody WyidZ Aa brz^ po drug«| 
stroma. zab<| strazmka ■ uzy] kolainago przy- 
osku. dziak' czamu uzyakasz dostap do trza- 
oago. gidwntgo przyosku, a takze wypw 
"Tisz woda za zbormka WyidZ ostrozme ni 
podast. idz kawaiak w lewo. podskocz ■ pod- 
wiaS s>a pod sulii (I) PrzaidZ w ten spoadb 
rra druga sirona • zabij szczura WeZ aptecz- 
ka (po lawa]) I idz w prawo, gdzie znai^iasz 
mab«ski kryaztel Teraz zaskocz wdd(idOfdZ 
do gidwnago przyctsku Uzvi go. dziaki cza- 
mu otworzysz ukryta przaiicia w zbormku. 
nad ktorym przad chwila przachodzilei Po- 
btagnij tam, wskocz do w^ 1 odnaidZ pod- 
wodny korytarz - poplyn mm do samago 
koAca. zabiaraiac po drodze amumcia do 
harpuna WyidZ na powiarzchnia. ladnak 
zamm wetdzicsz w waitoe - po lewei stro- 
T: -- rozairzyi Sia trocha. aby zabraC przydat- 
na amum^ oraz apieczki PoptyA laraz do 
waskiago korytarza, zabi| strazmka ■ waidz 
po drabime do gOry (uwazai na drut koicza- 
sty porxzail OsifoZrua przeidZ przaz zasiaki. 



Pita 






' m^ocz na plaMorma ponizat. « z n<ei sko« 
inKtMBunadacIi W«KUdogd(v.ubf|slru- 
"*8. wtMgnr) do budyoku. a p02ni«t w lowo 
I p<»i moot do kortca ponomu. Priw caiy 
eu9 ni* zapomtnaj o stiazntkach. kldrzy 
bada Slarac n« dopufcie 0« do wyjaoa. 

[auwychI 

vv d« pfzytavmai .X'. aby chwy- 
OC lOdno) z mzszych odWe 1 m»c dostop 
do wnpki z amuflicn. Z«kocz w d«, wyjdz 
na brzag . tdz w pOfp po schodach. Pod ko- 
ntc zobaczysz po prawei stronia wsjicio 
I »>itad#clwni-sttze)wnioabodzi«szmOgl 
wade do arodka Po prawoj tironie zoba< 

czyjz cfcabina. po kioraj wajctt f»a sama QOfa 

■ Znajdneaz s-a na poddaazu dworca • pozbw- 

■ apiaczki tam lazaoa Zatxi 

I lKaia I wajdz wo wnaka znaidufoca wa i»a- 

paaciw waidc>a na poddasze. Zobaczysz 
am fuchomy biok. ktdor pfzyaaon.j do »*- 
tka Zaskocz waz w dpi. a znaidzwaz na 
ladnai z cztarecft kas txiatowych Zastrzal 
»tad gostka (morasz zabfap od mego ap- 
taokaJ. przaskocz na kasa obok t wetctt w 
oiwana taraz przaidcia powyzaj. PrzeidZ 
bpy afzem do koPca. a znaidziaaz sia w 
ladnym z bnir. Zabwrz klucz lazpcy na ziemi 
i ntcdni pfzyosk na dciania. a nasiapnia idZ 
do pomwszczenia z kaaami Po prawaj atro- 
nw znafduM «a dwa fPzna zadcia na parony 
• akianji swoia ktoki w kiatunku znaidufac*- 
go no bhzai Ciabta. OstroziMa podajcU do kra- 
wadzi. pfZBSkocz nad Joram. i kJZ w piavw 
do koAca Znaidzwsz tam dfzwi. kiPre otwo- 

ny»z p«ry pomocy znalezionego paed cftwila 

klucza Uzyi przycisku na Sciame. aby zapa- 
le awiailo Zanim wyjdnasz. wez apteczka 
oazamun»cia. Potaegnij taraz na pfzaciwl*- 
gly kontac. gdzia znajdziasz moneia Mozasz 
lanz zeskoczyC w dpi na lory (nad ktPrym. 
wadawno przeskakiwaledl. Pobtagnif w lewo, 

Bn tak fakbyd tuegl w sironp pormaszcza* 
"a. w ktPrym wIpczyiM awtatto Aby ztia- 
t/t przad nadiazdzaiacym poctagiam, ozvi 
apnmo i wskocz w drzwi po prawai Znaj- 
dziasz 8ip w statym magazyme oswietl> 
nym na czarwono. Zabij dwPch goaikPw z 
pocftodnatm . przaszukaj laren Po prawei 
awn« drzwi znaidziaaz kfyaztal. a po lawet 
• apiaczkg WaidZ taraz na skrzyma obok 
*»dcia- atad skocz na pocbylma i od razu 
wykonai naatapny $kok. aby chwfyciC aia 
aatki rozwieazonei na akrzyniach VVekff do 
gflfy. a nasiapnia akocz z aaliem w tyl, Znah 
*0 na wyzazym poziomia. gdzie od 
iBzuzsCNikolainaoooprycha Znajdziasz przy 
rwn apteczka. a dalej • za skrzymami • Uzi 
WftPC s<a kawalek , skocz do gpry. aby tym 
•azom chwyop s>a siaiki rozwiaszonai pod 
aufnam, Ptzeidz w ten sposPb do kor^c8 i 
zaakocz w dPI Ziadz w dpi. start tytem i w 
ton sposM) zjedZ po drugiai pochyini Taraz 
tmisisz dzialac szybko • ziazdzaiac tylom 
diwyC sia na sakunda krewadzi. puSC sia. 
nasiapnia od razu wykonai skok w bok - na 
pocrtytma ^edz do kortca i w ostatniai chwi- 
bskocz na dciana po przaciwnaj stronla. 
Chwyc sia na ulamek sakundy i opudP sia 
flr»i Taraz skocz w tyl, a powmtenad zna- 
•aK sip w bezpwcznym rwaiscu. ZejdZ taraz 
fwaj. aby zabraC cannq apteczka. a pPZnwi 
wykonaj wspmaczka na samp gpra. W pew- 
nym momancia droga zagrodzs Ci ognw • 



pod prarwszym sia przeczolgai. a taraz po- 
dejdZ osiroznia do krawadzi, przesurt sia w 
prawo I wajdZ na pPika powyzei • draki temu 
ogn»pr7est8na8iapal.P WaidZwyzaj. gdzie 
powmienei znalaZC apteczka Przejdz taraz 
po daszfcu do kortca i skocz na siaika roz- 
wiaszonanamufzapolewaj WejdZnasama 
gPra. obfpc sia | zaskocz do wngki po prza- 
ciwnai stroma Tam naciSnij przycisk. ktPry 
Olworzy Uapa w oSwwllonym na czerworto 
nwgazyma, Skocz znPw na s«tka. weidz do 
gPry < uwazajac na ogiert przeidZ detaj Po- 
biagnii korytarzam do kortca. a znaidziesz 
sia nad peronam Wykorzysiujsc dziura w 
kraoa zaakocz w dPI ■ udaj sia do .czerwo- 
nego" magazynu, SkaczflC ze skrzyni na 
skrzyma dojdZ do otwartei klapy i wdrap sra 
do gPry Zabi| oprycha oraz lego psa. kU w 
prawo a znaidziasz amumcja W tym samym 
pomiaszczaniu. po ptawai stroma, powima- 
no4 zeuwazyP ciamniajsza plyia Kiedy na 
maj stamesz - zapadma sra. wskocz do *rod- 
ka. przecragnij kamianny blok do siebie. wrPP 
sia do gory i wskocz do otworu po drugwj 
stroma Pobiagmi do kortca. orzeczolgai sia 
niskim korytarzam i pobiagmi w prawo. W 
pownym momancia zobaczysz dwa guziki 
na Pctania po prawaj stroma. Otwiaraja one 
drzwi w saswdmm pormeszczemu. NeciJnq 
ten po prawei stroma i szybko biagmj kory- 
iBfzam (uzyi spnniu) do pormeszczema obok 
• iJo ostalmcb drzwi NaoPryi um przyosk i 
uzywaiac pochylm wrPC sia do dwPch prry- 
ciskPw Jaszcza raz rtacipmj tan po prawai. 
ale tym razem wbiagnij do srodkowych 
drzwi Wskocz do gpry i nactSmj znaleziony 
tam przycisk ZnPw wrPC sia do dwPch przy- 
ciskpw. ala tym razam naoSny tan po lewej 
Naiszybciei jak tylko mozasz pobiegnij do 
prerwszych drzwi ChwyC sia siaiki rozwie- 
szonei pod sufitem. przejdZ do kortca. pupc 
sia ' od razu chwyP sia P«ki pomzej Zabwrz 
stamiad kryszial. amumcia ' piarwszy z 
dwPch potrzabnych kluczy Wskocz do 
wody. wptyrt do zalanago korytarza. prza- 
ptvrt mm do kortca i udaj sia do miajsca z 
kasami (tam gdzie znaiduja sia zeiicia na 
peronyl, Przy jadnei z nich mozesz zaopa- 
trzyc sw w bilat - uzyi w tym calu znalezionQ 
Udaj sia pooowma do .czemvona- 
go pokoiu. wo|d2 na same gPra. przaidZ 
-po suiicra" i Ktt w mwjsca, gdzie ucwkaiM 
przad wwniam Mozasz taraz po mm ba^ 
pw«nw przajSP na drugs strona i wskoczyp 
wa wnaka powyzei - znaidziasz w mej drugi 
klucz. Pobiagmi korytaizam do kortca. 
wskocz w Otwrpr. a znajdnasz sw w znanym 
O |uz miaiscu Zaskocz w dPI i skwrui swe 
kroki do pomieszczema z kasami ZeidZ la- 
raz na drugi peron. zabq siraznika. Zaskocz 
na lory i pobwgnij dalej- gdy badziesz zWizaC 
sia do czarwonych Swiatel - przyipiesz 
(sprint) I wskocz w oiwane drzwi po pre- 
wej Zalaiw kolejnago siraznika ■ uzyj przyo- 
sku. dziaki czamu otworzysz sqswdnw drzwi 
WeidJ do tych poprzadmch. waz kryszial. a 
nastapma wajitt do znaidujacvch sw naida- 
la|. Naasnii przycisk na Soanw. a znajdaesz 
sia w malym labiryncia Aby go pizajSP. 
muarsz tak naciskaC przyciski rozmieszczo- 
na na icianach. aby uzyskac dostap do 
wyjScia Nie powmno Ci to sprawiC wiak- 
szego Mopotu; musisz tylko odnalaJP 
wszystkie guziki WajdZ do obszernej sali 



uwazaiac na pulapki. czyli rapadais^-rr -7 
podlogs idZ wzdiuz Soany po lawej stronw 
do samego kortca Naiiapiai zapal tiara, a 
ujrzysz wszystkie cwmmaisza kwadraty kry- 
jaca pod soba imwrtalna kotea OojdZ do 
kortca. pod ptyts w rogo zna|du;c z " glgb- 
sza. pozbawiona kolcPw dziuia Wskocz do 
nwj. a nasiapnia obtPC sia w strona Sdarry 1 
sprPbuj wyjse • wajdzwsz w tan sposPb do 
okryiei lokac|i. w ktprej znatdzwsz gwiazda 
WyjdZ. IdZ na wprost 1 w prawo - zobaczysz 
tam dwa zamki. do ktPrych wtpz odpowwd- 
ftw klucza Otworzy sw przetScw obc* ukry- 
teilokacji-watdZwmeizabierzmlotak Wrpp 
sia kawalek. zabij psa t pobwgmj do przeciw- 
leglago kortca. gdzia oiwarly sia kolajne 
drzwi. Wejdz do srodka. zabiarz amumcja 1 
wskoa do wody Przypivn do kortca. wyjdZ 
na brzag, a pPZnwj jadan stopiart wyzaj Z 
rozpadu skocz w sbona przaciwlegloj Poa- 
ny I ChwyP sia wyrwy w soame PrzajdZ w 
prawo. zaskocz w dPI, a nastapma wdrap 
swnawylszystopwrt Z mago skocz 1 cftwyc 
sia swtki rozwwszonej pod aulitem - przejdZ 
do waskiago korytarza po drugiaj suoma 
Przaczolgaj sia weskim korytarzam. zabij 
szczura I uzywajac zakupionago bilaiu od- 
blokui sobw droga Znaj^sz sw na kolaj- 

nym paroma. gdzw czaka juz na Cjebw dwPch 

tacatPw, kiPcych mazwlocznia zabii 
Drzwi naprzaciw wajScia otworz przy 
pomocy symbolo gwterdy, wajdZ do 
gpry 1 oozbwrej poi/zabna rzacry. ZejdZ 
mzaj. oiwPrz drzwi drugim symbdam 
miota I naoPmj przycisk na Scwme Po- 
biagmj taraz korytarzam. wskocz do 
dziury. a znajdzwsz sw w zsbyikowym 
wagoma NaoPnij przyosk • spo- 
wodujasz .maty* wybuch WyjrU 
z wagono drugs klapq 1 pobwgnq 

korytarzam do samego kortca (po 

drodze mozasz jaszcza zboczyp 
w prawo. aby wzwP epiaczka). 
a znajdziasz sw w kotajnym eta- 
P« 

I LUD‘« QATi 

Jesii Choc iroctw kumasz ; 

gwiski. to z demka dowiaOM 
leP sw. B Twoi madawm prza- 
ciwmcy zostali po czaPo Two- 
■mi sprzymierzartcami Wiac 
joPk tylko me badzwsz ich za- 
czepiaP. to me bade Ci oni 
sprawiaP zadnych kl^tow. 

KrPtko mPwiac • ma sirzalaj 
do nich. Po rozpoczaciu pozio- 
mu pobwgmj do korytarza po la- 
wej suoma I w dPi do pomwsz- 
czema z dwoma basamkarm Idi 
na wprost 1 w przajPoa po lawaj. 
nasiapnia korytarzam do kortca 1 
zjed2 po pochyifu do jwmwszcza- 
nia pomzaj Taraz dz^ szybko. 
bo zostaniesz zabity przaz koica 
■ obrPC sia w prawo. chwyC sw 
krawadzi. podciegnij $ia 1 zjadZ 
w dPI. Nacipmi przy^ po pra- 
waj I wdrap sw na pPIka po pra- 
wei Po rozwwazooej na scwme 
kma wajdZ na same gPra. Troch# 
to potrwa. ale przaz tan czas ba- 
dzwsz mpgl podzrwiaP przapwkna 
wxJoki (he ha). Na gPrze przeczot- 




moment Oo wyboru • je»li citcesz znale2C 
wszystkw sekrety, wchodzisz w przeiicie 
na wpmsi Ale leiUi me mteresuM C19 one. 
mozesz nn wchodzie do Srodke. lecz od razu 
za]4d S19 B(dwn4 orzygod*. WybOr nalezy 
do Ciebie. a ukiyie sekrety opiszo w ramce. 

Chwye s»o krswodzi 1 opuM »e w d6l, starai 
S19 irzymed ceiy czes naoSmoty .X’. aze- 
by zlagodztd opadama. Po dkjuuugnTi locie 
zna)dz>esz aio w ztHormku wodnym Nie t>9- 
dz«$z mial z^nlo duzego wytxtru gdzie pl^ 
mid. azczegdirue ze ptqd lesi bardzo silny ■ 
sam Ci« pokieniie. WyidZ na brzeg. zabierz 
amunicio ■ wskocz do drugiego zbioimka 
Poplyft podwodnym koryiarzem do same- 
go koftca, gdzie powimaneS znalaZd dZw>- 
gmo otwiera)4C4 klape. zrtaiduf^cq sio me- 
opodal. WpM tarn. wyjdZ na brzeg, pOZmei 
w gOro I uzyj przyasku na toame Wskocz z 
powrotem do ■ wpiyrt w nowo otwai- 
te przeiicie. popiyd do kodca, zaraz naprze- 
ciwko podwodriego tuneiu rta br^ 1 
od razu wykonaj skok w tyl Zatxj straznAa 
i zabierz klua. ktdry pozoslawi. Mozesz te- 
raz troche rozetrzeC sie po okolicy w poszu- 
kiwamu apteczek oraz amumcii, ale jMii ich 
me potrzebujesz. to gramy dalet PrzejdZ 
do lokacii obok. idZ do samego koitca ■ 
wskocz do wody. WpM w podwodny kory- 
tarz I wyciegni) harpun. gdyz zaraz zaataku- 
le C19 nurek. 2 abi| go kilkoma celnymi strza- 
laml I wrdC sie. aby zaczerpnqc powietrza 
Portownie wplyn w tunel. poplyrt do samego 
kohca. gdzie zalatw krokodyla, tylko uwa- 
zai. zeby Cip nie dz«bni|<. Znajdztesz sie w 
wifkszym pomieszczeniu z kilkunasioma 
wyjSoamj. Natpierw poplyn do weticia, ktd- 
re znaiduta sip na prawej tciame • u gory, po 
lewe). w ktOrym bpdziesz mogi zaczerprxad 
powietrza. Teraz przed kazde nastepna ope- 
racM musisz wrOciC w to mieisce. gdyz w 
przecivmym wypadku zabrakme Ci powie- 
trza Mozesz nsMMerw zwiedziO rnale wnpki, 
w ktOiych mozesz znaleZO kilka polrzebo^ 
rzeczy Nastppnie wptyA w korylarz Swie- 
cecy ns czerwono (od rraeisca z powietrzem 
w lewo) I przelecz znaiduiece sip lam dZwi- 
gntp. WrOO po powieirze t w prze|Sc« 
po przeciwrie) stronie lu gOry. po lewetl. ^le 
wplyrt w olwarty korytarz. odnajdZ ■ uzyi 
dZwignie. a nastepme wrOO slf PO powie- 
trze. Wptyit w koleiny korytarz. gdzie zrtai- 
dziesz ostaime |uz dZwignip. po lej przeui- 
czeniu pofswi sip kilku wrogo nastawionych 
nurkOw - zalatw ich czym predzei. nabierz 
powietrza 1 poplyn korytarzem. z ktOrego 
om przyplyneli Ins prawo od korytarza z po- 
wietrzeml. Po przeptynieciu przez otwartp 
krate poplyit tunelem na samp gOrp (powm- 
no Cl wystarczyO powietrza: ewentualme 
zmamu] lednp apteczkp). Wy|dZ na brzeg. 
wskocz do malego bsseniku z wodp 1 prze- 
Ipcz dZwignip. aby wytpczyO ognip palace 
sip na podpstsch WtOO na brzeg 1 skaczpc 
z podestu na podest przedostaA sip ns dru- 
gi komac PrzetdZ korytarzem. pozniet ostroZ- 
nie omiit ruchome .mloty* 1 idZ do samego 
koAca StaA w rogu pod Soartp. obrOO sip w 
strortp zbiomika 2 wodp 1 skocz z rozppdu 
tak, aby chwyoO sip sutitu. Ustaw sip nad 
ukrytym prze]Soem w wodospadzie. puSO 
sip I zaraz potem chwyC sip krswpdzi prze^ 
Scia OlwOrz drzwi przy pomocy klucza 1 



gsi sip korytarzem do koAca. gdzie zrtsi- 
dziesz amunicrp Nastpprus wrOO sip kawa- 
lek do mieisca, w ktOrym bpdsesz m^ swo- 
bodme startpO > wdrap sip na pOHcp poswyzp). 
Ostroznie zeskocz na dM. zabi| straznika. a 
nsstppme pczepchnij karmenny blok do prze- 
ciwleglego rogu W ton sposOb uzyskasz 
dosipp do egipskipf .dzielncy*. Aby sip do 
niej dostaC, wystarczy nacisnpO przycisk 
na Scisnie, zalatwiC sirazmks 1 pobiec w 
pierwszy korytarz po prawe] Po drugie] stro- 
nie zobaczysz drabmkp 1 wejScie powyzei. 
WeidZ w me. idZ korytarzem do korSca 1 prze- 
pchnii karmenny blok. tak aby zagrodziO nim 
wejScia Nastppnio wskocz naniego I przejdZ 
wpskim korytarzykiem powyzei na drugp 
stronp IdZ teraz w stronp wyiSoa • lak za- 
uwazysz. jest ono zablokowane. ale me me 
stoi na przeszkodzie. aby wskoczyO ns giaz 
Nokuipcv przeiScie Z mego skocz na pOHcp 
po towei I weylZ w korytarzyk. ktOry zapro- 
wadzi Cip do mieisca. gdzie przesuwaleS 
kamienny blok PrzesuA go ponowme. ale 
tym rszam ustaw go poSrodku. WrOO z po- 
wrotem do .egipskipt* dzielmcy przez od- 



C|i. z niego 
wdrap sip na 
wystaipcp pdl- 
kp I z rozbiegu 
przeskocz na 
koleinp pbikp 
wystaipcp ze 
Sciany Zna|- 
dziesz tarn prze- 
Ipcznik, dzipki 
ktOremu zosta- 
me przedhizona 
drabina obok. 
WrM sip ns fi- 
lar I z rozbiegu 
skocz tak. aby chwycid 
sip Siatki rozwieszortej 
sufitem. PrzejdZ 
do koAca 1 w prawo, 
gdzie znaidziesz 
krysztal ChwyP 
Sip ponowme 
siatki I przejdZ w 
drugs stronp. 
gdzie uzv) przyosku 
aby otworzyC drzwi 
powyzei. WrdC na 
dOI 1 wejdZ po drabi- 
na samp gbrp. prze- 
skocz ris pdlkp. a z niei w 
przeiicie w Scuma. Mozasz 
teraz zboezyb na chwilp w 
lewo. aby poztnarsd przydat- 
na rzeczy. po czym kU w dm- 
gq stronp. ZjedZ po pochytm 
wybiiaipc sip w ostatmei 
chwih. aby chwyciC $ip pdiki 
po przaciwnai stronia. 
PrzaidZ kawalak, zjedZ po 
pochytm I kiady spedmesz na 
zbutwiatp plytp • od razu 
skocz do pnodu. Znaidziesz 
sip obok dwpeh pospgdw. 
weZ z ziemi ornament (Em- 
helming Fhadl 1.. 



Teraz nastppuia trudny 
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naciSmi przycisk zna|duipcy sip na koAcu 
korytarza Wr6C sip, weZ gM>oki oddech ■ 
skocz z powrotem do zalanago tunsKi Po- 
plyA do lokscii z wieloma wyiSciami ■ wplyA 
w korylarz bijqcy czerwonym Swiatlam, 
pPtmei w lewo 1 przez otwarta przPjSop 
Wyid^ na brzag, uwazaipe na wahadls 
przaidZ na drugp stronp 1 wskocz w kory- 
isrz. Zaraz na |sgo poczptku. u gdey. po <a- 
W8| stroma zobaczysz wpski korytarzyk • 
przeczolgai sip mm do samego koAca. Skocz 
z rozbiegu 1 chwyd sip krpwpdr weiSoa po 
drugiei stroma. PrzejdZ koleinym korytarzem 
do koAcp I zndw skocz z rozbiegu na drugp 
stronp. I |uz prawie skoAczytei ten poziom. 
wystarczy ze przeidziesz korytarzem do 
samago koAca I ziedziasz po pochylm Czas 
na rozprawp z kol^nym. drugun |uz bossam 

(THE errvi 

Krdtki poziom. sprowadzaipcy sip do roz- 
walema bebki. Chob trzabp $ip przy mm iro- 
chp natrudzib. No to zaezynamy. Przebie- 
gmj przez otwvte drzwi 1 w prawo. Wazna 
lest teraz. aby wipkszoSb ruchdw wykony- 
wab w momencie. k«dy przaowmk sip .Ip- 
du|p' • stychpb wtedy charaktprystyezny 
dZwipk Wbiegnii po pochylm do gbry. wdrap 
sip na filar, odwipb sip 1 skocz z rozbiegu na 
dnigp stronp Chwyb sip krswpdzi 1 podC4- 
gnij sip do gbry Wdrap sip wyzpj (w prawo). 
przebiegmi na drugp stronp, nacitnii przy- 
cisk I szybko wrbb z powrotem. aby umk- 
riqb ogma Nad metalowym (ilaram. na ktd- 
ty przed chwilp skakaleS, otwarlo sip przpf 
toe - wp)dZ wipe tarn 1 pobipgnii rta drugp 
stronp. schowst sip za lilsrem z drabinp 
Poczekaj. az gobcibws zaezma ladowab 
energip. szybko wskocz na drabinp 1 wpjdt 
do gPty We^ eptpczkp. prze|d2 na czwora- 
kach przez korytarzyk. odwrdb sip 1 wdrap 
sipwyzej Skocz z rozbiegu I chwyC Sip pPHu 
po przeciwnei strome Idt na wprost PZ zo- 
baczysz po prawei skrzynkp z bezpieczni- 
kami. rozwal ip kilkoma strzsfami, a zala- 
twisz w ten sposbb goicidwp Nia mozesz 
tednak przejbb po moPcie. gd^ test on pod 
napipciem. Wrdb sip wipe do miajsca. w 
ktOrym sip czolgalaP 1 skocz z rozbiegu np 
drugp stronp Wdrap sip ns drpwmanp 
skrzymp. pOZmei w prawo. przatd 2 kawalak 
I zeskocz w dOI. PowimeneS znale^b tarn 
glOwny wytpczmk prpdu NaciSmi go 1 za- 
biprz drugi artafskt No 1 ns tym koAczy sip 
Twota wizyts w Londynia. czas wsiqSb w 
samolot 1 udab sip np pustymp . 



NEVADA 
[NEVADA DESERT] 

W tym Swieoa glOwns nipbezpiaczeAstwo 
sianowip sppv oraz ladowita wpze. Po ukp- 
szsmu przez wpza musisz uzyb apteezki (sko 
odlrutki. Po rozpoczpciu poziomu zsbi| wpza 
■ zabierz rakietp Przebiegmi przez wodp. 
wptdZ w wqski korytarzyk. pob«gm| mm do 
koAca ■ idZ w prawo PrzesuA glaz. wp{ 
amuniqp, podopgmi sip do gOry 1 weidZ do 
samego koAca. Wykonpi dwa dfugie skoki 
na drugp stronp, i^Znipi w prawo a znai- 
dziasz Sip na otwartai przestrzem Od razu 
Pita 
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w |K«wo do kortca i stoct z roztMegu na 
pOfto skalna obok. Potxegnii nig do kortca. 
2it)g W92a czaigcago s>« w krzakach i zndw 
^ona) diugi skok na kototng p6(ka Zndw 
potwgni] do kodca. zeskocz na ddi. pobw- 
gng dalei ■ weZ apteczk« z wngki po prawej 
mm. WrOd $>a kawalak ■ z rozbiegu skocz 
ni skata po drugnj stronia CbwvC »a kra- 
iw«da. « nasiapm wajdz na aamg gora. gdzw 
QZpfaw »a z wazam. Paabwgnii ostroznia 
n» dnjga atrona (uwazai, abyi me spadt. bo 
badzieaz musial grab od poczgtku), a na- 
slapma wdrap sia na zbomik wodny i wskocz 
dDSfodka Poptyi^ w jadyrrym mozliwym kia- 
fwku. wwli na powiorzchma. przeidi ka- 
wMk. az znaidziesz sia rta koncu iciezki 
Po iawat stroma zobacrysz wodospad do 
kttrago mustsz sia dostad. ale me badzie to 
lakis tatwe Skocz na pOlka po prawei stro- 
nw tw przeowna slror>a niz wodospad). z 
r LI na koletng i pobiegnq do kodca. Wdrap 
S'9 na gOra • stamtgd skocz z lozbiegu na 
drugs strona fzeki Chwvd s«a chropowatei 
loinv I waidZ na sama gOf a. PrzeidZ po pOtee 
skalnaj w lewo. a z niei na kolaina pOHca. 
gdzM od razu zabii waza czaigcego sia w 
krzakach WeidZ do gbry. przatdZ do kortca i 
skocz na pdika po prawei (lylko uwazat ''a 
dzwra • leSli spadmasz do wody, musisz po- 
Phmac w sBona wodospadu ■ znalaZC wyi- 
loe na brzeg madaleko niego. i wykonad 
caiq wspinaczka od poczgtku; w sumie ma 
to tez I swoia dobra strong, gdyz rta dma 
rzaki znaiduia sig kilka ciekawych rzaczy). 
Chwyc sia teraz krawadzi pOtki od strony 
rzeki. puM sig i od razu naciimt .X*. aby 
dapac sia szpary pomzei. PrzatdZ do kortca 
w lewo I podoagni) s>a kiedy b^asz mOgI 
Zobaczysz detonator, ate zeby go uzyd - 
musisz posiadaC klucz. wife idziemy dalei 
Imozesz rOwruez zabraC m^>ieski diament ■ 
zapisac Stan gry) Skocz na pochyia pdtka 
skalna I ChwyC 319 krawadzi PrzatdZ do korV 
ca w lewo 1 podoaomi s>a ObrM sia. skocz 
na drugs pOlka ■ kiedy badziasz zjezdzad po 
pochyloi pOlce • wybij sig z lei kol^ca 1 chwyC 
sa szczelmy po drugiei stronia. PrzetdZ do 
konca w prawo. pudd sig kiedy kamery 
zimem polozenie. 1 od razu wykonai skok do 
tylu Utf, wreszcie na stabrlnym podlozu. 
uwazai tylko. abyS me wpecH do wody. bo 
orgd Sciagme Cig na ddl wodospadu Mu- 
soz teraz wykonaC kilka skokOw z rozbiegu 
na poiki skalne. aby dostad srg do wiakszei 
lokaqi z lamg wodng. PodetdZ do tamy. za- 
bq straznka ■ wdrap sia po drabmea na same 
gdia Pobiagmi vncKuz pustago na razie ko- 
lyta rzeki do koitca. Wskocz do wody i prze- 
Igcz dZwigma. aby otworzyd krata po dru- 
gwi stronia. gdzie znaidziesz amumeja Za- 
czerpmi powietrza 1 po^ w lewo. nastap- 
ma w prawo do koikca Znaidziesz tarn kolai- 
na dZwigma, kidra otwiera przeiScie na dma 
rzeki Wplyrt w mo. przeigrs dZwigma znat- 
djHca sia zsraz na poczgtku podwodnago 
korytarza. poplyrt dale), przelacz kotatng dZw^ 
gma znaiduigca sia za rogiem ■ przepl^ ko- 
lytarzam do samego koitca. V\^Z na po- 
wiarzchma ■ przeigcz ostatmq iuz dZwrgma. 
aby otworzyd tamg. Wskocz do wody. wyidZ 
nt bfzag w miejscu z ktdrago przyszedlei 1 
potHegmi do tamy wodnai ZaidZ na dOI. 
obetdZ tamg 1 udai Sig do windy znaiduiacej 
sig po pravMi stroma Zsbi] strazmka. waZ 



mabiaski krysztal oraz klucz do detonaloia 
lezgcy w wmdzie Mozasz teraz wrdcid w 
okolice wodospadu {lak lak przyszedlei - 
skaez z pOlki na pdlkg) Gdy znaidziesz sig 
tuz nad wodospadem, skocz z rozbiegu w 
lewQ strong, a znajdziasz sig na pochylaj 
pOlce. Chwyd sig krawgdzi. pmtdZ do korV 
ca w prawo. puiC srg t zsraz potem chwyd 
Sig krawgdzi poniza). Skocz teraz 1 chwyd 
sig chropowatet toa^. weidZ do gdry 1 po- 
deidZ do datonalora. Uzyi klueza - w ten 
sposM spowodujesz wybuch - 1 zaraz po- 
tem skocz w bok. aby unikngd toezgeego 
sig kamiania ZatdZ w dOl do nowej lokaqi, 
wskocz na pOtkg naprzaciw weiScia. obrdd 
sig. skocz na koletna pbtkg. przatdZ do koit- 
C8. zndw skok 1 podciagnigcia sig w gdtg • 
znaidziesz sig obok bazy woiskowei ZaidZ 
na dbl. obiegnq la 1 wetdZ w msly korytar^ 
na wprost Ptzeczolga] srg, weidZ do gdry 1 
wskocz do wody. OdnaidZ lam dwia dZwh 
gma. kidee uzyi, a nastapme wtdd do bazy 
woiskowat Pobiagmi teraz w lawo, ztadZ w 
dOI I waidZ do maiego pomwszczema po pra- 
wai Znaidziesz tarn dZwngmg. kidrai oezy- 
wticiauzv) WrddsiadogdiY. zndwwBfdZw 
wqski korytarzyk. przeidZ do kortca, ale tym 
razemzsskoczwddi Zabii suazmkOw. wejdZ 
po drabime do gdry. wskocz do wody 1 prze- 
plyit ns pOlkg crfxik. Zobaczysz otwarta drzwi. 
przez ktdre wykona) skok ponad ogrodze- 
mem. a znaidziesz sig wewngirz bazy wot- 
skowai Uwazai na ogrodzeme. gdyz test pod 
napigciam 1 dotkmgcia go skodezy sig Smier- 
ctq IdZ do drugiego hangsru. zabq sirazni- 
kOw. wsigdZ na motor 1 wiadZ na dach dru- 
giego budynku - lest to trochg irudne. ale 
powinno O sig ucM. moze me za pierwszym 
rezem. ale za drugim lub ttzecim na pewtto 
Zabierz z dachu klucz. ziedZ na ddl 1 weidZ do 
budynku. po ktdrym pr^ chwilg buszowa- 
led Uzy) klueza. aby otworzyC drzwi obok. 
zabii strazmka. we|d2 do Srodka 1 nacidnij 
przyask. Wsigdf na irwtof. podiedt do glOw- 
nei brsmy. nacidnij przycisk aby otworzyd 
wfoia I wyiedZ z bazy. ZiedZ na dOI. rozpg^ 
sig I przaskocz ponad ogrodzamam do koleh 
nej bazy. 

fFlOH SeCURITY compounB 

Skok okazal sig ruazbyt fonunny. a sirazm- 
cy zabrali Cig do wigziema Rozpoczynasz 
ten poziom praktyezme bez mezego (oprbez 
mebraakich krysztelOw) W walce ze straz- 
nikarm pomocni okazq sig wigtniowie. kt6- 
rych bgdziesz uwslnlad Ala me denerwui ich 
zbytnio. bo 1 om stsrtg srg Twoimi wrogami 
Dobra, tyla uwag ns lemst lego poziomu. 
leomy dalei 

W ceh podeidZ do okna. aby zwrdod uwagg 
strazniks Gdy tylko weidzie do cell. obrM 
Sig, sz^o wytotagni) z call 1 otwdrz drzwi 
obok (przy pomocy przycisku). a uwolmony 
wrgzied zaimie sig |uz strazmkiem Otwdrz 
teraz wszystkie ceie, aby uwolniC pozosta- 
lych wigilniOw, a nastgpnie weidZ do tei, kld- 
rei dnwi byty ]uz otwarte. Po lewoj stroma 
znaidziesz skrzynig. ktOrg popchnii - znai- 
dziesz niski korytarzyk po lewei Przaczol- 
gai sig do koitca, a zobaczysz nsstgpnq 
skrzynig. Popchnij iq. a po prawei. u gdry 
zobaczysz weitoe na daiih - weidZ do gdry 
Uwazaiqc na zasiaki przsbiegnii do kortca. 




gdzie nsciSnij przycisk any otwotzye <: 
za Tobq. Wofit na doezka po k><vei > po 
drabinie w ddl, mmo) wtgcai do pokMy Po 
lawa] Stroma zobecz^ C'emny korytarz. w 
ktdry wetdZ Pobiegnii do konca ontij.-ij^c 
p^rwszqzapBdmaiwskoczdodrug e' Ziuj 
dziaszsiawpokoiukontrolnyiii NaoSnqpr;y 
o$k I zobaez lak wigZmowia rozprawMi.) 
ze strazmkrem Nastapme podaidZ do ii «go 
I zabierz kartg dosigpu Przy lei pomuiy 
otwdrz drzwi po drugiei stroma koryta .- i I 
odnaidZ tsdelmg. Stcqqc przed weficiem do 
jadalm pobiegni) w lawo do drzwi, ktdra 
otwdrz przyciskiem na Soanit Przab<agni| 
przez kibel. otwdrz nastgpna drzwi, a znai- 
dziesz sig w pomieszczaniu z dwoma skrzy- 
niami PodaidZ do te|, ktdra mozna ruszaC • 
przasuit iq pixl dziurg w sufm koto watSoa 
WetdZ do gdry. przaskocz przez rurg 1 nao- 
Smj przycisk po prawei stroma. Wrdd sig do 
dziury. a zobaczysz. ze pomieszczarue potu- 
za) zosiato zalane przez wodg Wskocz do 
dziury 1 poptyh do ptzecrwieglego rogu. gdzw 
znaiduie sig druga dziura - wyidZ na po- 
wierzchmg. PodaidZ do kolajnat dziury znai- 
duiacai sig nad kuchmq. a zobaczysz. ze pali 
s>a tarn ogian WeidZ wigc w czerwooy ko- 
rytarz po prawei. pobiegni) mm do kol^ca. 
pdZmet przetwgnij po dachu luwazaj na za- 
siaki) I zeskocz w ddl Weiitt do zdNago po- 
miaszczenia. gdzia naciimt przycisk, aby 
wylqczyd ogiait w kuchni Wrdd Srg tq samq 
ez do dziury 
nad kuchmq, 1 
skocz w ddl PodaidZ 
do drzwi I otwdrz la. 
wyidZ z kuchni. prU- 
niei otwdrz drzwi po 
prawaj 1 na koitcu ta 
potaw 
rzysz. 

Cig siraznik. 
teraz szybko pobiee 
az do poczqtku pozio- 
mu (przez jadalnig). 
gdzie zaimq sig nirr 
wigZruowie Nastgpnie 
vrrdC do poko|u, z ktd 
rego wybiagi straznik 1 
naciSnij przycisk ns 
wprost. Wrdd sig do 
kuchni. wskocz do szy- 
bu waniylacyinego. 
ostroznia przajdZ koto 
wentylslordw 1 weZ me- 
biaski krvsztal. ZiadZ w 
ddl. na konca pochylni 
skocz I chwyd sig wyrwy 
w tosme PrzeidZ w lewo. 
opudd sig I sz^ko skocz nq 
drugq strong, aby znaleZC Sig na 
stabilnym podlozu Podoqgnq sig. 
weidZ do mskiego korytarza 
przaidZ mm do kortca IdZ 
tedynq mozliwq Soezkq az do 
momeniu. gdy zobaczysz zie- 
tony korytarz prowadz^ w 
gdrg Poczakaj az strazmk 
przaidzie w lewo ■ szybko 
pobr^i) w gdrg. a pdZmat 
w prawo IdZ dale) prosto 1 
gdy zobaczysz po prawei 
stronia czujmki issarowe 
- ud« sig w lawo do kon- 
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ca I na sam d6l OtwOrz c»l9 po lewei stro- 
ma I wfOC si^ na gdry. poc2^ a; uwolnro- 
ny vweoert labije stremka i vtai kluci pa$u- 
Mcv do umka kolo dnvtn WattU do Srodka. 
labraf? amumqa oraz apiaczka, a nast^p- 
ma naotmi przyoak na ioama. aby wv*9- 
cryC czuiniki tasarowa Wy|dZ z pomiasz- 
czama, przaidZ kolo czuimkow i zejcU po dra- 
txme na sam ddl. B«gni| dafei korytarzam i 
0dy zostamasz zauwazony przaz straznika • 
pobtagnii szybko koleinym korytarzam na 
mzszy pozrom. gdzie otwdrz calo ■ poczekai 
az Msazien zalatvvi strazmka Wa 2 kana do- 
stapu. wfd« tia na otwarty leren i otwdrz 
drzw znejduiaca sta po drugiei sironie Iprzy 
pomocy zdobytai karty doatapul UZ w ddl • 
gdy zobaczysz straznika, wczolgaj sia w ko- 
rytarz po lewej sltoma i przaidZ do pomiaaz- 
czania ponizai Szybko podbiegmi do prz»- 
lacznika na filarza. aby wlaczyC lasar oraz 
otwonryC przofioe Przeskocz nad laseram 
do przeticia <ma mozesz doiknad lasara. gdyz 
Oa zabitel i pob«gni| do kodca. zaskocz ni- 
zai. a p6Zni«) na sam ddl (chwyd sia krawa- 
dzi I puM stal - wiam. wiem. zab«rza to vo- 
cha anergii. ale test to naiszybszy sposdb 
na dottania s>a ruzai. a apteczek masz chy- 
ba pod dosiaikiam OdnaidZ drabir>a. watdz 
po nw) I potMgni) korytarzem do kodca Zo- 
baczysz tarn strazmka. ktOry Cia zauwazy. 
ale nw ma powmian O zrobtC (musisz dzialad 
szybko) Pobwgni) w prawo i tftszcza raz w 
prawo do zwlonsgo korytarza - na >ago kon- 
cu znajdziasz klucz Wrod s*a. zs)dZ po dra- 
bima I wa|(U w czarwony kotyiarz ZajdZ po 
drabima, pobtagnit w law. uzyj klucza na 
zamku. aby wy^czye lurbma wo^. watttt 
po drabima znajduisca) s«a obok do gory i 
wskocz do wody. Wplyn w podwodny kory- 
~ larz, zabiarz mebieski 
^krysztal i poptyrt zala- 
i.ym koryiarzam do 
■ samago kodca. 
f otwdrz drzwi za pom^ 

' ca dZwigni obok i wy- 
plyd na powiarzchma 
Musisz sio wymjrzyC 
tuz kolo lewai Scia- 
ny. gdyz w prza- 
ciwnym wypadku 
zosianiesz zabity 
przez tasery. Prza- 
skocz nad mmi i 
bwgnqdalai Znar- 
dziasz sia w 
wiakszai hall, 
wdrap sw na pu- 
I dia po lawe). kU 
' korytarzem. 
otwdrz drzwi za 
pomoca przyci- 
sku • badziesz w 
pomiaszczeniu, w 
ktdrym znafdziesz swon 
brod. amunicja i aptaczki 
Wrdd sw do wiakszej hah. 
ala uwazsf na czujmki la- 
sarowa • przaidZ luz obok 
Soany Pobiagnii tersz w 
gOrg pobliskim koryta- 
rzam. zabiiaiac po dro- 
dze wszysikich strazm- 
kdw • przy ladnym z nwh 
znaidziesz klucz WetdZ 



po drabinca z lawe) strony. otwdrz drzwi przy 
pomocy znalezionago przad chwria klucza. 
zrtjii strazmka i nacdru) przycisk po prawe). 
W ten sposdb uruehonusz uansporter. ktd- 
ry zwiazia skrzynw na ddl Dmgi^ przyo- 
sku me ruszai. gdyz wpuicisz w ten spo^ 
wiacei straznikdw Zaskocz na ddl i zeicU na 
sam ddl Wdrap sw ru skrzynw, z mei rta 
pdtka powyzai. chwyC sw 8»lki rozwiaszo- 
nai pod sufitam i przetdZ do pdlki po prawei 
Z mei wdrap sia na g^, szybko zabij straz- 
nika I zabieiz klucz. ktdry znajdziasz przy 
lego ciala. WeZ jaszcza krysztal i wrdd sw 
na ddl, tarn oiwdtz ostamia drzwi przy po- 
mocy klucza I pobwgni) dale). Zabq sirazm- 
kOw 1 wsiadZ na .paka' samochodu. aby 
odjachad do .Strafy 51 * 
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Wuczowa sprawa w tym pozwmie test to. 
aby zabijad straznikdw zaraz jak Cw zauwa- 
za. Nie bada Cw om atakowaC. lecz pobia- 
gna wlaczyC alarm, ktdry sprowadzi w>ak- 
sza ich HoSd 




Wyidt z ciazardwki ■ waidZ na skrzyma po 
lawaj stroma ZMtiarz dobra tarn lezaca ■ idZ 
dalai Zabi) svazmka, waidz do pomwszcza- 
ma po lawat ■ zab«a amumqa. karabm oraz 
aptaczki Wrdd sia kawaiek. naoSnij przy- 
osk na Sciame • umasia sw kraia obok. a Ty 
babziasz mdgi wczolgaC sia do Srodka Za- 
bwa aptaczfca lezaca po prawaj stroma i idz 
dalej Gdy przajdziasz waskim korytstzy- 
kiam, w zadrtym wypadku n»a wsiawaj, gd^ 
zabifa Cia ruchoma lasary Poczakaj aZ poja- 
da one w prawo i szybko przaczolgaj sw w 
lewo, aby zabraC apieczka Poczakaj ns 
odpowiedm moment i przaczolgaj sw na dru- 
ga siiona. weiciz po drsbime Przacz^j 
koloinym koryiarzyfciem. poczakaj az strez- 
mk pdfdzie w prawo. wyidz. zabij go rsnim 
wlaczy alarm Otwdrz csla za pomoca prza- 
laczmks na iciama. nastapma pobiegnij w 
przaowna sirong. przeczoigaj pod piervv- 
szyrm czujnikami laserowymi ObrOC s>a w 
prawo I wczolgai sw w kolainy mski kory- 
tarz Pobiagnij korytarzem do koilca. prza- 
skakujac nad koleinym czujnikiam - na kort- 
cu korytarza zsCn) straznika. podajdz do prza- 
■aczmka ■ naoimf go. aby otworzyd wiaz pod 
Toba. Szybko zabij straznika biegnacago 
WlaczyC alarm. Pozbieraj wszysikia rzaczy 
lazace wokolo ■ zefCU nizai. ObaidZ filar, uzyj 
przalacznika, a nastapma start na zapadm, 
aby spaM mzej. Zabij straznika, wczolgaj s>a 
w otwarta przat^. przejdz do kortca i start 
ns koleinaj zapadm. aby spadC mzaj Pod^ 
do call, otwoa la • w^ do irodka - kiady 
wwziart zajmie sw strazmkiem, Ty wczolgai 
sw w ciemny korytarzyk i zabwrz sptaczka 
Pobiagmj do przeciwlaglago kortca koryls- 
rza. Kiady zobaczysz rozwKHama drdg, wy 
b«rz dowolna z nwh i uwaajac na czujmki 
zajdZ mzai Zabij straznika, nsctimj przycisk. 
a otworza sia drzwi obok oraz wybiegma 
kilku komsndosdw - szybko ich rozwal i 
wajdi do irodks. Naciskajac przycisk po 
lewej stroma otworzysz przajicie w po- 
mieszczaniu naprzaciwko. Wczolgai siavlnac 
do Srodka. przaittt do kortca i pobiegnij kory- 
tarzem. Zabij strazmka. ktdry sia zjawi. a 
kiedy zobaczysz rozwKflema drdg • pobiegnij 



najpierw w prawo Zsbij snajpera stojacago 
po drugwj strome. pdzniej podejdZ do ruago i 
zabierz mu dysk (Coda Oaarsnca Disk), na- 
siapnia wrdC sia do fozwKMenia drdg i udaj 
$ia drugim korytarzem. Zaskocz na ddl. prza- 
skocz nad czujnikami laserowymi i wfdz 
dysk do kompuiera po prawej ObrdC sia, 
wajdZ na plaiforma naprzaciwko. przejcU 
kolo ruszajacego sia diwigu. a nastapma 
przeskocz na drabma naprzaciwko WejdZ 
do gdry. skocz w tyl ■ zabij strazmks czsja- 
cago sia w rogu Podeid^ do niego (prza- 
skocz w miajscu. gdzie na sufma me ma 
balkil I zabwrz mu klucz WrdC sia leraz do 
pomieszczema z rakwta (to lam. gdzw zabi- 
faS straznika ■ zabraleS dyskl, zaskocz na 
ddl 1 weicK w koryiatz. ktdry lam sw znBjdu- 
ja Pnabwgmj mm do kortca (ma wskakuj ns 
razia do dZHiryl i przy potmcy znalezionago 
jxzad chwil« klucza otwdrz drzwi po prawai 
WajdZ do Srodka. zabij straznika ■ zaakocz 
w ddl kolo toru Itylko ma wskakuj na mago. 
bo jest pod napiacwm) Pdjdz do kortca w 
lawo. pdCmej po drabima w gdra • naaSnij 
przycisk po lawaj. aby przywolsC pocwg. 
Zaakocz w ddl. ptra cz ol ga i sw pod toram i 
pobtagnij w prawo Wejdt po kotojnai drabi- 
nw do gdry. wti amumcja ■ skocz na pooag 
Z nwgo wskocz w korytant powyzej, prza- 
bwgnij przez pwrwsze krsty i start przad dru- 
gimi. ChwyC s>a sufrtu i przejdZ nad rurni. a 
nastapnie pobiegnij do kortca korytarza i 
zaskocz w ddl. Z rozbiegu przeskocz nad 
lorami i pobwgmj za strazmkwm. co by go 
szybko zabiC Obwgmj statek UfO dookols 
(uwazaj na czujmki laserowe). jvzajdZ przaz 
skrzynw i wejdz do koiejnego pomiaszcza- 
ms. Zabij strazmka. wejdZ na konsola siatu- 
jaca I wskocz na platforma powyzej Znaj- 
dziasz lam przycisk oiwierajacy piarwsza 
czaSC przajScis NaciSmj go. zaskocz ns 
konsola. przebwgmj na przecrwlegly jej ko- 
nwc I wskocz na druga pistlorma. gdzw znsj- 
dziesz dtugi przycisk. ktdry rdwniez nao- 
Smj W ten sposdb otworzysz na krdtki czas 
drzwi. ale rdwnwz wpuScisz kilku sirazm- 
kdw Zsbij icb i ponownw wykonsj oparscja 
z przyciskami. aby bezpieczma wbiac do 
kotejnej lokaqi. Zsbij straznika czajacego sw 
po lewaj stronw i podajdZ do szeSou prza- 
lacznikdw Uzyj dwdch pwrwszych od pra- 

waj strony oraz drugiagood lawaj. ^otwo- ‘ 

rzyC drzwi do UFO WrdC sw do korytarza 
biegnacago wokdl UFO i odnajdz otwarta 
wajScw. PodejdZ do drsbiny po jvawaj stro- 
ma. naoSmj przycisk. wajdZ ns sama gdra i 
skocz do tylu Musisz sw teraz dostaC na 
pomosi pomzej, z nwgo na statek UFO ■ zs- 
brtC kody sisrtowe. Zaskocz ns ziemw i 
wrdC sw az do taj dziury w podlodze kolo 
wejScia na paron (wczaSmej ja omijabS) 
Zaskocz rta dOI. przejdz korytarzem do sia- 
rowm 1 start przad komputerem WIdz dysk 
do kompuiera i od razu wykonaj skok w 
lawo, obrdC sia i pobiegnij spnniam na 
wprosi - w ten sposdb umknwsz irnwroo- 
nosnago ogma. Udaj sw lersz do silosu. w 
ktdrym state rakwta. wajdZ po drabmw do 
gdry. pdZmai ponownw do g^ i zabij straz- 
nika Biegnij taraz jedyna mozliwa droga. 
omirt wszystkie zabazpwczama i czujmki! 
oraz zabij wszystkich straznikdw, ktdrzy 
wajda Cl w droga - przy jednym z mch znaj- 
dzwsz klucz do staiku UFO Badac na sa- 



nwi 00m. kU do ponveuczonia po prawe) ■ 
UZV) pmiqc/nika tam tip ^natduHCogo WrOO 
»*♦ "• otwany t«r«n i wskoci do w«|tcia. 
«0fs otwoovto s*p w norm. Pobtogni] kory 
lif»m do kortca. a p02niat do lok«^i n stat- 
k*m UFO Wai<U w driwr na wpcoai. -i na* 
ttapow uzy] ostatni«0o tui dyaku, ady otwo- 
rryc waitoa do statku Uiywanc oiwarta- 
00 wl82u pod statkiem we|d2 do Vodka i 
pm(iV na samp 0Orp statku Po drodae za- 
bt kilku straznikOw cafpcych sip w ciamno- 
ioach, a na koOcu zabierz ko)a|ny artafakt 
'•-■i9cy na Srodku 

WVSPV POiUDNIOWEQO PACYFIKU 



j COASTAL VlLLAOEl 

Ponom ton rozpoczynasz w wodzia Poplyn 
w piawo I zabieiz z dna klucz WfOC sip. 
poptyit w dot ■ wyidZ na brzoo. WofdZ po ska- 
Pch do domku i pizy pomocy klucza otwOn 
v.-o;Ooa w podlodze Zoidz na dOl ■ od razu 
pobiO0nii spnniom do koOca koryttfzs, aby 
omatpC putapkp Skocz z tozppdu na karmen 
naprzaciwko. z niepo skocz na nastppny. 
-aidz wyzo). chwyC sip r«n rozpiptych pod 
sufilom I (KzejcU na druop stronp. ObrOO sip 
w (vawo. skocz na karruoO, pizeidZ Soazkp 
do kortca. Zabij oostka. kiOty do CioiM sirze- 
it zatrutyfTM sirzalkami, wejdz po kamieniach 
na sama pOip. obiOC sip i skocz na pOlkp 
napfzoeiw Przaidl do kortca. znOw chwyC 
Sip tan pod sufiiem. przotdZ do kortca i opuSO 
Sip w dot Przebisonii przoz most. obfOC sip 
w levM, Skocz na po^nip i wybij sip z ruej 
pod kompc zjazdu PrzpicU do kortca. skocz 
na dfabmp i wejdZ do pOty. skpd zabij kotof 
no0O 0OSIka. CrtwyO sip krawpdzi. przoicU 
w lowo 1 woz niobieski krysztat IdZ dalej, 
znOw ChwyC sip krawpdzi ■ przeittf w Ipwo, 
az bpdziesz mOgt sip podopgripC WpfdZ w 
korytarz. przp|d2 przoz moat i wojdz do bu- 
dowli Toraz kucni i przoczolgai sip w Ipwo. 
aby omtnpC Smiofloirtych ostrzy Zoaidziesz 
Sip w wipkszym pomioszczemu. locz nip 
podchodz do Swiatta IdZ w prawo ■ leszcze 
raz w prawo. gdzw znaidziosz przycisk wy 
tpczsipcy zabozpieczema Przojdz toraz na 
dfu0i konioc komnaty, woz krysztal i Z|pdz 
*1 dot po pochyini do wioski Przebiopnii 
przoz wioskp zabiiajpc po diodzo wszyst- 
lich przociwnikOw oraz zwiodzaipc budyn- 
ki. w ktorych znaidziosz kilka prTydatnych 
noczy. Przobiegnii wpskp Sciezka do leziora 
polnogo btota ■ start na brzpgu. ObrOC sip w 
•two. przoidZ wzdtuz rnuru. przeskocz przoz 
kamion 1 przekrpc zawOr. aby podnieSC za- 
podrtip blokujpcp dro0p do dalszo] czpsci 
moski WrOC sip. odns)dZ drugp wpskp scioz- 
kp I pobwgni) dalo] Zabi] kotoiny^ stiazni- 
kOw czsfacych Sip za domkami. wrOC sip 
kawotak i pobtegni) w prawo. Wdrap sip na 
pomosi powyzot, weidz do todnopo z donv 
kOw • znaidziosz zawOr. kio^ uzyi Zoskocz 
w dot, wo|dZ po drabinio do domku na dfZO- 
start na krawpdzi okna i skocz na dsch 
podrugwiBtronie. Kiody na mogo spadnipsz. 

10 od razu wybij sip ponown«. aby wylpdo- 
wac na dtpwnianym pomoSoa. Wo)dz do 
trodka. zabij gostka ■ potMpgnii w prawo 
2nOw wyskocz przoz ok no. pobi^i Sooz- 
kp do somopo kortco. Gdy zobaczysz 
wziorm. obtOC sip w prawo. podpidz 



do krawpdzi. chwyC sip iian pod sufiipm i gni| dalai. az dO|dziesz nv 
przajdz irzymaHC sip ich do sampgo kortca prawejsiromozobar- 
OpoiC Sip na dach. przpjdZ do domku r.- rzyk. w ktOry wepli i. . • 

opodal 1 przekrpc kolamy zawbr Wrdc sip np Od razu wdrap sh,- 

taraz az do korytarzyka z ooniacm Jtam, gdzie nastppr • jxj kanach do ;; 

skakataS ? dachu na drawnianp platlormpl. Ipzdrzpwa Zabi| dmo. . • • .-nef 
pfzez ktOfp bpdziesz mogl toraz spokoinia iprzoidZ do kortca w prawo . • 

przeiM. Nactinii gunk na Scianie. a otworzp sip podCipgnpC Id? - • . 
sip dfzwi I poiawi Sip straznik. ktdrogo szyb- wskocz na kolatnp yH? -Vr- 

ko unicostw Wb«gni| w korytarz. z Mprogo nastppmo atrzal do rnamv-'in 

wybiagl straznik i biognpc spiintem boz- wiszacogo na Imis Wpadnia j I ., 

piawia omrt putapkp F>obiegni| do kortca. staipc sip znakomitym pokain ni- 
zjodz tylom po pochyini chwytsMC sip kra- nii ptywancych w nia) WsVn— - isipf - p w 
wp^i I opuSC sip mzoi PodotdZ do loziorka. tort. pl^o^pczd^Monlpl vvyidznadrugibrjpg, 
wskocz do niego i poptyrt podwodnym kory- Pobiognii do otwartago korytarza zabll 
tirzam do samego kortca. uwazai po dro- wszystkia dmozaury i z pomocp fiary od- 
dze ra aligaiora • ladli szybko poplyniaaz. to naidZ i przaipcz wszystkia trzy dZwigmo 
nic Cl nio zrotN WyKtt na samp gorp. potM- Nsstppmo weidZ na potkp powyzoi, zabwrz 
gnp do kortca i skocz do domku na drzawie pierwszy klucz do samototu i wrOC sip az do 
1 ■-IJii J.1PLI korytarza. klOrym doszadipa w miatscp .Ip- 

jCRAgH siTgJ dowama' samololu. Pobtegni w drugp stto- 

^ , np. odnaid? wpski korytarzyk w Soane i >dz 

lUjlainy poziom rozpoczynaaz po obeifzpniu dale|. Zostaw komandosa i dmozaury wspo- 
kfOtki^ wstppu I olfzymaniu mapy poWt- ko|U - btegnii dalei Gdy doirzesz do wody. 
skich bagien Aha. napotkam zolnierza me udai sip w prawo i zabierz drugi klucz z nasy- 
bpdp Cip atakowaC do czasu, az Ty ich me pu Gdy to uczymsz. ziawi sip mega dino- 
mtakuiesz. zostaw wipe eh lppw| w spo- zaur. ktorpgo musisz foz*»»«: N« bpdzie to 
^ lednak labe prostp. zrOb wipe tak ostrzak- 

Zeskra na ziemrp. podatd? na brzeg bagian wuipe go potMgnp do wody. pOZn«j w lawo 
I imhjguipe Sip mapp Idostppnp w Invamo- i do kortca. gdzia zobaczysz wnpkp z dZwt- 
ry) przPidZ na drugi kompc Pemiptai. aby gnip - uzyi tai (to tak na zapas) Mozesz tenz 
zawsza oddawaC precyzyirw skoki z rozbie- tp wnpkp potraktowac lako bazp • gdy dmo- 
gu Bpdpc np diugiei strome pobwgnp opm- zaur odeidzip kawaipk. wyidZ z mei oddai 
nyrn k^rzykiern. pOzmpi na wprost • kw- kilka strzalOw i szybko wrOC. Po kilku chwi- 
dy bpdziesz szedi przez mgip. zaaiakuia Op lach zwiarz pedme. Wyjdz z wnpki i pobiegmi 
po raz pietwszv dirxuaur. Rozwal go kilko- na ptzeciwlagly koniac groiy. gdzie zr^s- 
dZwigmp, ktorp uzyj WrOC sip. 

Ip| Wskocz w przeiScie powy- 



?P|. a doidziasz do wraku sa- i 
molotu Rozwal dinozauia f 
Blakuipcpgo z lewei sirony i 
pobiegni] w prawo. C 
drzewB ntozesz wejSC 
do cipmnpgo koryta- £ 
rzyku. po przeiSciu m 
ktOrago mozesz I 
znale?C kilka przy-T 
datnych rzeczyJ 
IwyiScia oiwo- 
rzysz przaipcza- 
ipe wszyaikie / 
dZwrgmpukry- j 
te wa wnp- y 
kach) 




zabij po drodze mala dmozaur,-. ktote w mp. 
dzyczasie sip ziawily. i wrOC przpd wrak $a- 
mofcjtu Idz tpraz w Ipwo do kortca. wskocz 
na pOlkp powyzai. z niai chwyi --t :: ;r roi- 
wieszonych poa suhtam i prz^z do i : - 
OpuSC sip. przeidZ kawatek i chw,; r 7. ko- 
leinych lian, lym razem rozwipszortych na 
drzewip Wdrap sip na samp gOrp. znOw 
chwyC Sip han 1 idZ do momaniu. gdy 
kampra sip oddak - wtedy - : Zaidz 
po drabincp w dOI. pOfr'ir; do kortca 0 
I gdy bpdzwrz mOgI • podc. im, ^ . . Przeid? 
korylarzem do kortca. chf-v' sip tf’:- ter 
wwszortyeh pod sufiiem 1 doidZ do pr : a 
w Soanie Qpdpc na gOrza opulC sip.' ze- 
skocz na pOlkp pomzei 1 uzyj dZwigni i/- r,: 
za rogiem. ChwyC sip ponowme belak, 
przpid? do kortca i do wnpki w Scair. .. . tarn 
UZV) drugie) d?wigni. Skocz tvaz na likar sio- 
Ipcy poSrodku komnaty. z nipgo na pOlkp 1 
ponowme przplpczpiamvszpdZwignip Otwo- 
rzy sip nowa droga. wipe chwyC sip belpk 1 
kU do samiuSkiego kortca, Ooiot do Sciarr^ 
Inaprzeciw wyiScia). z#|dZ po drabinca na 
sam dOI 1 skocz w tyl. aby wylpdowaC na 
pOlce z ostatmp dZwignip Z p 6 lki skocz na 
disbinp. weidZ do wnpki po prawe) strome. z 
nwi skocz na pochyimp obok wy)icia. chwye 
sip kfswpdzi, przejdZ w prawo. podoagni) 
sip I skocz w tyl, aby znalaZC sip znowu na 
filarze poVodku trt^ons) taraz raz leszcze 
wpdrOwkp po belkach. alp tym razem do 
samego kortca Skocz z rozbip^ na pOlkp. z 
n«i na samolot 1 weidZ do Vodka Wa)dZ do 
kabaiy. uzy] fcluczy w odpowiedneh zamksch 
■ zatdZmzai. PodetdZ do karabmu ■ z lego po- 
moep rozwal wszystkia dmozaury. kiOre 










b«<l4 Ci« atekowaC la ich irochQl 

Ostrnlej r6wniez taran u wodq po lawai 
ftronta. eo by zburzyc trocha muru ■ utoro- 
wa£ tobia dalszQ ioazka Po zalatwianiu 
spraw ze zwiarzakami, przaskocz na dfugi 
brzeg rzaki. vvOrap s>a do gOty ' pobtagnij do 
nastfpnago, pokrpconago lak d>abli pozio- 
mu. 

IMADUm OORQEI 

Po rozpoczpou poziomu zab*i kilku przeow- 
nikOw. idt w lawo i zaairzal dwa stvvorki. 
Pobtagn'i do kodca. potnia] aiart nad urw>- 
skiam I zajdj po akatach na dOI Skocz na 
0laz wyataiacy z wody a z n>ago na drugi 
brzag. Chv^ sio krawfdzi. prza|d2 w pra- 
MOipodaqgnijsio Za f^laram znaidziesz przy- 
cifk olwiaraiacy drzwi po drugtai stronw 
WrM a>a w miaiaca. na ktOra akoczyfaa z 
kamiania i przaictt do konca w lawo. Chwyd 
»*a lian rozwieazonvcti pod hikiem i paet^ 
na druga strana rzaki. Naaiapnie chv^ »a 
krawadzi. przajd2 w prawo, podoagntj sia i 
skocz na plaski kawalak z>ami WtMgni) w 
koiyiarz. pOZmaj w prawo na dOI i skocz z 
lOZbiagu. aby uniknao tmiartalnych .za- 
swk' ponczai Wbiagmi naaiapma po acho- 
dach na sama gOta. gdz>a znardztw przy- 
cisk otwiaraiacy drzwt znajdujaca i>a na 
poczaiku korytarza. WrdO sia. .zasiaki* 
ommiasz wchodzae po tciama na gOrg. i 
waicU w drugia drzwi Z rozbiagu skocz i 
cbwyd sia kolumny za wodospadam Z no- 
biegu skocz na 
malulkikawa- 
■ak prostago 
podloza, p6Z* 
maiskokraai 
na rOwnta 
maly skra- 
wak ziami. i 
ostatn skok • 
w wajacie. 



zabiara- 
I a c 



mebiaski krysztal, chwyO sia >ian pod suf>- 
tern I przeidi po nich do kortca Prz^ kory- 
tarzam, a znaidziasz Sia w lokacji z kajakiam 
Zanim wskoczysz do wody, zabij plywaiaca 
aligatory, odns)dt podwodna dtwigma ■ 
wsiadt do poiazdu. Splyrt w dOI; trzymai sia 
prawai sirony. aby omnaO kamiet^ oraz pu- 
lapka Badac na dole, poptyn w lawo do kon- 
ca. aby przaciaC zialona lima ■ wylaczyO za- 
bezpieczama. Popiyn przez otwarta przaiacia 
1 od razu w prawo. zanim zniasie Cia prad. 
aby wylaczyd kolarna zabazp«czenie Spi^ 
mzo|, pOtmai w prawo ■ zialonym korytarzom 
do kodca. Gdy znaidziasz sia w grooe z .kor- 
kiam’, musiaz wplynad do gOry ladnym z 
kolorowych strurriykOw, a znajdMSZ sia w 
ochai zatoczca. ZatdZ z kaiaka i szybko w^ 
ns brzag. po czym zabij aligatora i dziwnago 
zwierzaka. WaidZ do gOry i w korytarz po 
prawai. Stab na krawadzi. skocz i chwyO 
sia lian pod sufnam. przatdZ do samago kort- 
ca. omiiaiac po drodza imiertalna ognie 
wypuszczana przaz maski. OpuSC sia na 
platforma pomzai. skocz na po^t po dru- 
gio| stroma aekt i przeidZ do kodca Skocz 
na nastapna platforma. pobiagnij do kodca i 
wo|di na platforma powyZej. Z nlaj chwyO 
Sia znowu lian i prz^ po nich do momantu. 
az usiyszysz charaktarystyczny dZwigk lia- 
k« walaniel IdZ teraz w prawo do kodca i 
oputO sia IdZ w gOra rzaki, skocz na po- 
cbylma nad ruchomymi ostrzami i od razu 
skocz na podast po drugiai stroma. Z mago 
wykonai skok z rozbiagu na toana po dru- 
giat stroma i cbwyO sia lei PrzaidZ w gOra 
rzaki. zaskocz na podast i waidZ w korytarz 
po prawa). Omid piarwszy kam»n kucaiac 
tut przsd schodkism, z drugim postap po- 
dobnia. a bwgnac w wiakazai lokac|i mozesz 
chwyciC sia krawadzi. aby uniknaO trzacie- 
go toczacago sia kamiania Skocz w pl7a^ 
Sos na kodcu po lawai. przaskocz nad ogma- 
rm I szybko scbowai sia za stopmam, co by 
umknaO osutniego kamiania ZnOw znaj- 
dziasz sia nad rzaka - skocz na plarforma PO 
drugiai stroma, z niai na kofajna i wcz^i 
sia w niski korytarzyk Skocz na giaz wy- 
staiacy poSrodku. z mago na druga strona. 
pod^ do liny i zjadZ po mai (uZywaiac . trzy- 
madaika'I do ssnwgo konca. Zaskocz na 
dot. wdrap sia do korytarza powyzai i zabi| 
stworzonko Pobiagnij w lawo i od- 
ns|dZ przalacznik podnoszacy 
korak, po czym 
sia do poczatku tago mmi- 
labiryntu ■ pobiagmi na przociw- 
legiy komac weiicia - zn^dziesz wyfSoa pro- 
wadzaca do kajaka. Wsi^ wipe do mago. 
popiyn do komnaty obok i splyn wialkim la- 
fam nizei (staraj sia trzymad zawnatrznsi. 
bo mozasz me przazyO takiai jazdyl Badac 
na dolo. wyjdZ na brz^ skgd zabii aligatory. 
po czym wskocz (to wody. odnaidZ prza- 
lacznik otwierancy wytScia z tago pozKtmu 
I udai sia do osiatmago poromu .Na wy- 
spach. .' 

| TEMI*tCOF>UWU| 

KrOtki. aczkolwiak irudny atap Rozppczy- 
nanc poznm bqdZ przygolowsny na szybki 
atak tubylcOw z rurkami. ktOrycb postarai 
sia szybko zabtO. Wbiagnij po scbodach do 
gOry. przaczolgai sia do korytarza obok. 



@©(S) ^ 



przeidZ do konca i stan nad pochyinia Mu- 
sisz taraz dzialaO pracyzygma Po^ks). az 
toczaca sia ostrza poiada w lawo. zaskocz 
w dm 1 pobiagm) w prawy rdg. po czym ob- 
rM sia placami do Sciany ■ laSli zrobisz to 
dokladma. to ostrza me Ci me zrob>a Kiady 
odfsda. rtaoimj przycisk i wrOO do ba^p•ac^ 
nago miaisca. pOZniai przaiaez drugi przy- 
cisk I schowaj sig w przeciwlegiym rogu 
Przaskocz nad ostrzami ■ schowai sia w 
rogu. Znaidziasz sia po drugiat sironie. g^ 
w ten sam sposOb musisz naosnaO kolaina 
dwa guziki dokonamu tago, otworz* sa 
drzwi rtaprzaciw pochylm Wbiagnij w me. 
po czym ziadZ na dOI i szybko przaiaez 
wszystkia trzy dZwignie. zanim zostamesz 
zabity przaz koica (dia uiatwiema sobie za- 
dama. mozasz wysunaC kamianny blok za 
Sciany) Pobwgm] dalai koryUrzam. pOZmai 
w lawo 1 przaiaez dZwigma ObrM sia i sprw 
tarn pobtagni) na drugi komac ■ ma zatrzymu- 
MC Sia pobiagnii w lawo, aby umknad drugia- 
go kamiania. WrOO sia do poczatku tago 
poziomu. zabij kilku tubylcOw i pobiagmi ko- 
rytarzam naprzaowko schodOw Kiady zia- 
dziasz po podiylm. znaidziasz sia w rmeiscu 
walki z kotainym bossam 

Jest on siosunkowo tatwy do pokonania. 
lednak musisz byO caly czas w ruchu. aby 
me mOgI Cia traM swoimi strzalami Narla- 
piei w«ac skaez w lawo i prawo caly czas. 
strzatanc non stop Puma mgdy me zeidzia 
z ironu, wiac mozasz byC spokoiny Czasa- 
rm tylko wazwie podwtadnych na pomoe. 
wiac wtady zaimij sia rtirm i wrOC do pore- 
chunkOw z Puma. 

ANTARCTICA 

f/WTARCnCAl 

Zaezynasz na brzagu. przy klOrym zakotvw 
ezony last staiak Na poczqtku wskocz do 
wody I przapiyn kswalek aby wyiSO na po- 
wiarzchma w okoliCv chaty prawai siro- 
nia; po akoku do wody starai sia lak nar 
szybciai wvjso na brzag. w przeciwnym 
wypadku czaka Cia imiarO w lodowatai 
wodzia.). PodaidZ na skrai brzagu ■ rozpadf 
Sia. aby przaakoczyO nad woda na drugi 
brzag IdZ prosio <w atrona konca statku) ■ 
dojdZ do konca lodowca, wskocz do wody j 
lak naiszybciai POplyn na drugi brzag. Povw 
manaS zrtale20 s>a z tyhr statku Po prawai 
stroma zobaezysz podwyzszema. na klOta 
musisz s<a wspiqO. Bad^ ns gOrza - pod- 
skocz. podwias tia sufitu ■ przeidZ do kon- 
ca. OpuSO sia. a wylaOuiasz fta podwyzsza- 
niu. z ktOrego wykonai skok na poUad stat- 
ku Wskocz do dziury pofttodku i zaidZ na 
ni^szy poziom. Zabii dwdeb goSo i przaiaez 
waicha za ailmkiam Otworzy sia za Toba 
klapa, przez ktbra paaidziasz na mzszy po- 
klad - zabi| tarn dwdeh przaciwmkdw Nt 
koncu korytarza znaidziasz przycisk. dziaki 
ktdramu otworzysz drzwi obok. WeidZ do 
Srodka. zobaezysz rozwKflama drOg - w gbra 
I w (Ml l(U w gbra. pocfskocz ■ podoagnii sia 
na wyzszy poziom. Idac korytarzam doi- 
dziasz (to drzwi. kidra otwdrz przyciskiam 
na ioame Wyidziasz ns rufa statku. kU caly 
czas prosto. a doidziasz do spsdzistago po- 
czatku statku Przaskocz nad mm i auto- , 

Pita i:::-. 



nwiyome wsJmxzvk do moiortwkt. Op»yfi 
siatek dookols i W|od} w (unel znojduj^cy 
$•9 w poWizu chaty (tej na poczqtku pozio- 
mu). Ptyrt do kortca. ai zobaczyu dfewn«- 
ny pomosl po prawej stronie Wakocz na 
mego x moionJwkt, bo x wody jest lo me- 
mozllwe Po wyiAou na lad zobeczyu che- 
la zamkniata na kibdka. Obeidt chata do> 
okola. wskoct na skrzyma, podskocz do 
gO<y I chwytf 319 meialovvego pomostu po- 
wyzej Po przejaou nad woda zeskocz • znaj- 
dziesz sia przy weiiciu do inieznago lunelu 
\<St do koAca. zabiiaiac po drodze gostka 1 
paa Do|dz«3z do placu, na ktdrym znaiduis 
sia platforma siojaca na czterech shjpach 
Ipo jednym z nich mozBsz vveiac do gdfy. na 

»azie tarn me wchodl). Po prawet aifonie 
znsfdute sia weiSae w glab budynku. tam 
wlaSnie kU Podazaj oemnym (unalem, za- 
bi| psa I tego wteiociela. Wyidziesz na plac z 
wielkim zbiormkiem poSrodku. I<tt prosto 1 
za budynkiem skrad w lewo PowimeneS 
dO|M do nastapnego Smaznego tunehj. Oo^ 
dziesz mm do placu. na ktdrym znaiduie sia 
bwdynek z ruchomymi dmviami. Wei^ do 
t<odka. ale uwazai. zeby me zostaC przyci- 
Smaty ptzez drzvw. Na ptairze zabij dwPch 
siraznikdw 1 dO)itt do kortca budynku • tam 
na podwyzszemu znaidzwsz lom. W drodza 
powfotnej zabi) kolainego strazmka i wyjdZ 
ptzaz ruchome drzwi. Na placu czeka na 
Oebie koleiny goSC. ktOremu zbrzydio zy- 
cie WrM tarez do platformy na czterech 
skjpacb I wexU do gdry. Lomem rozwal klOd- 
ka • pociagnii waicha (ma zapommi podnieSC 
•omu X ziamil. Wy)cU przez drzwi, podskocz 
do gory 1 chwyC sia podastu nad Toba. 
PrzofcU do koAcs. zeskocz na dach 1 wetcU 
do dziury. W budynku na jednej ze Saan zna/- 
duie sia (Ysunak z zaworarm (tedne sa ozna- 
czona na czerwono. drugie ns zielono) • za- 
parmauj ukM 1 wyidJ na zewnatrz. otwie- 
raiac drzwi. Badzia tam czskal na Ciabie 
koletny goSO. fctOrago poSli] do Uumny Zna- 
lazleS s<a na placu z wielkim zbiomiktem - 
wskocz do dziury znaiduiacej sia przy nim 
Wskocz do wody. przaplyA do koAca 1 wyjtU 
na podesi Wskocz na poziom wyzej, a znai- 
dziesz sia przy czterech zaworsch Teraz 
przypomrta sobie uklad z rysunku na doanie 
I uslew le zawory wg schemalu Prawidlo- 
vte ustawienie zaworOw N>owoduie otwar- 
cw drzwi na poziomia powyzej. do ktOrego 
dostaniasz sia po drabmie na koAcu koryta- 
rzs We)dZ do pomieszczema. ktOre otviro- 
rzyleS • znaidziesz tam maszyny 1 waicha 
Przasuniacie waichy spowoduie uruchomie- 
me maszyn 1 mozliwoSe otworzema kraiek 
z psarm w dalszei czado poziomu. WyjdZ na 
zewnatrz • znaidziesz sia na placu. gtbie zo- 
baczysz ognisko na drewmanym podeScie 
Udai sie w lewo 1 weidZ w lunal. ktorym 
doidziesz do klaiek z psami Przyciskami 
otwOrz ktstki 1 zabi| psy Po otwarou drzwi 
koleinym przyciskiem weidZ do budynku. 
Zaba psa 1 wei klucz lezacy na podw^sze- 
mu. WyjdZ z budynku 1 zabi] goScia z giweia. 
Teraz wrOC 819 do miaisca. gdzie zakotwi- 
ezyieS motorOwka Chaia otwOrz lomam. a 
w Srodku wIOz ktucz do otworu. co spowo- 
dae wlaczeme pradu Przyciskiem na dc«- 
me otworzysz Sluza. pizaz ktOra wplyA mo- 
lorOwka PoplyA do koAca waskimi korvta> 



rzami. ns koAcu wyjrtt z motorOMwki 1 wspi- 
nai sia po skaisch kxtowych. az doidziesz do 
nastapnei chaty. ObeidT M dookola. a za- 
koAczysz pierwszy poziom Antarktydy. 

I RX-TECH MINOi 

Zaczynasz na dme szybu w kopalni. Gdy 
popatrzysz w gOra zobaczyaz otwOr. do ktO- 
rego musisz sia wspiaO Po przeiSou mskim 
korytarzam doidziesz do koleinego koryta- 
rza w ksztalcie kwadratu. Ns poczatku 
obeidZ go (w prawo) dookola a poiem b«gni| 
prostoi w lewo. Gdy otworza sia drzwi, szyb- 
ko zrOb zwrot 1 pobiegnii z powrotem Po 
przebiegniaciu trzech zakratOw zobaczysz 
otwarte drzwi. za ktOrymi lest niski kory- 
urz prowadzacy do poziomu ponizsi. Na dole 
znaidziesz sia w pomleszczeniu. ktOrego led- 
na Sciana 10 sistka. OtwOrz wiaz (powyzet) 
przyctskiam 1 wajdZ do gOry - wyidzissz na 
zewnatrz Zabii dwa morsy 1 goScis z mots- 
czem ogma Use korytarzam dalej doidziesz 
do ogromnego pomieszczema z trzams po- 
ZKxnsmi. na ktOrych znaiduja irzy wagoniki 
Zetd 2 na sam dOI. zabi| morsa 1 weicU do 
pierwszego wagomka. Po drodza przerzuC 
kloczem zwfotnica (klawtszem X) 1 schyl 819 
nad wystaiacymi ze Scisny podestsml. Gdy 
wsgonik sianie, wyictt z mego 1 skieruj 519 do 
pomieszczenia za Toba Po naosni9ou przy- 
osku otworza S19 drzwi - waidZ w me I id 2 
cely czas w dOI W lednym z oemnych ko- 
rytarzy znajdziesz stwora. ktOrego przywi- 
tei ogniem. Na samym koAcu dojdziesz do 
pomieszczema z drsbina prowadzaca na 
poziom powyzej. Gdy tylko wyidziesz na 
gOra. na koAcu korytarzs skraO na prawo - 
znajdziesz drzwi ktOre oiwOrz przyciskiem. 
Czolgaiac S19 dotrzesz do pomieszczema x 
oknarm Gdy tylko znajdziesz S19 w tei loka- 
qi, wejdzie do niej stwOr, ktOrego niezwlocz- 
nie zabij. Wyjdl na zewnatrz a zobaczysz 
(Uwig I zbiornik wodny. Zanurkuj 1 we 2 kot- 
be, nastepma wtOC do pomieszczenia z okna- 
mi I otwOrz drzwi po lewei stroma. Zabij ko- 
lajnego stwora 1 otwOrz nastepne drzwi. 
Doidziesz do korytarzs z drabma (na gOtza). 
przaskocz oiwOr w podlodze 1 otwOrz drzwi 
na tawo. Korytarzam dotdziasz do wagoni- 
ka, wejd2 do mego 1 wrOC do pomieszczanla 
I trzama poziomsmi. Ws|d 2 do kolajnago 
wagomka ns Stodkowym poziotme i jadt do 
koAca. Po drodze bedziasz przeskakiwaC 
nad przepaSciami. a ns koAcu me zapommj 
uderzyC kluezem w semalor. bo wagomk 
nie stanie Po wyjScnr zabij morsa 1 goScia z 
miotaezem. Idac korytarzem wglab uwazai 
na wierila w Scame POlmej ztetU (tylem) w 
dOI. chwyO S19 krawedzi 1 opuSC S19 nizej. 
Zejd2 leszcze nizej. az doidziesz do wyst^ 
skalnego. nad klOrym zobaczysz szczeline. 
Podskocz. ChwyO S19 jei 1 prze|d2 w lewo. 
Nastepnie puOO sie. chwyO szczeliny pom- 
zej I przajdt do koAca w prawo. Tam mozasz 
sie puOciC • spadniesz na kotejnq pOlke skal- 
ne. nad kiore znsjduie S19 kolaina szczelina. 
Podskocz. ChwyO 319 lej 1 przejtU w lewo az 
bedziesz mOgI wspuK »r9 miedzy me. Cbj»- 
gaiac S19 przetdziesz na plac ze zbomikism 
wodnym Zabi| wszystko co sig rusza 1 wejd2 
na pomost nad zbiormkiem. we 2 torn. Ske- 
czqc po brylach lodowych (zgodme z ruchem 
wskazOwek zegara) znajdoiecych sie wo- 



kOI ztMrmka. doidziesz do wyjScu z tai lou- 
cji. Wejett po drabima do gSr, i re haezysz 
cztery wiertia umieszczone w Scianie. Ormrt 
je a dofdziesz do pomieszczen-e i kombei- 
nam ObejCttgoiwdrapsiepodrabinie.omiA 
kotejne dwa kombsjny 1 wskocz do otworu 
powyza). htt do koAca pokonujec po drodze 
wzmesienia Na koAcu zabij morsa 1 wskocz 
do otworu w podlodza Znajdziesz S19 ne to- 
rich, klOrymi doidziesz do wagonika WrOC 
mm do pomieszczenia z trzema poziomamt 
Jadec wagonikiem musisz skakaC. hamo- 
waC I udarzyC semafor kluezem Gdy doie- 
dziesz do konca. wyjd2 z wagomka 1 skianq 
S19 do drzwi zamkmetych na klOdke Rozwal 
klOdke lomam 1 weZ beterie PrzeidZ ne wy- 
zszy poziom 1 wejdZ do wagonika. Po drodze 
przaskocz przez przeptSC 1 permetaj aby sie 
schyliC nad wiartlami w Sciame Po dojecha- 
niu do koAca. wyjdZ z wagomka ■ uruchom 
cUwK) przy pomocy betem 1 korby Efaktam 
tago bedzie opuszczema lodzi podwodnaj as 
wieksze giebokoSC I oiwsrcia wiszu na dm# 
zbiornika Wskocz do wody 1 plyA co sil do 
dne lodzi podwodnaj. wejdZ do Srodka ■ po- 
czakaj chwiip az temparatura ciala Lary 
wrOci do normatnago stenu. Wskocz do 
wody, plyA na samo dno 1 wplyrt przez otwar- 
ty wfaz do podwodnego korytarzs - doply- 
mtsz mm do dna szybu. Szytiko poplyA w 
gCre I wyidt na zewnetrz. IcU korytarzam 
prosto sz doidziesz do ogromnoj przapeSo. 
nad kidreznajdiaasiewiszacy most PrzejdZ 
po mm na drugs strong 1 otwOrz drzwi do 
pomieszczema przypommaiecego bunkitr 
(uwszaj na dwa morsy). W bunkrza wlpczy 
S19 alarm, a Ty po watSou do Srodka zakoA- 
ezysz poziom 
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Po wyiSciu z bun- 
krs wyjdziesz na 
otwarty teren. Po 
lawei stroma zo- 
baczysz drabine. 
po ktOrai ws|dt 
do gOry Na pig- 
irza przelgcz waj- 
chg. wrOC no dOI 1 
przy drabinia 
waid2 do po- 
miaszczemt. 




wlaSma 




»!♦ krtty obok WejdJ do «rodka a potom po 

dfab*¥«doo6fy Najpta»w k» w lowo - wyjta 

przBi okno na Daikon i przel^u d^Angnr« 
Wfdd * powrotam pfj»j okno. pobwgru] pro- 
tto u do xianlu na m^sjy ponom Na koncu 
PO'™®srerefiie last diwigoia, ktOra pnelacz 
WfOe Sid na dnadnmec i pobwonij do tokacii 
oDok Wdrap sif po drabinie na sama gOro 
Znaiduja sig (am 5 pr^vciskOw • wci$ni| 
pwrwszy. dfugi i p^ty a otwor^ tio kraty 
pod Toba Wejd? do irodka aby maleiO sig 
na wialkim motew Bwgnij na jego komac i 
lko« na polka i lewaj suony (tarn pdzie 
last k^v8^^al| - uwstai na osy. Nastapma 
wskoa wyiai I podcaaonii sia na polka skaJ- 
na Tara/ wykonat leszcra jadan skok i ia- 
«a* na drugiei sironia mostu. Waidi otwo- 
wn w skalacD do itodka. zabi| dvva stwory 
' omi|Biac ognia na lartcuchach waidi do 
ogtomnago pokoiu Masi (oraz do vvyboru 
dwa kwrunki - prawo k* lawo littwpfawo 
• dojdziaaz do kiaty i waichy. przelacz la > 
ws)d2 na kwadratowy dziadzimec. W kaz- 
dym z bokOw znafduja sia krata i stwOr, kio- 
rago musisz zabiO W ladnym z lych po- 
miaszczan znaiduie sia d^Mgnla - przalacz 
W I wvi<» na zawnaifz Skocz na kamiart a z 
niago r»a podast. ktOry wls4nia sia oiwarl. 
Wac po balkonach w kiarunku zgodnym z 
rucham wskazOwak zagara. doidziasz do 
wnaki przez ktora przaczolgai sia do po- 
rmaszczemo obok. Na irodku sail znsrduis 
sia ogiaft ns iartcuchu - test lo lokacia z ru- 
chomyrm podastanv i waichami, ktOra nala- 
fti przalaczaO w odpowiadniai kolainoSci 
Nailap«) mU zgodrM z rucham wskazOwak 
ingara i przalaczaiac pokolai wajchy opusz- 
czar s>a cotaz mzai Gdy dogdziasz na dOI i 
P'zalaczysz ostaima waicha wrOO sia na 
OOra I pooowma przalacz dwia wajchy znat- 
dujaca sia na ssmai gOrza Na koniac mu- 
sisz dojSO do lOzowago pomieszczama. 
Mozna sia tom dostoC chwytojac sia poda- 
stu nad Toba ' przachodiac do kortca Prza- 
lacz w mm dMignia. zatrtf na sam dOI i wajctt 
do drzwt, ktOra otwarM Zns|dzissz sia w 
fekaqizdwomaposagamiikaluzami W|ad- 
nai z kilku wnak znsdziasz klocz. w mnaj dra- 
bmanawyzszypoziom Wa,cUdogOfy.ptza- 
laczdZwigniaiwfcteklijcz Wyjdziasz na plac, 
w ktOrym na Srodku znaiduta sia ogromny 
ship SwiaKa, a wofcOl mago mietsca na czta- 
fy maski Wyjdt po schodsch rta pigtro a 
znaidziasz sia w pomtsszczeniu. z ktOrago 
mozna i«e w cztary sirony, Musisz prz^SO 
kazda * n«h. aby zabraO wszysikia msski. 

No to zaczynamy. 



gory. podaidZ do krai, ktora sia otworza 
otwteraiac przeiioa na dziadzin«c z masks- 

mi, 

2. OGME 

We|cU do pomaszczama i skakai po sfupach 
z ogniarm po zawnairznot stroma zthomika 
lawy Gdy doidziasz do shipazapiaczka azyb- 
ko przaskoa na podast pomowaz spaJi Cia 
ogmar^ Po z/aZdzie w dOI znajdzrasz sia w 
pomiaszczamu z cziarema smokami zieia- 
cymi ogmam. OgiaO smokOw oOwiath ma- 
widoczna podesty. ns kiOia musisz skoczyO 
I Pfzaioe na drugi komac. do pokofu z droga 
masks Gdy la wezmiesz otworza sis drzwi 
w skale. wetdz w ma i wrOO na dziadzimac z 
maskami 
3. LAimVNT 

Ciszko lasy opisac lak go przaiSC, podam 
tylko. za musisz dOfdC do rmaisca z kolczs- 

stym walcam I dworna wmesiaruami po obu 

sironach Sciany. Qdy wajdziasz na jadno z 
nich zacznia na Gabw turlao sis z gOry wa- 
lac, Szvbko skocz w bok ■ poczekai az drugi 
ZBCzme lurlaC sip w Twoim kiarunku 
Po kilku skokach dojdziasz do gOry. gdz« 
bsdzia na Ciabia czakala irzacia masks 

Wyi^przazdfzwiiwskoczdodzmryzwoda. 

Poplyrt podwodnym korytorzam a wyidziasz 
na brzeg. kiorym dofdziasz do pomiaszcza- 
nia z maskami. 

4. WOOA 

Wvvszaiac na krscaca sig osirza wakocz do 
wody 1 poplyn w dOl az zobaczysz na Ooama 
krscaca sis ostrze i cztary wnski za mm 
Wplyrt wa wnsks po lawai strorwe, zaczarp- 
ij powiatrza i przalacz w^hs Szybko wy- 
plyrt I wplyn do wnfki po prawai stroma • 
laili szybko to zrobisz zdazysz wplynac w 
drzwt. fctOra otwiaraia S*s czasowo Pfyrt do 
••mej gOry i zaczerpnij powietrze Po zamjr- 
koweniu sk«rui sif ns lawo i otwOrz waicha 
krais • wBicha znt|duia sis po prawai stro- 
nia. a krau na samym dola Wplyft tarn i 
waz czwsna masks. Wrecaiac me zapomnii 
przalaczyC wajchy WrOC ta sama droga i 
skiarui sif do obrotowych ostrzy naprzaciw 
Wplyn do wr>ski na dole i wodnymi koryia- 
fzarm poplyrt na sam dOI. po drotlza ma 



pomna ptzarzuciC wajchy, ktOra oiwiera kn- 
ty na dole Po wyplynisciu znaidziesz sis w 
znanym Ci pomiaszczamu. Poplyn na sam 
d«. gdzia porwia Cis prad. kwry doprowadzi 
Cis do wyjsoa na lad Na kortcu korytarza 
znaidziesz waichs. kiOra otworzy wiaz w 
PodlodZB Znaidziesz sis w znanym Ci |uz 
korytarru. ktOry doprowadzi Cis do dziadziit- 
ca z maskami 

WIOZ maski w odpowiadme misisca w blo- 
kach skalnych. Ogormne watca nad mmi 
przakrsca sis. a awisilo w Srodku zmkma ■ 
pozoatame oiwOr. do kiOrego wskocz. Po 
zjazdzie w dOI zakoAczysz koletny poziom 

rMETEORITE CAVERWl 

Poziom rozpoczynasz w pornisszczamu. w 
kiOrym musisz biagac wkok) Nie mozasz 
spaiC z podastu po kiOrym biagasz. gdyz 
ctaka Cis srmerC w lawie Do tago badz« 
Os Sogad ogromrty pajak Nailpasza broma 
na mago jasi Desert Eagle Po dziasisciu 
nlnych strzalach traci on przytomnoSC. a 
Ty musisz wbiac wa wnsks i zabrac jedan i 
kawaHtOw mataoryiu Oparacts z pajakiam 
musrsz powtrzye jes»»a trzy mzy. zawsze 
zabiarajac nasispny kawalek mateorytu 
Gdy masz |uz komplei. musisz jeszcza raz 
ogloszyC paiaka a nastspnym razam po 
koteinej sam z bromi paiak ginie na dobra. 
Wakocz rta drabins i watdz wyzai IdZ do gry 
a znaidziesz sis nad miaiscam, w ktbrym 
walczyleS z Bossem ChwyC sif sufitu i 
przsidZ do pOlki naprzaciw Jaszcza tylko 
kilka skokOw I znaidziesz 8*s rw ziami obok 
wiatkiei skrzym Po zjaZdzie w dd zabij kilku 
gosikOw I naciSmi przycisk w Scianie bu- 
dynku ObajdZ budynak dookola i podaidZ 
do plolu po prawai stroma W tym moman- 
oa otwofzfl SIS drzwi w plocia. wyjdz przaz 
ma I idZ w sirons helikopiera W tan sposdb 
akortczylB* grs. gratulacie 



1. BAOMO 

Wskocz do bagna na prawo i idZ w przao 
nym kiarunku do ruchu wskazdwak zegi 
az dojdaasz do wnski po prawai stroma, 
kidrej znsjduja sis podast umozliwiais 
waiSoa do gdry Po skalach dostort sis 
gflrs. wsjdZ do pormetzczama i weZ pisr 
szs masks Nastspi trzssiama ziami • w c 
wrotnsi drodza uwazaj na |imi, 

doKtt do przopeici. pod kiorq test lawa Prz 
akocz z rozbiagu na drugs sirong i idZ dah 
Przaskocz przez skaly i dojdziasz do ma 
»C8 gdzia wskoczylaS do bagna. 2 praw 
suony otworza sis kraty. a Ty zaidZ drabir 
w dd udz korytorzam Omirt ogma na lartc 
Chech I przalscz wajchs na koncu WaidZ c 
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EPtZOD 2 1 FALLEN SHAPOWS 
LAKANMOmVTAM 

PodczM powfotu do vwoslu bfdiwM *w>Mb*m omtottt a»vnv<2< r-w^yn i<\ ' , I 
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LAHANTOWN 
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EPIZOD a t INTO THE WOODS 
WORLD MAP 
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dowaktym monuncu 

BLACKMOON FOREST (1| 

Prndmoiv AputM 

Pmcnwrwv Hobgob. Jackal. JUmot Gnjt) ' KP 7. E*p 3C.r. • [Ely.- I 71 

Na urTymnanu kU w Uwo Kudy Mbac2W nvyUnuNca i>c ' '--‘O 

tuatfpnu pmakoa ru wukua • sumiad na povvalooa dr»«va. w. . . t - - 
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swya/akortdygrucia Tu po|Bwi motl»wo *e «obian»t Sava a Pu<1.k .. - 

Eky, kUieiooniOMu w«urcni2dwoma Mnym aHam 



ikortcjymalowadavybinos^’- : - r.,. - > 
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met) a poavnacony im oaa aowioa Cu vuvnagtod/a Sadac wbamp^?--. -i- r 
a»xiholniaroivn«aiagoorel]larnOw.aianpodanaaOMa(ma>dTaarWwnymdomi^P-.;i. ,.i{ 
gra w .kafmart. ptgwr. nozyski'. moau * nm agraC. atawyka wyn;; 50G Wygrai puc ra*y 
podr7ad.aoV7yma».Myth«alRPSKaroBadoa*(AKARPS Badge: Kwdviianiacvdiaaai*- 
opuaeiCLAHANVILlAGE.udaiaiadodomu.ki0tagodr7vMtinaa)akaayc-li«a Pev--'^-r^ 
a<MpuiciOado«>odkaibadnsvmOglrormOw>ea<aiAlKa Namproabaijdaa2»«yy^.na 
pMnoc od yyioalu 

LAHANMOUNTAM 

Priednaoty Aquasol «2. Bird Egg. Spidar 

PrMCfwn«v Hobgob • HP tS. Ekp 7. Jackal • HP U. Enp 3 

Na purwarym akiaynwanm. gdna mom laa rugraC nan gry. au . f pradr— ^ ■ j 

dokonanu ovyboru pompdiy d«voma acAttam NAaUpaa od tago. cry obir ~v efrog* 
wtchodriu Idtua^a > trudruaiaal ay lak zachodrtu doydbaaz do akarpy, gdna apuk^ . aUqo 
cMopca RonwU ai« • pnetkou ru druga atrona. prakroew moat a po rMf.ie ; T. ci^-u 
doVTaa^namAtacapramcanu OoywdcitmoMMruipurwdokoruekomoiatnai --'— ^ 
qi prryUgivch tacanOw. CO odplao tap pradmoum 



Na aamai gOra alekioymw praaniuMCago au budynku aardnaai talaakop. dnaki kiu<«inu 

ananiu|ouaitn<acowrrupu««vuu 1— — r*|T*rTTr irrTn- nirrar tin nalapn 

ogrOdkawpoWautylrugowa iacu TamwMnwukrytyiaatUdon'aRwg Wradnym/pom- .' 
eaObpdseaimOglporozmavyiaOjYuiora^Midon-rodrruri- - •,«iwa2dodonAui 
ciymt na karUK hakkoptara ru dadyj, gdna ruaupi (bnvna icwa < •^upca po^vtyvyka r - 
obfiiai kolacy przyjdM cat na powdl do domu 
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ensoot 4 I OIRL in the forest 

BIACKMOON FOREST 12) 

PrMdfnoiv Aqu*fol. SunmaJ Tern. Amna Rod 
PrMOwncy FotMlEhw; Otv*Boaib«r -HP30, Exp 19 

•dt / Edy nt pohidnw Na atriyzotvaniu morasi udad ai» w p«awo po 
Aquaaol.iat9cwikawlawoapr(nvodpCi4dofco>aioagoro»taiudrdg Pd|d2w 
piawo (na poKi***). po «ym prnskou roipadkna hip M)Ot na dU do akrzyn. 
rwidpnMinowuwrMwiomiafMatatamadroM PowwwortznaidovwCaiaw 
pobhni Mamoty CuPa lmia»sea do sava'owtnia) i akrav" zawia«a)acai Survival 
Tant WdalttaiaaaciwadrPvvtaEllymianwnaiatowanaprTazogantvcznvch 
rorrmaipw amoka. a Ty badzwaz muaiai podazyC lai na raiunat 

Boaa Rankar Dragon - HP 99999. Exp 346 

Nrwiaiv ma badaasi w au~a go pokonat ala bai obaw. na ratunak poapwazy 
OCitan NiabpdzioonwprBMidnaiaCiabiawalczvl.iadnakZBprzvwiaziazaaoba 

WaltaRa. a >ak poswazachnw wiadomo - za atarami macha zyc« aiaia ara pnai- 



Soas Rankar Dragon ■ HP 480. Exp 348 

Po tyen przazvciacn E»y Oa opuiei, a do druzyny przyatapi Citan 

EPIZOOBiOAZJL 



WORLD MAP 

Przacrvnaev Hobgob. L 
HP so. Exp 00. 7SG 



KobokJ: Sartd Shark - Hi 



1. Exp 121; Sand Man - 



^a|Raal !te I asM 
laMOnM IM I laaa 
[iMMMa Ih [ zm 



Mozaaz od razu udaC art do maiu Oazil hjb pozwiadzae roziegla obszacy puaiyn- 



Jaklowmiaacw.znaidaaitiulieznihandtorzamaiacywolareiazBfOwnoprzad- 

rn«ty.)akialamamvv«vpoaazarua VVaidZdobudvnkuuavtuovwiogonwrzaciw 
aliaganu z rPzdzkBnx. ubraniam up Gc4t aloiacv za la^ opoww O o awoxn 
.Sand Buggy*. Taraz povumianai art udaC do aporych rozmarOw budynku za 
znakiam przvponvnaiacym krzyz • tarn dowiaaz art dhtczago rxo mozaaz nndzia 
doataC potrzabnych O otta Kiady juz to zrobiaz. wroe do domu witilciciala 
puatynnago poiazdu. wahiku* zoatania wypozyczany Cnanowi, ktOry taraz C« 
opudP UdR art na zachodna of*C puaiynt 







a .tH! loeoo 

aalitlj tttW 

■ lizil 11010 



: DESERT 

' Przaenvmcv Sand Shark. Sand Man, Troopar - HP 190. Exp 180, 2S06 
2araz po vrkroczanaj na la nragctcmna larany zobaczysz dwa przaMtaaca luz nad Toba maefty 

' ™«*»«RMn»n'«Zdomornaniu.kiadyFatuirzypiza|t*dzaiacanarnotocyklaeftgrt*taoln.arzy Jadan IJROhWW.mrUHWc, 
zrxehbtdz»rn*rnalyvvypadok.dzitk.czarrKi)agooo(trtprza)dHachwdovvonaT«vt:wvvlaanoad 

Taraz vrypadki potocza art azybko Ptyaw^Mcy *• lak zwyUa w natodpewnadmafazych momaniach 
Oian udoMtom O Waiiati#. dzipki czamu baz wifkszvch piobMmOw poradwz tobla z dwoma 
Tfooparanx P» laj wak* apoikaaz art za aprav«a wazyaittch Twoien pmblamOw GraM.boorwn 

rnowA vvviaan O cztoe Uiarririicvooieu Fata, a nMttpnia. aby apravvdzx: Tvrofa rnozbwQdci. wazvvia 

MQ^r^rozmiBrOw robala Bota tan latt O tyla n«przy,amny. za w doM akviaczny apoaOb odbrara 
WabaloiM paawo. «o moza nme uagiczny w akutkaeh final Polacarn uzywania .Gudad Shot* 

I Soar Wyrm- HP 200. Exp 1044 



! PoiaiwaleazoaianiaazoaaczonvprzazsrlyAvohiiymra 
vv kaiucia iak«go« ataiku irantponowago 



; EPISODE e : OESERT ATTACK t 



m irzaba bfdzia a« poddae. Ockniasz ara 



OakRM it f4M 
eaatalM H tm 
FRaoAN H IZOH 



8« m>raoMeMm> 



TheolHMi to ZM4 
4dRL 



I Ofc azuia^ Za aiatakzaiaynazapadidarawpuaiYniaidopomiaMCzaAvytZvbfamiampradeiatwa 
; xapiattli JazakwitcnrapospiaazyufitipoziompiaehupizawyzazyTvyoNglorvt'Znowubodziaaz 

zaczynti od ioi katuiy Kiady Dadziaaz opuazczal eala wyiOeiam pOlnoenym. bfdz«az mrai dvna 

i mozkvroOa Moza»zodfazuudaCiifnawyzazop.ti'okjbzo(Otn^piafwfwai.wealuodhaiaz»irt 

znatduwcyeh «t ttm przatfenoiPvr idZ na vvschM. a ntstapnw na poludrua wproat do maiego 

DOkoAo » ikrzynka bazak oodazyaz dalai na wochOd. dotrzaaz do drabry provwdzacai na wyiaza 

P4tro) WrM na zacbM. vy prarwazych poludnioswvch drzvviach za calami fast pokOi z Roaaaol 

Kontynou, podfPz r« zachOd az doidzieu do diabiny provvadzaeai w da Zanan zaidziBM na n«za 

‘ kondygnaen. mozaaz za pomoea pnyciaku na drzwiach zanymaO wdzwraiacv ait waztdzra pMch 
re btdzia mz mialo witkazago znauanw) 



I leoiadnaknr 



I TRAPOSPORT LOWER FLOOR 

' Przagmroty Extra Ar «1 (wypo aaz anteiSa wachal. Laathat Vaai 
Przoeiwntcv Avah Soldtar ■ HP 80. Exp 76. 3SQ. A>«n CorpoiM - HP 60. Exp. 76. 40G. UWAGA . 

I dP^MaturypofavvMaia.FiraliomihaEnginaRoorn‘.przazoowazyacy«velczacylraeapo30-40HP 








Posm««n*t fit *pw«vC. bo w miary uplywu C^tM miM doslo>vn« «WpM» 
Powf lalt pQtMkoOir muw pfZMUkiwfC, • ntvwl btdtc w powwrnj moilMt 
l«si oorAmtnt sknyrt OdnaKUOrtbmtpfOMidnctntgfitt 

TRANSPORT UPPER FLOOR 



Mazu7(uapMe«tangtyiwrMratnitmMSit»0AwR>Mive kttntipitfVi 
nt pOlnoo, natitpn« >M nchM, a w kortcu uOtn na poludn* 

TRANSPORT DECK 

Podtzai na pohidiM > iap«i na maructt jbyt dhigo, bo cofraa Ot n* pouaitk lai 
OTTVOodv NasKtaaMntwalwraMtaiumatawonUMlnoaotacrKMaMwuvtt- 
lua avwia prndmoiv Kwdy |ua prndiTau fit na Onu/t ttront, Fai vvakoov w 
Wanata > ci^iaC C« badne kolainv pofodynok 

8oaa Bnganow HP 800 

Pd waica inaidnau nt w podnamnai (aakn 



EPISODE 7 : STALACTITC CAVE . 

UNOERQAOUNO CAVE 
Pnadmoiv Gold Nuggot Iron 6Wha> 

Prracnvmcy^SandMan.TinRobo-HPIsaExp 680, 2106; Nomad Fn Boi -HP 
110, E>p 470.200G:MaduKNd-HPS5, E«p 608. May FV- HP 586, Exp 1410. 



OdtagomomantudoiaczvldoCiabMBari Po<ai|M(wtiymonwia2a«nodMi- 
na dyfponowae rnacham. polacafn «Mtc al02v< rnu Ktobytv vvCMtruai Extra Ar 
«l PodazaipTMicalv cat napoludn«azodnaidMM Gold Nuggtt BlokuMca 
drDOtaLaltdafitomauntO Nafttonai(ttdroganaacbOdiprMktoaorM|*aa 
Tarar oaka Ot dlwga droga w luarunku pW ■wteh Oo|dt moaum do titlonoga 
mactia hU na acbM, a naaiapnw na pMnoe Ta<v poakaa iroebt Do platfor- 
mach a ntobadMaz Iron Gwh« lekwvunak dU Hamdalla) Zafkoa na dN i 
doftaA fit ponoMrrxa w okobca mocha w kolorza trawy Znovnj imba bfdM 
POakaka C kit na cM -och , gdna btdneaz mdgi nagtad aian gry, po etym pod 
ludtM Poalaraa maidt do malei lafkn Spotkatt lu BaHhaara. ktdry btdna mal 
w olaroa fporo aiamamow vrypotatarM mochOw. a na tan cal naptawdt na 
povwnMnal fkapid katy 

WrM do aw«iai maaryriy Muf«zlorB^odnalatedvMcnl|rxk■ Obok ladnago mt 
prrachodNai, byla to maatyna w pobtou akriyn awtoratacai Iron Gt^ VtfiM 
tarn 1 wylact dranatWD. a badnau mdgi tatmOvnd nt i mI^ machnt. kidra 
povna O gdM maat azukad naa Itpnago ciuinka Udai fit ponowna vy okokca 
laakin Bala, ala tym ratam akaa po ptattormaen na aamt g«t kit na pOkxx at 
do momaniu. kiady zna|dt>au v«a)6Cia do pin -wfch aakca Zntidpan »a "a 
kamiannym motcia nad pitfwwym CTujnik.am Maw przad foba kawal drogi w 
kiarunku pOtnocnym 

PodtttidalainaoOlnocatoaitoniaftmoMpnmadttcynaiachdd Najagokoncu 
wyltctdrugicnj|nik.po«ymodwia(ltpor<owniaBala Porozmowiatnmotvwrzy 
fit brama. w>av wife gdtia tarot dd 

Wai na poludnt Wkroiea poiawi ait 

pancaia maeha. aby nactantd ctarwo , 

blattakaiuaktvwtkivMidtUachOd) Znomr«poludnwatdoMarnoryCuba. 
poiam wmda vy ddl Prtygotui nf na apotkana t Calamiiy 

Boat Calamiiy - HP 2500 

Boca doayd cany, ala ta to bardto powolny Zarat na 
Boociaia. co da O tpor* orzawagt - laiaJi chodr o i 

Po wolea I naa ttpuHcai po noi acana <dt na wttfiOd 
«t na diogt < udart na potudne An fit nw obaiityat. a opuCoct laaluiyt 
tchyba |ut vratyaey mamy m do*dl r trwidMat na na nalattcvm do Sana 

puflynfiym ataiku Yggdraaa 



YGGORASJL 

Suiak laat doCd aporych rotmiarow, mat tapotnai ait t mm i 
pomtPtwMapaSaction Zna|du|oat tit na i 
aonym na hangar dta machOw ■ dt>tki utya; 
taat lit aporo o lycft maatynach dovyiadnad Jatak tad oarpct na 
gotdwki. motaat ua m potbyd kupuMc rOtna upgrada y da Gaara Wyidt 
hanganj i prtofdt na pdlnoc • apotkaat Maaona. u ktdrago btdnaat mogi a*, 
taopatityd w amt potitabna ortadmoty Kiady na tnodti O fit kuenia po 
atatku. udR fif na moftak ■ pogadai t &gurdam 
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I^OC^MynM to ryfeo w«lto<to koMirrych. bttOto nawik ptosiyeh, w 



Aegiarnght • HP 700, £»p ISOO. 300G 

•MP820.E.C 1800WI.200GWI 



U mtflntn «f n* pokMcb* Vggdra«l 



EmSOOC • ! OMHATIOH AVKH 



VGOORASIL 

Odi*90'i <ntu Own m> pttn< konimlg nod Haimdiltm 



NitT>«ttupoo» 0 *|i '- ^jfOtmioouteiuviOwk^Bsru PodawwAlKxrwndtmMtioraieatvYogOniW lankwiK 
"1/-— * V" aiyi (mmm. tkoa po msirukq* do $Mcp 6 lMoi «t do tiobcv 

MitStw* Avoh 



WORtO MAP 

1 -••.•--.•..-^1 ' j pusti^ ' 

E« 1060, 1000G 



PiTMNMtaCV 



. .-4ionvci« Hobgod, L«' KobokI 



BLEDAVIK 

' • --tMt* w ^ iMtKn wttiOMu. 4bv UIVM nIOfmKit d«vc^ lUtOfSMl 0«v hOt*IO««l BlodMrtc 

W ^ 6 ■■•■r • -^.'^‘l^^^o•fB« 31 o,lo^«pqlMm^w«w»o«(lon•^rt»in^ Poapodavtwmafniw 

•t«M*turv mo*n* wylxaC up no tfkupy N* achdd od fyflko m|du|o «« rMUunci*. gdsa n* 

piftoiku ij, ^ tei do iMBanM W potMu tntiatim takM punkt nttytueii .Ethoc*, odno 

*;o«owkowv. i.vmomoMvnv w pW -wtch. c**iei rn«»i* mo»M kup* brort ofM olonwniv 

uSKO^ra K»,rf(u.*w, 7?'‘oaiitvwtiAudii».*dorv>iituokttfvrnrnbw«iOkob«U0«jvw*|iew Tompowrt* 
Otrakr.- - . ,^^r.or,i r-rsi Nisofto W « pc*c;u dovnopt ** o Podnofcweh doPBonj ».* do »o*o gdM 
v,/ud»«»4dowii«Uwc<kit M i»gf>.d e4 t.Mo»iiiw» WnipPloocabyw^ 

n«r>twpr V « ■’i-,vi->'>«'i« 0 )*odS»iiktt«nr:-j*io 



1 



w B«ivoyau DO Duv ucMi t« a Qianefn >'M«$orMm do iwlolm Tuiij dowtou »•» cMoo« wmcoi o 
itMunUch pmMcvcn pomMry B»i*m < o«,*4tt S»»kr»o«n Odwok«i mMo dMwovnko . porooiQ^ 
tn«.ari.*tppn«jMO|Mm Opo« t* r«l*iof»|d7 do .El«foo«» Room* hvochfldl Po nutopuMc« luin 
*f*^“*!lIL*'?"*‘*‘^*’**'' ”“Klu« SI* kwitwv. Odno momj »»* «#90O0f0w« I n»Qf*c 

TvvWKUdopokOtoBpuWfwnopoludnHil. 

imMr7 IW> Whip i ^|d7 



kkWy bby w/cObovpl dowe «9 (M Yggonu. ainyms C* Bm Okvuie »». » ,M4i 
W^^i^doCiobwmKhiriAufTpAatcvwhan^^ PoromowwznnwrMdokvvMotioctKicmi Nmi«^ 



• Yooi*«M. gdB# O* niwndo tpoik*f«* i 0fi*dft»waMp™ milrtrnveh M Gib^ 

Bom S«vo>dkraBhi ■ hP TOO. £•« ISOO. 300G 

motMi kcwC M pomoe Ban* ow (oge dwOch a^lnwQv. atom no pownofwt iraoc nojmnioiKvai 



SandMafi, rMoT*)Robo-HP438.£»p IlOa ISOG. Sp*« Tnjopo* • HP0OO. 



! ... . ., r,tiku. £ naaigpoi* pfw^ 00 pOlnocnveh aeboddnv 1 *kt*^^ *1* n* pcaudrM W 

r • • ’■jda.Zagadaidolawt* :^>M|wrbi,aienopowi*CiopodMmnveh 

■•j ^ Kioodair. .T •”ofcjwe*whot#l»j£*koni«ieg Ranm uiala* plan diw*r~?. iodnak aby 

. Wtvm«k)Oog*d*ioonownio/ost*n«£kiomp(jvbi»iTM j«Mi 

>•« ••■ -•^'''-w l»npod*rt#Owyi*ivv*pomn(afiykk»ct2nowuwibCdoho»lo potor""-:---- 

; iviw' 'MiooidnMvnvoouMcfgCnanotMaan kUnaShakhanSqu^ MoNMWa/vwrf" 

■ ' .vc.-j' ha>-iotu I pograc *» kiA* mav giorok. a n* wyttzym pi«tr» PttKKa* »i* luwo 

r waicoM Jak ti, pobiw. Wf oedo hoiMa pownawo, £ Oianom ofM Banam 
rr^-i ~•«’'f^•'•-•r^fankaodl(*l*do*#^c|iMmkoF#tlmy.o(J?l#wla^n■*^*c^fr^*»»lum<#|. 



CPIBOD1 10 1 THE TOUHAMENT 



TOURNAMENT ARENA 




u* 

I M_L Imp n* ina 
USaiiOQEWS 



8HAKHAN SQUARE 

wk iO iak Toy Gtp-i kjb Mimgoaf. ktotyna moNM w onaan » pawn* mlamac )0 
obdawft?. .?n.^*o'-vpot«ueNopo* Oo<boi#oo.fnotn*tudo*l*co(wonnn*uunki TakwogaiaioShaldian 
^ ., -.T-.<^iv- 4 wr)k»fpnywlcowg J*k«»,pob*w«aUMpOlnoe BanwviavHDOvnx^ ' 

OadrK! » e Ty tnafdMW v* y. (*|0n*eh jamku Faumy 



in* wvmknwr* Ottn polaa O pr7v«4p«raa do lunaoM. Co poMnno Mt*i 
. > ww6 k*ywk«. po dvm wncai do Bladavik -- 



; l•J'*Y^ >■ haaigpra* pTTaidl na pin wieh. I lagadil do 

.. ;vm rtana c u cpugei O* Cftan Jaiak deboa p oo fira c Mt kamaia. lo doatryawat wtato jataaM j a 
»iAu£a»tow>.,i..u... amymShakhanam Wnanaociapoaironiawaer>odnMnMfi^w»>».o> Oa^.Aa }« j 

lacaiam '*T [steaHj 





T- 



LEQENDA 

O 0 • 



Jrto Ban othiM hoiM i udai »• do UnaUw Ina poludraa od lwMu» 

TOURNAMENT ARENA 

Ia<a/c2«kaCitr)ifusunr)*nnwnianiakonuok}FMna8ana.iodwrotnic , . 

waika nw KoAczv wcnMdna gry, lOdnakM mauma um>on« lyoa Sanom Po Uzte w 
dnakidoaNpowdogldwnagoMonuualrovvieSN.nnianieoVvMtXMkild N« badm ladnn 
stanu gn» Zaiam m • ma dN nnym 

Bosi Goruahu - HP 400. E«p SOO 
Bata B<gJcw-HP9l2.Ei<p 1. IG 
Bom Scud • HP 300 (tna* 3601. Etp SOO 
Boat Oan - HP 460. E>» 600. 6G 



BLEDAVIK WATERWAY 

P>»admioiv Gold Nuggat. Sunnval Tani. Roaaaol S. A«m«» 

r.>d*m 

tv"uj. » aby Ktobv^ GoW Nuggai mu»« dopiynM do oawnai mfy. wap^ si po " n i.’ \onm 

a^oeiyC Wlenfpoadt)mt|dMu»igpr7yra«ati(acvir>vTnainw)um.oktdiymopov^ • . 
nwac Tak «y macMi. doptymau w lw>cu do aamliu 

FATIMA CASTLE 

Pnadnvoiv Cobra Cracka. kon Maa «4. Aouatoi S 
Pmcnvncy Avob Guard - HP 80. E>p 742. 46G 

Wyi(Usbatanuialuarui»tnawacbdd PoroimowwnnarcamrMgnistangrv VW|dlpo<kabm«asnKtnaN 
!»g w anAowym ogrodsa Lcsba patroMacych terarr aKajrakOw banxrtradruo mtiy od po«tapP.<. T^,w 

lumaiu Zana|bardna)wysuniiymittapoluanadr2wMniinavvtel>Ddnia)aD4rMin4|di4oa>gpok>‘''C<AraCradui 

dtoBaita.riaioi«aatp0lr>ocria0frwi\%-^~**- '-•inyprowadM 
dodmiowrv 



Wamikit dnwi na pObtocy M swnk'kaia. pirj:r_.i . usye 
tych na pohidnaj ZnigdMaiaiwglbwnr;'-^. "ikadory^erosi 
pigiro wmi Uryi dmm ita pblnocv Na w . _ .w ‘ ^rv " 
ogrbdsnaidnautporodmviproMMdiicycb'-- dotatadifr- . 

)ak b4)boiaka. gabnai brom ltd Toeo"~* 

achody pr owa d sac a na dtug» pigtro VyporKv—^;agtoatug» 
gopiPa2rw(du|as>gaypwin« JoMbpi. 7wysi:;ipok; 
rtaudvrtchatrasnilLbw.snaalMastigwpri’ . - Tutiy 

mo»a{uaktywrketvtMmMmko«vychk«noriprnr.c:"'- 
■ dtigki lamu aptamdiib gdaa przoinymyv.^ latt Uari. 
Aaaug.aamutwdolrTaddowicbodnwiwianlEaMrowr 1 W 
tym cgiu rniMs M|M na drug* pigtto > orra^i: orr^- po 
atroniavrtcnodniai WW«aiukoiadnai3.jMaig.t.-.- tu 
koiainynvdrswianii a pOMocnym koryta^:- 



VGGORASIL 

Zacsap Chu • Cbu • 10 lakia c«* alOMce Cl 
Bart powiaCi. abyt poprooil Marg^".: 
’ooa«' Zna|dM«ttwpokO(uobekii.>'vi 
taCdaniagoitkiaiimig. apf^r;‘'>-' n 
ryg laat to lakti prMdir..'.: 
moatak ■ cKr^rotryo porei-'- 



FATIMA CASTLE 

Zrbb Savo'a ■ wyjdl na korytari 



Boat Ramsua - HP 400 
Boas M<ang • HP 989 



Nawet niaprbbuisiakowsekAana boiiaki- star— 
Posiara) ai atruwtC ftamsuaa »a pomoca Cobra C;-; ' 
coUangbgdsairac4ttwP|tuehnawdra«yianago Ran ■ -ijn 

Myvwe.M«oiSianca'iwtodylao<aioor«a>i'M 

<manw go grtarga. do vMiki «vtauv «g Fai 

Boas Ramaua - HP 800 
Boas M«ng • HP 909 

TarubgdM|usdumuudru^polaeamcsgaiauA''<- - 
Haalmg' Fait Ramaua ma moia ml ^iruty t-.- • j-' 
uiywat awycb natpotginwiatycb atakOw 

Powyi*auiy«rM)ysk»-i .. gnawacbOd 
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WORLD MAP 

' L ■ obo«. s*nd Sh»k. rm ftobo 

>1 M8AN 

r.. . poMdMwwla«^mM)«. kxMWMdHko W»|itt<toMfcei<in«)sl>wi WInnmoMtco 

V iMtaN Pokt«e M9 trechf ■ intfilmu punktv WTeduy 7«f«wno (MknvychptradniMiOw vw 

' ‘•Mwwij. |MiiaotodomMlt«w(puwron«dnychMnKh) Odnai<UTowr>Hal-nwmo»tt 

• • - :j.»i M la to ustywM do*v« oekawa roBnowv ?e|(tt n» <W. po dym pn«Ktt nt pOlnoe. 

»«iMprtVbr»m«.so«t*pn.**Mw»« Ckogt nt pMnoc zaptowMii Of 00 klMnoni 

NHAN MONASTERY 

-'<m«ftd<MM*chc2*k*M*rgM ktt nagOrf iponowraaz mf pO>oimt«va| TaruoonotwoiTvCdwi 
na pOtnoc ■ w»i«e i>i wymf konOygnacw Popawnvdtprmvoach«vfMt4»am«dtoMi 

wartt V/ dwi, ktOta wcMUm 00»rw\«>a 1 Pwtomavnai j sonmcTkann otu j Agna« Monw luz opuiM 
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A lerv do tobotv 2«kou w (Ml m OMUCHA\AlCU • od wiairix-?'.- --b i.ui u 

weM no «r™t- bo ter‘ .-.••JVi puk r,; wvMikOwo «•« luU. On ' -i. M nico oM.viw dt»“ i 
iMIOSpisu 

Po drodM Ib«ri ki*ik« (L) > lopKt urb(0|«n« (ZIELONA JEZYNA) 

PodMia moM«; doikrme dop«ro za Jtv --7.-.-^ ; r>, kolcd«v Hut i ptMiyfco m 

t*dz« c>9 SUMOWKI Zb«ff| v.^,'3(kw ftUbU Zrajr>r-r>j Uktr- CHESTER Uiork^ 111 n—q 
tworzac podwoiny ZIELONY LiSC NASiOtiC u;- •'‘1 pnwz karwn 1 utttw )• pod 2*a 
OMUCHAWIEC ■ Wfkocz do gOry 2>I0« l<toi« .k* . MfM Toraz z NASIONEM *;ic •* ri>. 
00 W' •; , J vnoDcKH koleow Spoko. NAStONO *w«ic m WIATRACZEK • ioOIi nw za p e?..'.!.- 
to a kiOr,n-i z koloi inft (M gOro (p,^ Oonofzal NASIONO zsw* - 
WIEC 1 -■ pomoca drog< lotiw... w*zvstkrt opr,.!.;^.. (pjzoof^M PLASTERli SCr 
MOprae t« timo d>0g« VMOO ruiv , 



oamym poo«tku znoKMo u« kttfko (F • nod schodww. 
ktOfoi n.0 mozooz zotxotf WrOC w 10 m<ot»ce z p«fw$zvm| 
znotoznnym NASIONEM 1 zwnwrt |0 w GR2YBA Spokoini 
podskoczysz NASIONO zobMrz Z powroiom zo Sot>a • onydll 
fif Zroszto w tym poziomie czgslo przy)dz>0 O t(onsport»| 
woe nod glow* owo bodziowio 

Gfoio bodJ9o«z napotykoe no KAMERY • korayttat z bo| 
pokazo O dzramo mtO|Oca. w ktOrych poukrywona h dobia I 

Tytulowy kanion 10 zacste malo ciakawy latwyni. w ktOrym eo ntokiOrzy mog« siracaO onamaqo j 
f^rz zaiom dokMnw no zapalafoco tio '•co - dziflii n«i wrOau bozpiocznio lam. jkad ixzvt^- ■ 

pwrwszy wlaSnio w ioi planszv apotkaaz sio z poczwOmym WIELKIM LISTKIEM <czvib« | 
(0 tOza?) Patniftai. zo |o«lr mo zdobodznsz go. lo (tea ukoiV»ysz U| pianazy Zdobfdzwaz ki 
Ukzo spociaint oiionko. dzipki kiO(0| bodnooz (nOgl dooue bezkairteo (oyi boz tiraty zycw ■ 
kilka razy w ntechf 

Na CO niokiOrych akaloch znaiduM s>t rOtno dotaa Jodruk no do wazyaikich totwo aio dooue 
• np. (MO ntozna twobockteo ptzoskoczye (ud wy(wo w tciazco Spoka zawazo ptzooaz (nozaoi 
wciognoe zo sob* NASIONO. a Z mogo ikoznbinowoe co*. co potnozo O w *0 (m akokOw U 
aamoi gOry zawazo znaiduto *m P*(*k • uczyrt go mn.01 przyaioinvnt. po czym zbnrz czytn 
p(9dzoi dobta 1 w nogi 




GOV BRAKUJE 



POZIOM «6 (BIRD NEST) 

Konf(o(n#ci* z pteazyai*®^. ktOfo wc; “ , C., _tu-jw*io 
Aby cot wakorae. o-..jmz uzyakae zdokwte SUPER »(0K 
(S<«0( Ju(np. po zob(a(Mu waiyaik^n — -*r:r;.v 

rr'‘ ktna 10 zaUiwi) Prz-,r'i - . podcza'; 
wapMoczki na gOrp (podcza* podskakiwar.:^. za buc 
"«6wy (ozpof- ir-? ' ; • "5k* potwwm' v . i? odp=- 

y.TC"f-l p«k* 7 kioto) 'ozrvv.' i . 

kf Nwapw:7?» ■ wyuikowog^r^ptoi -.»• 

Cm pczybortkow- i-r--..M*dzie do r??- .• - ; pasp 

N* lodfttj za akai z(U(tr-,;.rch *m pottodku tag.-. 
SAMONAPROWAOZAJACY SI E KWIAT b<;rt7 . 

<'tabMaz do knc--’ - olkoz pny pemty-,- r 

POZIOM #7 (CfTY ENTRANCE) 




uchonrt STRZELAJACY ICWIAT. co by TwO) lylok cb( 0 (U 
Z(U|dZ czt*(y ZIELONE LISTKI, dzipki klOtytn bodziatz mOf 
utworrye ooczwOmy ZIELONY LISTEK i spanatrowae dacby 



Jelli juz bfdzioaz gotowy. lo zdob«dz cbwilowa motmianai- 
('ote (.I m invino*)ltl) i przab(*g(Mp ptzez ztokxw amarki ; 
kk zobraio* wczatnai 10 ZdZbol, to otworza OM onad Too* 



Po apanatrowatwu toi lokacp okazo sm. za do otworzanu kolainv(#i wrOt bgdziaaz poKzaboMi 
20 ZdZbol To no ko(M*c wadiOwki ■ b*d« loozczo lodrw wfoi* |oczywiV« c>*gna z* aob* 
ko(w*czno*e poaudana na konoo 30 ZdZbol) Jodnak lam znapdziotz to. czogo azukaloi 3 
dabalOw Oatwa jak ciadioZ) 




POZIOM «8 (CITY SQUARE) 

Twoim zadaniom joai odnaleziama k'ltn ktOfzy pofc.;/ 

pozio'" - Nia mog* C* pomoc w zadan mity apoaOb. lak tyita r^* ' 
uwaga na kio'unkowakazy pokazu-^ •- d(oga do da‘-*go dal>kvi> 





• ■ rfiopo tym. Twoj« sti.'.; 

V' - -ntn Owaj Cleft. iv., 

■ ‘V--:, cho<fi4 tobit po glbv. 
r:': hoeli. abyt odnais;: P«ne T 
Mod* ■ P«ftia Motylic* - no pr: 

> • 7fte|()uj4 »t« cr.< 0 i/ul bets- 1 
' Iluknii D>/•^ KAMERE. 

- rozt|C7vj si« dootou 



POZIO M #9 (BUG BAR) 

I Kofttke mwche to koleiny bOM. kto- 
I >egomut>uzcio(«: Po^tkov«omm 
I nw byte leki protMtn. bo Twoie 9 
J ly M ibyl slabe. aby choO drasnoe 
I |e 0 o cbitynowy pencea Musiu »- 
I tern wyfutiyt po mocflie|S 7 y ekwi- 
I punok Bw problemu znaidTieu NIE- 
I BIESKAJE^^E UtywaipAitmoMtf 
'I oOxitC $•« aby ntobyO 

■ wsfyaik* liietki I PLASTER Gfly |W 
>neR odpowiediye tttTaiv. to ruszai do aiaku Mucha po kaidofanwym 
wyfTuca z stebw porqe energo ■ nubla. kiore s/ybko musiM 
■ i>owaC Po kaMym strzale bou ptnm>tan;;a i>« z lednogo koftca 
MAI na drug), w<oc mua<az za mm ganiaC ■ uwazai na la wazyaikie 
[ Mdzwma, kiore O przeazkadzaia slalom g^iani ptefafowany 

POZIOM #10 (CLOVER FOREST 

■ r-'--rc«naHc* r? chlop 
..iJu.iato uo zbudc^" I- -"i: 

•nego piaka. co oczyvntoe ozna- 

'-■ly 

wydOsUft 110 z logo 
Znaidziasz tarn znaiC~] ptff • 

‘■tnt Modhszkf I Poft« Motyk^ Od 

■ UfMOSZ pWftWSZO Z p>0CH» CZ*- 

|"•z 1 »fdnych do budowy ptaka 
• I po«wifcen»a> Po trjo- 

“a druga sirono Tefo<^ rc.-';r^.-. Migc korr.-':. ? pomocy 
-AMFf^ Twipwwiom O v» lym czo»if> • : , 

• dObrodzwFSiw OMUCHAWCOW i WIATRACZKOW 

’.i ion poziom fTiysiU iJubyC ROSlINKE-ARMATE 0 tylo 
' \ ze znaiduio s<o nad Twon na szmym poczaiku poao- 
wroe poisab*.',: P0|(U pod wiolka gOfo na kiora za Clwiy 
aosz f YY zadon konw-mTOoalny spoaOb WayU do lufy, 

. ^traal ■r‘T-::..vi &a ts'^, Oio zdobodztesz osi» , 

z« n«zbod«vr^ .^o zbudowanta mochoftKznago piaka 

POZIOM #11 (THE TREE) 

n Co prawda skompletowaies wszysi- 
kw olemanty pozwalaMCO na zbudo^ 
wanio mochamcznogo ptaka, ala 
Jodna mrOwa mo wyslazczv. abv Ob- 
MuzyC to tkompiikowanr mooslium 
Zaiom nxMZ zobcaC piOCiu szkiabOw- 
pomocftikOw. aby dad chodu Znai- 
dztesz wh wszystkich podczas wspi- 
naczki w goro drzowa • znaiduM «0 na 
^jiOZ>ach imasz lok wysokotaTI. Boda 
re Meiki I ZdZbIa Ale pamtoia>. aby wooSmoi Izamm zozpoczmoaz 
»vnKZko) zczatf caia <«ko 

M«zai na loczoc* tio badziowic ■ przoskaku) nad ram. lub |0 obchodZ Z 
. -kisz kofzysuc bardzo sprawruo. bo aibo spadn>osz na dOI (co. 
'dzcze >az laki kavral^), albo zosta*uosz zgnwcK>nv przoz loczaco tio 

POZIOM #12 (BATTLE ARENA) 

. -V GOSC ma iak«S ptoblomy 

. Iv M maaz Naip.arw pozbioia] 

.^ivE LiSTKl, aby z >ch pomoco 
•• ' IF7YNY Ta.az vyyzbtcT i 
• iTiery Uwazai natogu 

— >' bo Cl mozo zsiM za m 

■ Cl b>akowaC anargi . .. 

. n.iiych mrow^ - po stizala 
dawk, enofgii Ody 
• • ::z PLASTER, to w^ei 





POZIOM #1 3 (ANTHILL. PART 2) 

aft poziom ■ .y / 

CO dwt?*' zftaiomy.-:' — 
b^ dwa ZiELUZzk Libiiu zza«' i 

zdobadZ dwa dodatkowe Gdyiuz. I 

. 4 ZIELONE LISTKI. to z i y » i 
dzw poczwOmy ZIELONY LISTEIC aby 
j zdobyC lOzno dob'a Ody ot>7) ^ — 

I STRZELAJACY KVVIAT, to go I.—- 
I aby zosi'zoiii pownogo logor * ^ 

* unoszacago v? w powioi';- kt;., 
dz«rry NASIONO 6dy |0 otizymasz. to mozosz r ' Zt ; • 

0 sio da InatpfOfw litotki) Musisz takze znaleZC SUPER r'^OK A yuv 
znaidiiosz WIATRACZEIC, to sytuapa no wykUrujo 
Toraz idz z NASlONEM w miaiKO. gdzie znaiduic ; 

Ifuwaiacy. kioiy ukze dzioir, .v lapskach NASIONO nasiONO 
zarnion w STRZELAJACY KWIATEK • b) zalatwi spra-.' ; Tcfw oba NA'i'-O- 
NA rnuusz przotianspoilowaC n drugi konioc planszv (po" - 

WIATRACZKAMII. co by zdObyC SAMONAPROVUAOZAJACY '-E KV^- 
TEK Ton zaraM w imoisco. gdzw n.Y OOSC . Vn ' •- - - i 

siO bodzio dzialo 

POZIOM #14 (RIVERBED FLIGHT) 

JOU lutMZ wytc ~ 
tyiko). 10 lOftoS '.V siOdmym mot>« 

POZiop- ,--i zrotzft--.'- • 

soda losi piosu 7 .jio stizv’ ; < oo 

jpowratiz- I 

mt'.Y-, VV-, , .na.-, 77.- — r I 

•■•'tp«:; bodzw;; gneczny. to C I 



POZIOM #1 5 (CANYON S HOWDOWN) 

Hopper pizog.ii :r-;: .-ruyi , 
wszystkoi:;.^: ■ lAjtfverwz ^ 
SIONO po klodZ« na kkaly Sta-.' 
przy pomocy OMUCHAWP*. r... : 

start S .0 na ri^TJjeoai 

Zraszio kwai po ' >sii -'y-rt. 
rv.-j do IS.C6 irao przeif lyr.' 
eo chwile bodzieez r- . ‘v-.’-rfrl' 

to skaio • to noimolno. . czosio 




Gdy zdobodZiosziuzNIEBlESKA JEZYNE. to mozo- - -* - / r 
GOSC bodzio siawial opOzi wio^ Cio po kilku 
latwo Po pieiwszo. musoz byC dorpOwy Hopper bodzir i ' 
czyC Oo. wioc mu rta to nw pozwoi 
Gdzioftiogdzio znaidzMSZ NASIONA. tr- n.i 

w^ Gdy bodz« O brakoweC onerga. to natycramosi wycc'-. 
CO by la uzupolrac W przociwnyn- -y- - podz«?z t'- r*' ' 
przez tydziart Musisz lakza caiy eat b<nr-* w r-ru - 
kdka sirzalOw znouirakzufo 








BONFIRE 



80NFIRE 



gtspos6br:::;:op«;-. 
»*V. « PO ^-'-5-''' • 

ch6d w w>^k4?v ; ; 
ba pom^UHi. z* aby 
'!izo, nalazv bji' 

PVdzonym 

Qdy b^dziesz ie?ha< 
uda O S19 



OFFICER 



Poiiizgi mozne twyko'/ysiywac na 
wie(a oakawych sposob6w 
na klaaycznia wvl^: po zawn«irz* 
naj. mama wprawiO auto w postizg 
jaszcze przad zakrftem. tak aby 
wpaac w zakrpt bokwm - ! laatc 
przyspieszaP ladac po p<ost«i iuz 
od polowy zakrptu Naibaidziri lad- 
nak ratcuwca 1 iadnoczM<vo 
niajsza jest aip po w»- 

‘■•“•'ir'O^Uk. aby byC usta«viu<iY>n 
'-Ml --V t^iam p'ostyrn do 
«-.ai'-ca • Ituz 



BONFIRE 



OFFICER 



COMRADE 



h GNITiON 



Czasam. .’.-tii.-,. ;• 

W Wifkszv pr»<!.:. : i 
zdarza ' c : ;iU> 

przy samochodacb klasv Ob|r 



BONFIRE 



DETECTOR I 



ISDOM 



OFFICER 



TARNER 



CATARACT 



Tuta; ',p-7 - 
-- CO jodnak 
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AMBmOUS 



AMBITIOUS 



TROOP 



RUMOR 



wildboarI 



rs 2 Mon Ix7mi to trocho nudno, 



byc baidn fainw Wsiysi- 
. : ) wokOMogo. nby h8- 
r byl .v=:tni9tv zbyt (Hugo - 



AMBITIOUS 



!3k. flby wyjiO 2 zakroiu 



TROOP 



wrotow iHiiezv podcho- 
-vogtf 2 ne) Ate to 



Zdobywani* samochodOw 



WILDBOARI 



Zdobyws 
••tiata- 
.Vi2vm ata- 
*Woo 
-- - r priy- 



CAPITAL 



daihii 



COWBOY 



STARUGHT 



AMBITIOUS I 



TROOP 



wildboarI 



DECISION 



terrific 



UTIOPIA 
(HI Tin 



KLASA-TERRAZI 



MAKSYMAtNA PR(DK0S6 

M.M.M. P.R.C. 










PROPHETEj 



f'ockotStation 



propheteI 



|dirigeant| 



Skr6ly i Tcamy: 



BATAILLE 



(USAI 



propheteI 



MRIGEANT 



BATAILLE 



INTILOPE 



JCORNE 



EXTRA TRIAL 



lochodow 



PROPHETE 



MRIGEANT 



kTAILLE 



' fePION 



SORCIERE 



i SUPERNOVA 



, ECUREUIL 
III! n E I 







UZBROJENIE 



ANTI SHIELD LASER 



^lv^l.o»^rMlr 



Dncovvry 



SEISMIC LANCE 



Utvu txisko 
i*c2 Rxawaza ■ > g 



:«go r«r?9c)n«’ 



Beginning 



Opgning 



PARTICLE QUN 



• Bocni, po j*g- 

^1^ n«d siAikieni ■ tteiuic 



'•cjNch nn< (tnwtairchme^ pUnti) 

arc>'. poMda rMfnik powwnt 
a-T" 1 poo; — ■ wf»c trntM doMit 
^■Vt Ji LASlk 



PLASMA CANNON 

-**Mf " ;-kC13BQr 



End to 
lnnoc«nc« 



SCATTER GUN 



Suspicion 
•nd Blim« 



ALIEN LASER 



ANTISHIELD MISSILE 



ANTI SHIELD TORPEDO 



TM Loagu* 
Comtfad* 



PLASMA TORPEDO 



Humanity' 

HopB 



PLASMA MISSILE o tnaczna- 



MINE DECOY 



atak. itfvi v.,r 
.jtMka. naioyv 



PARAMETRY STATKOW 



WRAFTH 



Engina 30C--350 
G, :. 5>2/7S0 
Shigids 100/140 



.Engina 345/S01 
Gyroa 768/ 1024 
Sivekis 125/200 



SPOOK 



'JRNER 



DIABLO 

Aita'bu'-'i?' ...J*4J 
ErtO-:-.* 449/717 
G. 09 l 024/t2&S' 
Sr.aWs 150/7'’' 



VOODOO 



Engtna B50/8IS 
CvTos I2S0/1S36 
ji»^ 175/360 



Pita 





FIRESTARTER 



HAMMERHEAD 



AUGER 



FLOWER POWER 



tvpek ton irTv* 



,cobyiO)w<(- 



AXEL 



4WOZ9 



CLUB KID 



: do sif tym siofvm odfr 



OM toiu' 
,vc - .7 - 

f* ■ i takom 
' *“ taktyke 
" ^ 'jDteica. 
MR. GRIMM 




Qi Motor, zwinnv. " 



, moiorv od ■- . 

~ Nioolotv. ton : rL,ib§‘‘' 

-t 1 w dodotkL - . 

■ 5vCka‘) Ttocho mnK-- 

lacR- 

• ■dnopoirtiorer*' 

••.yOoehu to 

••• ofoktvvNna •' ; j ■ t 

I I 

Mcoiip<mMD.tochy- I ~ \ 

ptij D»ok-tOi " j 

THUMPER • , {Jhjti.: 

• vponorska bfy»* A kio :-.vr. -J fy^; 



..' w i.j w alenv *-*- 

liA. No laczymc ’ Ano»r; 

'■'ttvana.!Sium-:. - - - 
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f 






@©0 f 









gorva. no trnba povtwaie now* opano 

«*C my lystam wykonywam itAOw 2*p>Hl*m 
aMm do ponO*i*go I po S.v : : t no- 

ech .imnych doSkOwnkOw' 

UWAQA OO'SC'twtltiwvdl**'^-^ 

din)ow*i >nr 1l 

0 SLIZGANIU OG6LNIE 




^ TiO|k*l 

wo* pO li«- 
ny«)' m*UlO- 
wych ructch, 
bati*ik*cn. 
b*dt po prto- 
o'Oconych 




, pM ) WpowwUAiZ*} otwwf* now*mo»wG^ 



tar |mI*c mok**< w*ln*P *oW* w riowol- 
nym momonci* NosobIM*, eiut prsybomu- 
|ou, *1* n*bl|«*< do SO pht. nob to wipe 
et**to na ptaakleh, proatych kawaHiach 
tom. iadli poprawiaai puohtowa roherdy 




90pi'.'vU<vniai: Mia; ; OdpOwndf>a l» 

-.•i’je.-y a tcrwfi'iv K t WwOtCia m Ifixfc'iyfn 



I jfiii>Owiwrmkirty*Bi * i»if il «« 

' Tt wn 10*1 Mtuntoctny do n-crego mo v»ry 
^ ■ . 5«OMtTri>'.-«i kpada !3 

a;*o .iXiMwra ^-v CTyti.-yrti.i gi,. 

*1 wakidna me>9i 0001-10:10 00 









■H.W p(jy p 

00 p>**ow ■ >nnp 

-viku n*.-..- 



t/4 

4-/-» 

4>/4- 



O 



prtynyfnaatt* ko'ntmaqo.toTwdinwodnAb*- 
dn* uailowM wykonaC podwOin* akrobaq*. 00 
doM etpilo koA^ *1* nwAyi przyianvii* Uw*- 
2>l2aiam l|*tau*i*dno- Ik^ aam* w aotM a* 
dedd ryiykown*. tissui ;e v-.^ rotwWm*. stn*- 
O0ln(*podcta*iwykl*gowvicigu A|*t*k|utti* 
ntocydutau. 10 napapiai wp t i*k«t .bou- 

nt'tirnlk4|.no<dal«ao>ab* nagtincwn* 

l*«utvw*na 




1 






Unholy 

W4iR 




.DOf ~--poprm 
Gltymtu 

: f** ukodn. m m 



J i- ‘jcm. $kwo 




‘ Nitpo- 

:,cil po<*c*t Bfontu 

■ ' ■ titwCrpoi6«(!rt:r;4iii3, 

;,p« ^ i.po 

"r'". ' T 







nwn* *pf<Mxm*£ Kamluus - ;mi laiw* do 
OdpOlimt Imoznt uookoe I OdpakC { (M* Od wrogt). 
po k»otk«oi praktyc* fveitudfto we a 
ttbma u 70 ptK^idw no* - pfakivcm* m*lo kio 
p«*m« ip^n p**n*j 
•nocgii tviko M*gus b- 
»iJ. Bronlu 1 0*rk An- 
0*^ M*n oiUtni po US 
Iwnu pmi K*mik*:c 
b«dM ~si nwwvM) & 
punklOw «n*(gHl| 
dyn* n*ca«, n* jak* 
nalwVAMOad u«v*M 
przy odpatanu KamksM. |«h lo. m n*w»( gdy mtmv 
wY3ir==;;:4 ikate mocv potr7*bn*| do wy*9Mk««o- 
V.-—1 logo aagram*. lo • tik n>* motna !,■. 

C~ k wykonyttae (ago ai*ku • po wolniociu odpo- 
y*odn.*go kitvnua. u doki okiang .-3cr>r; bds 
v.^ doditkc ,'-V pM*k cr-— Pmi logo bS; 
•-•.“3 ruo mow* putctf Pfiyr bgdM lo 

'I* '' .. I CANCEL Jakof*K*mik«*odoM 
' : .«momonoc. gdyiottftonawvkoA- 

CMniu. 10 tntta lym bordnci uwane n* wrogw at*- 
ki f.‘- 7'.:« moma unmade prrycitk »pok^ 

r-e p>Md wrogiam 

Caikiam wtu^. Choc I po»(u gmoN|. iprawg wydai* 
“ t , 1 ogsM podskakivwM poauidg • 

podoaswalkiiMogiinRicL;* Skacr^r-a-r .v- 

luka^-.-^icjuaiie AskoropnyMogilki^-^fatto- 
tmy - iMt 10 n *|l*pie : sle«M>*n* p>fu kom^sf 
Ala w uaktsa watti / majaat pawicr. 

• poaiaiai potuuae w p«n:; • pof-c" : . baa 
skoadw ‘ — '.tualOw 
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. '■'•wkampan 

tlfl.-,..- .. . • 0'..VVTTM« pckawf )#j W.-.— 

A(J* c- p-‘‘3w*C-’'i :0;s*i1naii»;aaaV'iT^ 

• r. ;tO<oj wsilo po*y.--*'l 



DlaA<kan*sbs>(laado 

ba)uniwo(«aln*posiB- 

.i.: Mjgui Uaard “ 




uciaka.* ■ poaostajfc 

poa Mpgam wrogdi 
aeki’^.'odpaM Surljt 
W tan apoadb own* nwf« y.' jfTad I mfoyC vv. . 
v > Waa tydio pod uwaga cm poU3;tny do oOkMla 
n« Surfait' 



Aha • wtuaw ponxom /alsia Waap jaai W<‘n 
•:ani. SiMoini* rwdiil aig on* do MTV 2 Prana Oov- - 
F — sukM;D*rkAngal Gdvm*umalr>c 



@©0 



pobaw *a w ur.k4ns ^ wy k o» / v*'^’~‘’ I>b 
D nin Gdv maw ft duio. U po proaiu pon, " go 
daps bkako do SjoTw. po eiym vtfs^- s:; c ar-u 
m*Cr~ >n>a iaiMunmaa o awaniuatn^ »m- ■. . 
LfU Ora i. W prTvpadku Dark Angal* unkai war- 
*1 pr2*«»*~k~wi wvc2*fo« tig moc Wl*-VgoKt 
kui I rua poTK— j| opaae na 2i*ma 
Barttro waan* laat kor7v«isn« z dobtodnaiaiw x, 
0™^ !“^o*iak n* map!* taktyewaj 4r 

■■■'.10r>*pr/***T*-cdu»Aun.an,ir.'. — 

raaiwyk)* nr*<wvforr-s dla pnoownika •, v. . 

!■' '.■'■.po/w*'*j3fviatakow*n>*n*odk5^"y^:.csi 
ru*r«*>*2aNn*uvCh|*dnotl*knauwkodMrM Pi^ 
odpataru* tnama Magnus Lmrdam 
iubt':r~i —“«*mi Start*"*- ' rnjiia*(n-, 
AmkOw TakiopotrOin*, {iiinumaovLUUUP^C- 
trali nobid pnacfwnkom ruad* ku^iu Poaa tym. y. 
wale* 2 Piayara m* 10 lasaua dodatkow* anaoana 

■ v-Lgra p'.-c' ' rodramuf* go Far n )**1 

••'wowaCpriaciy.' • >.)skbaar*dniept(mn*t*kj* 
aUki - 1 aflag go uafia. n n* nx»a rue Bap 
r*'!' 'i ow* podem* mu ikrtyd'a • 2*0^^’ : 

' • bad? pavnan, » b«dn* chert' ; ; ;; 

n.-. •(>odobnp“ '“r: -.-V-cGat-i 

Pfjew— tbgdaatc.-'-' . - >c. wigcDatpmrr. 

: . j pswimanai p . - g to praewndna: • 
odpowradraowykor/vk . 

■ nr* aapommai. n grarac lako Takknos mou TESi 

!.ri.pottv na mapi* JaM m*« odpowiad 
upas AUR. to n« tnsfdnau i*pat*i mor' . 

’aoaak Prrr'j'-^itvlkunab^paar--.-- 

• krady ; -1 on* ^ ; ochrony. maty akuiacti., 

taiapoiok powiman priachyW iMa nvyar^hya n* 
7-.*?3;; »uor>* Tym barditt.. a* wartoad boiows ;s 
(adnoalki na akrar " - /**> batdto wyioka 
Z kolor po *Uon<e Arkanas. zawodnkam wiu>.-a,a 
r, — DrzaeiWT'V^ t; fTssa Oavd • LOard V,' 

hr’r>w*iki|akoPranaO*vil9t*'.-.‘^'‘*siad*M' • 
-maia.kifr ■..yw-+'-i,btdi alaknujx*pr7pr 
r I rozpi*- •* uwaga Na mapw taktye— - 
utywai Sp*w^-iruam*n«bBrdn*|doiuiac*ge{ — 

-■ .ira ooaanwowanra tago. ta 

.f.lnotlk. 2kol*.M*i:- -l<iard-pocj.- 

I- Surlaii 1 doha do tago w irakc - 

walk rr.vAdzart'-'^ - } Ravan 
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'r'- L-i 4iaray. iesr*n«a{oaAvrtM vM#sa 
Ra9MadEunNiit^itrzvrni|i.jCu3.Mw 
.v- - -•^* u>, it>r ka tRMi DyW rwkwovina na 

< mriu w kiQivm awoM udMv wp*' 



nri^U>io.cowt*madmbvs*nifMBai *-=;3m 
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lytn VudTMi KM It oMry«. 

Wi(vsth>eoniuMiatib<iowoebo«Mtd'V""'''- ' v 
petHf p*tdO)»dni| t Wtd> .vwiikttuwcy-^' . 

MtcychpAtny 

2aM»*4 

•««*«' Oweto 0 10. tbyl 0«0iMMr> . ;.>jO^ 

fa^-MirpMpotlit|tlfe?^4 *t i| thMW »w * J Bomibti® 

' t t^tpt w glaoae btdt aunt Qua in*iwv 
.ntofc='nvC«nlnttraiu Dopafctcrapth:i; 2 v.c» 
Icrrrtem . mov^ nioMci anavC purtA nt tUbdAw*. 
wkUivudMMiOaMinagiaMania tMK^ak.awc*' 
r* riC ptt ntO . luMkclMn' 

ZadmIatB 

MiiKiX9K:pa>9me>lt>>ia|*ni^Aa|d«a0Mki lmb>.‘v 
ty«wiaiWtoBWiMiuwiwwnoadtt>:<mw r^v,. 
uiiMWH .ciiDwnti‘n«ptM.tvmbiaB;iii->yim?,ai‘ ' i 
ller-r.-wrrv;5-plipe^:^^ 

W adv«j muw HVtko nogotMC I podaW t ’v 
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K ontyngujemv •'^'’vrKALI 
CK»dw do WVM 
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ChMt Mod* 

Podcas gtv przytr2vm*i LI R1 * R2 ' SELEC 
odblokowM ChMt Mod* 

Jsili ooprtwm* wprowadfltsi kod, to u o<Vv *k(« 

.ChMt* Ensb>*d' T*(*z isir»0|* modtwote wprow*dz*nic 
tr/ch kodOw 

Tryb boski 

Przytrzymaj LI » Rl • R2 > naccini) 

NieAmonalnoM 

Przylrzvmij LI * R1 i iw i^n/ 1. «•. « 

Ni*skortcnn* vnuntc]* 

PrTVUTv'n*! LI * R1 I nacisni) ♦. *. t R2 
Uiapszoru* bnxu 

Przvtrzvmai LI ^ R1 t R2 » X ■ rwcd ♦ 



Dir*c1or'> cut 

Wp«« "SHOWPOS* |*ko irmo w itylM* Tournam*ni J*$h 
wprosMdzitei kod poprawn*- usiyszvu ‘Ch*at*r* I 



Autobu* *xkolnv 



Wybwz tryb “Sifttf* P*c*' tub ^Myld Tow* N««topni« 
DOdczn wvtMrana skfzyn bwgOw mvitzymai •nJECT 
' naoakai LI. * L2. *. *. L2. L2. R2 



Cld^rdwk* t lodanti 1 

tryb ‘Stngl* R*c*‘ kd> *Wodd Tour* Nssiopoie I 
na podcoa wvbwtama akrryru bi*gOw przyinvmaj SE- 

LECT I nac4kai R2. L2. L2. *. *. L2. L2. R1 I 



Wybiarz sunesty t nacdnij LI r L2 • R1 



Gr«j |*ko Big Daddy 

Wpiv A. ■. R2. X. A. R2 jako Password. Nastspr r 
.Chatang**, teraz wybierz na ekraoi* wyboru ponomu 
dziyki i*fnu ru akranr* wyboru poyacdu bydi’e . . 
Daddy 



Bonusow* tr*s* I 

Vt^owacU TECHLOCK' |iko •mg Gracza w irybw Sm-I 
gl* Player 

Oodatkow* opc|* w trybi* Chatlang* 

Wprowadt ‘8ANGBANG* fsko irmg Gracza w tryb* Sirv 
gie Player 

Baybese luyskiweni* w*tkodz*d 

WprowadZ *OUB6EO‘ >sko htm« Gracza w trytM Satgle 
Player Tsraz czoSo b«^ sr« mszczyC po ledrwkroinym 
uderzentu przez mny samochOd 
Slaba grewitacla 

WprowadZ 'LUNAR" lako imi* Gracza w trytx* Srrtgla 
Player Teraz samochOd po sthrczc* b«dzia pozoslawal 
dkizaj w powteifzu. 

WyAelg a eaterdilee t ome okrglenlemi 

VtfprowstU 'LONGLONG' lako irm* Gracza w trybi* Sirv 
gl* Player I 

Tkyb turbo I 

W^owsdz ‘FASTBOr lako irnio Gracza w irybie Single I 
Player 

Minl-eemochodsiki I 

WprowadZ 'MINICARS* lako im>e Gracza w irybie Sngl* I 
Player 

Rozmyt* Ho I 

WprowadZ TRIPPY* isko imie Gracza w irybie Sir>|^l 
Player 

Odbifatee* beriorb) I 

WprowadZ "PADDED* lako ime Gracza w trybie Smgla 
Player 



Boas Betti* 2 

Wpisz •. B. L2. LI. A A lako Passvwrd 
Boss Battle z Big Daddy 

Wpitz ■ A. •. •. R2. R2 lako Password Nastepr 
leng*' i wybierz .Nuke 'rbrk', aby wsIczvC przecn-.t; 



AHemetywrt* wridoeaki 

Podczas granie w trytM cKa lednego Gracza. przytrzyrTwi R1 • i 
LECT inecdnijA-abyzrrMrMSwidok WtrytMMulbplaverzmi<>r' 
podzwl ekrartu z poziomago na pKxtowy 



Widoh potnoekranoyyy 

Podczas grania przytrzymai R1 • SELECT 

kontrolki z ekrsnu 



Aby grae dwoma nowym postaciam. nalezy ukohczyC scenanuiz B 
przy pomocy posiao Laona kib Claite lita szczaSot ttany gry z po- 
przednw] wers|i gry dz«l8M) Gdy to zrobdz: uzyskasz doaiep do 
dodatkowei opqi EXTREME BATTLE MODE Taraz. po ukc.'_ 
gry w tym trybw rw pietwszym poziottm trodnoSo. beOzit ■ 
mozhwoSO gry leko AOAI Po ukoOczaniu lego trybu na pwrwszv'' 
poziomia tiudnoSa poiawta s-e lakze mozIrwoSC gry na poz.-c~:; 
drugim. mozesz to uczyruC iad>^ z trzach aktuak* t doctyp-'-cr' po- 
stao (Claire. Leon lub Adel i gdy tym rezem ukonczvsz gre, bya- - 
ntOgI gtaC lako Chna RedlwkH'l 



Na ekranie wyboru poiazdu, przed wySogwm, pod- 
twreil .CLASS A' i neciSni LI * A Potem szybko 
podSwiell .CLASS B* i ponownie neciSnii LI * A 
Nastepnie szybko podSwiatl .CLASS C i naoSmi LI 
• R1 « A JeSJi wprowsdziieS kod poprawrue. to usly- 
szyszdzwiek Dzipki tamu kodowi bedzissz mOgi teraz 
wybHraC poiazdv spaoslrw w nowo uiworzonat na 
akrama wyboru pofszdu - .SPECIAL* Ta opqa pozws- 
Is ns wybranie autobusu oezarOwki Mack. LarrBor- 
ghiru I skutarka 



Podczaa gry nsciSni] START (zapauziq gry) i przyfTr-. : L2 

t . A. ■. A. A. • a. e. ■. A 



ROGUE TRIP 



COOLBOARDERS 3 



TEST DRIVE: OFF ROAD 2 



TOCA2 



RESIDENT EVIL 2: DUAL SHOCK VERSION 



MEDIEVIL 






@Q 



TWISTED METALS 



NINJA: SHADOW OF DARKNESS 



MMkartczQna tiexiM •pvcJaU 
Wpi}- LI LI. ni R1 R1 >«<io kod. T«ru wiM do 
j‘> Rorpoczn>i gi9 I z n«i wvidi Gdy 

z gif. b*dzt«« mi*t fwoikoAczo- 

. ■^'.r'vciiT 

teoj Hko Minion 

(»Ko kod T*t#z wfOC do mono 
» - r-.:;.' wvtxania Miniona 

OroJ ioko SwMt Tooth 

' ^ ^ ^ laKo kod Tow wrOC do mono 
' ' wybrvM Swwi Tooth* 
Pozlom bonuookwv - W*rohou*o 
Wpiu ^ t O. ^ >ako kod Toro? wrOO do manu 

noatitmtich*. nniopnw wvtMfx 

> poic.'dv. zag>*e n* toi aren« 

VNqcxonla Monwry Card 
" -START START START START START i*ko 

knd Taro.- .. : : do manu giOwnago Skonfigwrui swo- 
. ' '.-^•'..•nggra Zanmgrasiafozpocznia. 
• - :3"'e atano gry- 

Ruchy I 



Wybdr poxiomu 

gry I naoskaj L2. L2 R2 R2 gdy pOiBwi komumkai *Chac 
king Mamo>Y Card* Tataz. gdy rozpoczraau gr*. bydziatz mai dotiyp 
do wyboru poziooHi 

NiavridxialnoM i prxadmioty 
Podczas gry wcdnit START (zapauzui giyl ■ naciskai LI. L2 LI. L1 
LI. L2 L2 L2 • A. ■ S A ■ Ja«i odpowMMnio wykonata* 
powyzsza czynnode. iwy* powmian zmianM: *•* w tzkiataiorka Po po- 
wiomyrn wpisaniu tago kodu nmia powrOci do ' 3|ai poprzadmai 
postao I otrzyma dodalkowo paadrrMly 

Mlacx 

Podctasgdy n 
X. X. ■ 

Tkyb dxlaciyev 

Podczas gdy n* akrarua poiawia s>a napts *STARr. wklap L2. L2. L2 
.SELECT SELECT SELECT R2 R2 R2 



I akrania poiawi $•* Manu giOwna. nacitnij o •> 4 t 



THE FIFTH ELEMENT 



U'.-,'akurMlOWa)4. *. A. 4 

iM... 4. 4. ♦ 

t 4 _~ 

S: ...!do .'.'vt>ran*i bran 4. 4. 4 ICh 

■ SELECT • X taiaz wybiarz opcia *Ouil*. na*laP'l^i•o■<ran« ManogtOwnagoitacdnii LI. 12 R2 R1 SELECT Terez 
• - ‘-'^kcdzostalwp■9anvpoprBwnla. l^v,]>3r pozKxnu. maskortczona bczba zyC. brorua. pczadnuoty ■ wszyst- 
tan pownan zaczyc skakaC' wsuwki FMV bad* dostypna 



METAL GEAR SOUD 






1 






800B7552 03E7 


Mas.’ I.- 't'C' .-Caro 


800B7S26 0600 




Ma.:; Si'>' ' 

800B7S40 03E7 


800B757C 0084 


800B7528 0«00 




800B75S4 03E7 

M»-- *Gr. 


800B7S7E OOOO 
MatzMu-- 


800AE1AC 03E7 
800AE188 0000 




800B7542 03E7 
800B7566 03E7 


800B7S80 0001 
MaazMCl-- 

800B75B2 0001 


800AE18A OOOO 




800B7S5A 0001 

Nlajz 


Masz 

800B7584 0001 


800B7S2A 0000 




800B7S8C 0O01 
‘ •- -- Carer- : Bo. a 


800B7585 0001 


800AE178 0000 




800B755E 0001 


Maszakfv.. . 






rCaiuL.-- . uv. B 

800B7S80 0001 


80087588 OOOO 
Kody do rankingu kortcowago 


800B672B 0020 






Nia 


8O0AE1O4 OOOD 




800B7582 0001 


800B76BE OOOO 






800B7584 0001 


800B75AE 0258 


80027250 »CC4 




Mr • . 


, ..Sityr 


80027252 0800 




800B7886 0001 
M*azG*« - 


800B75AE OOOO 


800B7S32 03E7 




800B7S88 0001 


800B75AC OOOO 


B00B7S45 03E7 




Mo;.- n . 

800B766A 0001 


An razu * • 

800B75BC OOOO 


800B7S34 03E7 




Maa- 


Mii-. 


800B7S48 03E7 




800B7S6C 0001 


8OOB75C0 OOOO 


80087538 03E7 




800B755E 0001 




800B754C 03E7 






800B7SC6 OOOO 










800B753A 03E7 






800B762C TZZ7 


800B7S4E 03E7 




800B7572 0001 


iraaiac* - 
nizai' 


800B7S44 03E7 




800B7574 03E7 


OOOO ■ pittolet SOCOM 


800B7558 03E7 




800B7S8A 03E7 


0001 - Karabin FAMAS 

0002 • Granada 


800B7535 03E7 




80087578 03E7 


0003 - nvyriutnia rakial Nikita 


800B7S4A 03E7 




800B7S8C 03E7 

. . D4.- , 


0004 • wyrzutnia rakiat Stingar 

0005 • miny Claymora 


800B7S3C 03E7 




800S7S78 03E7 


0008 - C4 


SOOB7560 03E7 




800B7S8E 03E7 


0007 - Stun Granada 

0008 - Chaff Granada 


800B753E 03E7 

L 




800B757A 0001 


0008 - kanhinak aniaperakl PSG 1 
FFFF-nic 







TOCA 2 



itkich trybbi 



301B39AC 0001 



301B39A9 0001 



8010E53A 2400 
Kody dia piarwizago Gracza 



801D80B4 014A 



301O824F 0063 



30108250 0063 



30108253 0063 



30108254 0063 



30108255 0063 



30108256 0063 



30108257 0063 



30108259 0063 



301O82SA 0063 



30108258 0063 



301O825C 0063 



30108250 0063 



3010825E 



3010825F 



30108260 0063 



80108784 FFFF 
Kody dIa drugiago Oraeza 



8010896C 00B4 



36555800 5959 



3e55S8CF 5959 



31008B09 0063 



36SB58CA 5969 



310O8B0B 0063 



310O8BOC 0063 



Mawyn'a- 



310O8B0E 0063 



310D8B11 0063 



310O8B12 0063 



31008813 0063 



00078C46 A462 
8007BC46 2400 



310D8B14 0063 



S00E1 1B2 0032 



800E13F4 000? 



31008B17 0063 



800E14BC 0064 
800E14BE 0064 
800E14C0 0019 



31008B18 0063 



OdDKKOWariia trvb'- rs;: j jr 
800F37S4 0001 

UkoOczafM trybu Ezua - 

800P37SC 0101 
BOOF37SE 0101 
Odblokowai>« wKyi-'-'.''' 

;)ow taamu OHT 

B0OF3710 FFFF 
800F3712 FFFF 
800F3714 FFFF 
800F3716 FFFF 
800F3718 FFFF 
SOOF371A FFFF 
800F371C FFFF 
800F371E FFFF 

Odfc:--- --•? ■•.■32y$»Tn • • 

dOw taamu MMM 

800F3720 FFFF 
800F3722 FFFF 
B00F3724 FFFF 
B00F3726 FFFF 
800F3728 FFFF 
800F372A FFFF 
800F372C FFFF 
800F372E FFFF 

low taamu PRC 

800F3730 FFFF 
800F3732 FFFF 
800F3734 FFFF 
800F3738 FFFF 
800F3738 FFFF 
800F373A FFFF 
800F373C FFFF 
80OF373E FFFF 

Odblokowanie Asryatk-.n &a 

dOw taanxi Sotvskv.. 

800F3740 FFFF 
800F3742 FFFF 
800F3744 FFFF 
SOOF3746 FFFF 
800F3748 FFFF 
800F374A FFFF 
800F374C FFFF 
S00F374E FFFF 



RUGRATS 



SMALL SOLDIERS 



Nitkortcrarj — i-y 

86597682 7EA0 
86597684 7EA0 
N>e‘ tiaczas 

365BCED2 69C3 

SELECT powstrTymujaaz 

OiTaowr t od watawarua z oacf' 
76598436 SOSO 
86597A34 4F76 



865SS8B8 S04F 
865BB8B6 B04F 

8664CF9C 99B6 

3664CFAS 5969 
ZswW-‘ ■ .,'VtZWV' , :ia 
rm'"-: -.V ttyb-* '■ aeon Taan> 
8664CA0C S95F 
. .k., '-.«fMa zet;: ‘ -.'UaftBe 

76666FD6 9S9F 
7661S2B0 995A 
8661BEB0 6C33 
Driving OHa<""j 

86613024 SOSA 

- r Taa. 

8661 09F8 604F 
Kody dia tfybdw Tima Trial I 
Singla Raca 

MDiokowiii I. . •• tias 

365568C3 5969 

Odi- ■ • - 1 tamecT-xiir. 

38S5S8C2 5959 
■VlacitniS k.. • - 

3655S8C8 5969 
OdblOkowaniA 
PropaUd' , 

36565804 5959 
-..,ncv Cra-.,. 

3655S8CC 5959 
‘ ^. atad C/r-k " 

366568CB 5959 



•L A-8 



86555806 5959 

'..u , - 

86555802 5969 

365568CE 5959 
Kody do trybu Challanga 

KJC-r 

36565804 5959 

XT' .. - -.■yaikiCt' 








■ {lOWM I g tE KMU TT ieeO 



n*v«rsal pnachw>vMn« ataku pr7acmn*« I »dWM 2 gdfy nio»nyd« oOrMart. ow 
nvcti od ooau. laki wyprowacttat poaciwnik 

Ceuntar. Intamipt tj>.v<wan«iw»*on»wana9o p »atp« 2 aoiwi<i>aooauawaai n w<i^>»T> 
CMehan fak« mala stwooonLo. 2w 2a2wvaai^ vw chodza ptotH /a to ttUt 
uoaefca z Ravaraaia Loki lo ta2 ttidm 

Parry, Cancal d2iakuk.iakRawaruln^Mn«j!3ataol3«ie>t ?aai>HliagodaitCi 
n*ww*kapr2awagtlRacova(vrimaupQaown*a) Wwiaki2oaciD'2Vi>a4iiO«vPamatna 
dapi ovMfantowanvch otvarao 

Ju9S>«. Floating Combo tana ooaOw 2ac2vntMca if od wybcia tyToownlia w 
pomaura PotamnantpuMaiakiadawanalacacaipoataa JugglaratiBCtatyiaatnaOj 
grtenMnia Ctatami aiakowinv ma morliwoW Quck Racovw. tao z mai '■ • 
skorrvtia, mfirv nastapura talmancia maprtarrwalna 

RrayUap. Nma IMOdn*4.3 . U2.2 (tu prraown* moM OA owad. d*4,l . p.pO 
Niakioia Jwpgia moga bye kortczona dobiciami IgiOtMM Sidaiww Jugglaa. ala od lagoir: 

ta WVMtki) 

Stun oglustanw OgKfStonvonacwvkprzatcbwilfwyttaMionviaitnaatalu. 

Guard Stun NwkiOta ooty. gdy aabtokoMonai powedUM tan w«Ma akakt Ctatwn 
portNMia to tySto moikwoto taalop podcm ftae. r»^ onacrnnka, ikior>««t ctasam 
moma udaC obraratM (np po p,p*l«2 p^Rmtwawatai gwliMaiMdpQStsc'l 
ftacevary Ttma - Ciaa. w oagu ktotago fuziMHk po tabtokorMnym k« raa var«nvnt 
CKwa odtytkuia komrola nad pottacd N)a mo2na vMady poruMK s%, blokoMoe. ers 
atakowac Sa ladnak wynib od lai raguly. np La< • flyla M> Eddy OorOo < lago 
do H$ I GP W lym wtvadku Racovary Tima nadal ma maiaca. >aa odbywa at w mnai 
'dK'g'oteattoivqi angladam praacnvnAa 
OUaama - SUngoMa ekiailant na ihxvant laiacago prtacnwnka 
Priorytat mo2a oinaczad dwt roma riaczy Wyaoki pnocytat m^ cway. kUra ida : 
gOiy na dOi. odwrotraa. lub na wproti Jalak dwa ataki rOznych poatao do|da do caiu v; 
mnti wtcai tym tamym moman o a, to o tym. kto baW. dacydura pnorytai Tofaz Mo»» 
tar povnadziac. za np latk La> zrobi t»3»4 vv momanba, kwdv przoawpik typroMadia 
aiak, a uruk/od>MOcant uchron go od obtalan. msKi at- fa >v tvm iTwri^n o a la< mi 
pnorytai ataku Iprzaownik ma wtady Racokpiy iWa) 

Mam nadzraig, za taraz rozurmabi, co2- 



Nawttoptwnyza 
lamattkw zdiaM • 
lansprzadpoitaku. 
avnadybdiHniatz- 
cza kalafioiam io- 
Wnym. Zratzta da- 
iaiioftamciar*t|ak 
d wgza. ala pra 
ut nadlym. 



’ ''I przypomr4££>naciaflia wtzytikich larmi- 
y..tlTrWfrftt, ^KHoa mdMl|o. n« wwm po oo. 
'T^razumib CO IP laai Counter (choaaz 
■wv wymytian nowfc gamebta dafint>a I Oruga 
rzacz. to ad>e 



eiowyeh tHi- 
tamaOzwia»- 
nytfi z TK W 
itiadi zyczyb 
tot aoWa la- 
ticb mlorrna- 
qi. CtiOCiBZ da 
at znaiazd 
wazyttko baz 
tago. korzy- 
aitMC ladyna 
z wyazuknva- 
rak I knkOw. 



wvwgamafn?«mn?3waait^a5fMvbI!o^^ 

kataooodvr OprOeztagoznaidztattubardzdduzaoomocylubchattPwciowialu^. 



TEKKENOWY KONKUR8I 

dai ^4«gro(M tat .mapouiacv st n 



^ca olfzvnaoVo kompak- 
' oral dodatkom gadfaiv 



wwwmanmouttioonV-ta— r-Cadord'aTakkanCoaaeMn Polacam 

WWW takkan naV ■ Znowu Curanii I ipOM uniidHirfll TK net Poiacwqinti zpowodu 

dzialat c ago Maaaaga Boacda linna mZ dawno laitdyl 

apazzccharr;jd;ola¥aOuln.' To tn Strorw t#Jtnowa. «a 
lint Eddy'ago znaida tutai para oakawoaiak. np pnmatziwanazwycnipwebiadan-.re 
zawazacotl CapoaaaMandMigaiognjpa.kMraprowaghMa(catoPa>aaa-tentam.ktOiv 
.podkiadai at* POd Edka 

Tuz przad wyjtaam TK3 na PSX. na S«a byl Mko TK -wtzyacy rozptawiak o konwaraa. 
at ukta 0 grarAi. wazyaik«h mozhwycb aziuczkadti avatagtcb A taraz? COz. taraz on 

n^paaulomaiacnSOULCALIBuawtcbardztiatntramtkupiaM NtmOwt, la TK3 

nAnal, bo n Mat niemozhwa Takkan.nai. jtk aadia. bgdzt dzialel laazcza dlugo i azezt- 
tlrwM Ichyba la inOw an at coa akopw. hahal CodoS CAUBUR. to waloa na wav -- 



konkuraw 

TeVkanowy 

^^^^P^^^h^^H^BWas^nwynikimf. kid- 
^^^^^■^^■'arttfaybttado M«« 

^^^BSuriAval Mode' ftzez 
^^^^olainych 6 mtaigcy 
tzaumy na tAtazv wyniiu OaoOt. kttia naVBSka rtjwigeat walk, 
ro«iAr>,n j(^ooion« WjffAdw koMrursu Mlezy $t tpo- 

-.vac w PSX EXTREME 121 Taki* Mktn kaadego maatigoi bg* 
, f^~ v;a)ct=/B iarizwtawjaatur<ifcalny.|miwat^ 
M cj’ "' ■ .n /rtiduja s'«? iriazbyi duzd't^n^ eudvtialt • <i>a 

rruntia stanowi on p» iiKto grttkg. Oo dztlalll 



Mtsnusimviuu 
I TIME ATTACK MOOS 

f-w, '' i.Jtrarr ■ V . -.c .\ij.Toc.*am Rakordy 

podai:^'-jL'«r po zbd^ ^ ; .c atorwo bfdM zla- 
^ Tak wyna;, /ijrtztka' Coraz Uati do iwwi*- 
.'w . r i^./ago mag# tsnkursu na na/iapazago w tym rrwaa< 
'wo, ••.-i..'Sun-v-‘*.foda Jsi -.vidite. todoo z kan- poutoMfPwyv 
dydsto,-. r?: . ■ .-.t oddtC unAakiago lastawu Mrstrzam. 

JX3 CfiyM pffd.-.- ,r 1 AJf IfO HZ'. OD moM 



Time Attack Mode 

I PMaSSUTwardogoraiOl IZ'II) 

! ManutzCrabr. RadznnkdwlOI'M'30) 
3 Marek3aArvMrdo0dri|OI'4J*IOf 



kOdrzibiak <v4ds/amy tfrog^ 
I - rylko dn/wr nowym 



P5. ' IVrgczant nagtody w konkuisto 
tekkonowym odttdzie at w RadMc/r Prrtdm 
wryczamam cbct/Oydmy nbtciye Mistm w 
•ker 





*[..■) Ni* mam na rail* 
W * PSX'a. ala zamianam 
■ ■ go poai^ii (...) Oo- 
radieia pdzia I (akl modal 
SONY moina kupK najunlaj 

i.-.r 

Olazar, Odadak 



Laski ciupi^ ostro! 

© 1 . ) W^$iO« 

* ^ole^8nak t k!r , • 

■ mato poipba o isiim 
•■wkmol Bylamtvmzaiamanal I 
Olaiago tat posianowilam zatr ^ 
swota kotaanki z gram. Tak 
lak myttatam. oualaly na punkcio 
PtaySiaiion Moia najlapsa przna- 
< kocha Ctaaha i Spyro. Pm 
lym. Mrazystkw kitMa GRAN TURI- 
SMO • TEKKENA 3 1 ITarazkoia- 
tanki odwiadnia mme 2 razy czg- 
■■■ ■. j'<»nm«agramvpodcza$tvck 
\yityt* |.. I Pragng, aDy tvkt jut >xa 
myllal, te dMwctyny klOra graja 
to SIOSTRY facetdw poMdaMcych 
konaola (. I Wydata m s>t. n Hiv 
ivvkonuje naiwiaeaj pracy za 
wazysikch tglRad Ww I r 

Kora. B«lskp> 8 tal 8 



Konaola kup or odpowladnlm 
aktapia ■ to tMtproatszy apo- 
adb na zdobyeia tape ctulad- 
ka. Lapta ) nia kemMrtu), be za 
dule nia zaoazczfdzlez - cap* 
ato motna nabyO jakii kit. 
Konaola keaztuta w abwili 
obacna) ok. tOO at <w zaata- 
wla znajduia alp wlbrujpcy 
joypad Dual Shock). Na)laploj 
atrzat aobla konaolp oznaeao- 
tip aymbelam SCPH 7B02 U 
oowym manul. 



0. I 10 - 



PlAMA W 
HYDE PARKO 

_'lJ3'nie5iqcetemuw 
W "Hyde PofKu(P5X EXT RE- 
* *15) znalotlem 

blqd.Dfu9qgrq w ronhatgunoi - 
iepuychgiermiesiqc.o(teievyf- 
zorW) powbma by6 T ENCHO 14 
Wlpm. tt w Ei/ople momy sys- 
tem PAl. w IB A iJopoid r^5C- 
oiejoki system obowlqt^te w 
Afryce? Czy tarn ludzle mqjq 
PlayStation fjok wieUtJest afry- 
hoAsWch Playstatlonowcdw? 
U* 

Andrz^l.tegmc-a 




9q w ‘tetcvyttortio&h'.^ak sam 
nozwoleS ronWngnq)lepozyck 
gier miesiqco. bo byks to j«iZ 
drugo recenzjo gry fENCHO 
tymrazemwersJ<e«*opeisk<ej 
(bordzie) por6«ynonie w oA«e- 
sienig dojapohsWeJ wcnij*. n« 
recencja). Pietwszo. wlqtqca 
recentgatENCHOzrva)d«desiq 
w P5X EXTREME *S l4Mmmmm. 
truOkie pytonie-Tymbor^ie) 
trudno ml coS nopdoE. na ten 
temot. le wiem. a w pad- 
stwoch fnecJego Swioto rok 
mote mieE. nowet U miesie&v 
(Etiopla). Ale byt mote WedyS 
dowiem siq oaegoS konhretne 
go(domzno6)- 



EUREKA!!! 

1...|BnakazM08po- 
vW “ troflakakaOdoiv^ 



FAN-KIUB 



nrn, Pnjdnh 



CodoTENCHO.towyktfid Me 
byto iadncgo bl^du Tei gry 
celowo rOe wzlqlSmy pod uwo 



Ohy. eti|ilM wyttapa do odDOA - ' 
olaib. a^ tiptiatianc Oyt>ryDuci< >•< 
pohmu RE na tvartt PoMa. to «k 
mogi Pie aagicBO iflp bMadotyw:-. 
offe-:!:? }.ContzalKy‘tNvio.ta<>Hm 
i)*c Peoii ocai. tot r'mgs by 
wtiylodpitoi';-',: 
eticp kaiy zottrir: toOo par* iBTW 



' wTEKKENSmoZnaod- 
H B MokowaE tylko gdy ma 
tip 2 joypady? 2> W jaklrn tkla- 
pie motna kupW gadtety zwip- 
zane z konsola PUyStatton (tak- 
te wytylkawa|7 j> W pewnej 
brantowcj gazecle przectyia- 
lem. te na PlayStation me mot> 
na odczytywat fMmOw i nte po- 
mote tadna przyttawka. Nalo- 
mlast w PORADNIKU PSX EXTRE- 
ME przeczytatem krptfci oph pray- 
ttawki do odctytywania fUmOw 
VCO. Jak to w kotteu Jett t tyml 
nimami na PSXIe? (...)' 

Adam. TUuOw Narodowy 



■ 'i»BM«»Ap*IMioiaeo 
gdzio moiamy logo dokonad 
znajduJaaiqnapo c z q tlaiyy.Na- 
loiy tip pokazad atrainikewi 
(aby wripozyl alarmi, a naatpp- 



Tomok. Radz ionkdw 



pad tlo druijk-v].. portu i 

ZaWOdnrh.i. pi.l r^ym pl^ g.. 
pi/r\/k6d. 'I'- poloi Hn ivy 
fW oprj, 

pat do ww'i I > .>d / > w - 






Scary, no przy«z»p<dcayta| PSX 
SKTIICME wwainip)! Nip z nami 
takio taanaryi 



JO 



4% _ 1~] Cay PSI EXTREME am 
f " karetpoadaBiyjay faa- 
■ ■ hM, za peiraMctwaai 
kMcaga z||Rad.tx> by adyewladMI 
aa lltly (lylalaihdw? („.r 

MadMaa, (taalat 



•'1 I •' 






Jtubmjilkjml r.ijr/yj <J>i rsx 

kXIHEME *10 .1 

tail przystjAki Movir Card. 

umotffWI.iJ.KrJ .kltW.MI.ifiii- fiJ 

mOw VCO. ktdr« « lir 

kladnie Norlyy 



Ma, ata paaMaay Eaa Uaba. Sy 
aalamiaj i aaua| hd it atywy ala 
pamtat lahawy - wada i bpbaP 
haail (auaa aaai ala adarayla. 
Jalli btat |ait talalaratawaay 
baatakta* ta ifOad.taad w araa* 
t|l UVt, la lakitaaa i aaiaay ib ta- 
praitaai aa HK-awy kaaal w la- 
laraa d a •ptiyl • tyai odra- 
taa aiaiatla ra alakidrytk 
tf|lad.)d« laalaii I pagadai t 
alMi |A|p, Son, HIV, laN, lahl, 
Wa fk yl. A tak priy akatil • pna- 
ilaE diM m lahtory fcttoaga tty 
zaglyb l lat (0*1 patwtyraay wEo- 



UAR LIAR! 

9 m ■' 

■ IIM NniHt 

✓V ■ j, . 



HIV, PRZYSLIJ 
MIJEONOOKO! 

© 1„.|HIV.proB»a*,abyt 
■ pnyMimlalotRESlOENT 
■ EVL(tt«tlaku).CtiiMla- 
ku. tro&n, aglKd Cl a loeto' Uuezy P 
nw£.tobatdtoindtpodoto[. ,]CoC) 
aiaty- ladnode w X czy » k|7l [,..f «j«- 



GIUPIEPYTANIA 

O 



.4 





b 



K R Z Y IM K A 




CZY TO 

WR6ZK/J PllAGlAt 

0 [ 1 cm» 60 u»pu»r. 

■ST/»T)0« POT*t6J5 ZA 
■ ■!»» JEdU T/(K TO 0 
lUf t ]• 

KAW. RAPOm 

^ - _■•■ *;BCwnzwi At ttA. 

: ; r* xAMtatfuaar 

NCWWUM HMMaO«K)6CU) BVh 

NIC ATT-^ -W' 

OKMOOWM iU 2 /ft 

CZUJ^ WAS... 

^ - J-i GOY czyta- 

^ ■ LEM SP. TOP 
■ SECRET'. TO 
PRAWIE C2ULEM OBEC- 
NOSO. WYGLAD, GLOS 
ALTTORA TEKSTU |_) TE- 
RAZ TO ZJAWISKO OOE- 
ZWALO SI5 PONOWNIE 
A TO ZA WASZA PRZY- 
CZYN/V MACfE WIELKI 
POTENCJAL (WIDZE TO, 
BO ZNACZNIE EWOLU- 
OW/M.I^IE OD NUMERU 
PERWS^GO) i_r 
PIOTREK. SOSNOWIEC 



BUSKO WAS, JAK TO 
MOZUWE JAK DOTAD. 
jesteSmy Z WAMI JUZ 
SIEDEMNASTY MIESI/^C I 
JESZCZE NIE STRAOLh 
$MY ENT1JZJAZMU. PRO- 
SIMY ZATEM TEGO .Z 
GORY-, ZEBY NAM GO 
NIE OOBeRfi^ 

NAWftOCONY 

nztz S lAT MOJI- 
# ■ <30 SKROMNKO tfCIA 
■ ■ MIAUM I UtTWAklM K. 
bWAMIESIA''.ETtMU KUMUMOb 
KUMRIA niJAKA. Ob TEJ KjH 
W(mTKO Ci( ZMIENItO, ^O- 
ZAWALAM. kObZK. 6 w OlE- 
WAM. KAtbA XAS( NA ORT Ob- 
UAbAM.,. (.,.]• 

SZTMON. E^bt 

TO bOlkZE. ZE ME NArnKjOUC 
NA bOtk/S btOOL >0 MAWbZI- 
WT ORAa TkZAUA NA XON&O- 
U, NIE NA HCKU.., ACO bO tO- 
bZlCOW. rjl Nil OUWA/. » 0 ... 
Nil bAbZA Cl WIECEJ KA&T NA 
OkT. HEEHEEI 

CY LOKI JEST 



tion Z? Cty Wauym 
niMTi now« kotwola |0r^ 
•measll Jaat lapaia od 
PSX'a7 (...] Csy Loki kiady- 
kolwiak alf udmlachnal? 

c-r 

danak, CharxAw 

Nte alf nia imiani, kynaj- 
mntaj mi i latacla af<Wad.|dw 
tak al« wydata (...| da«il eho- 
dsi a param a iry tacNntcsna, 
la adaeydowania tak, ala 
prsaelak nIa ta twiadoay a 
MWnZE kai»aail„ [._] Pa- 
miftam Jak praaa m^f, ia 
kiady* alf wimlaeti wp t- Waty- 
dal aid aokazywad awata kla- 
wiaNif, ba kiadyi danlyata 
rcucN haatami Nlawa 'Jadyw- 
ka' d6t blakida %wvtAela ata- 
tamu • traaba uatBipar. Od taj 
pary LakI iaat 'aealbaty*-. A 
tak na aarta, ia LakI *in»a)a 
aid, i ta esdata. Oa prawda 
)a«a raatwt Jaat tak carakll- 
wy, da imlaid aid araayaay 
dahala, aia I da lapa madna 
a>d pnyswyccaia... 

CO Z ^ZIAOKIEM'7 




GALERIA 



Mala Galena to mieisce, w ktcxym co mest^ prezeniu/e- 
my najiepue prace naszych Czytelnikdw Ola aulor6w 
najlepszycli prac przewidzane sa nagrody-mespod^^an- 
ki. Ow6ch deliKweniPw spdZnilo aid z konkursem, wide o 



:^r . ; NIF Hi J.l ZABT. 

DCr -J r-L_M iTARCZY 
C;L PRZt-i-iOQGVVYCH, 
OPT- JT.' S^ZIEM y tak 



SCELBATY? 

O J-.) Co zmlani alf w 
■ PSX EXTREME papa- 
B ■ lawlaniu alp PtaySta- 



tP * M irol PSX2. to nodal bf- 
B * dzwcie aid zo|mowo< 
PSCtm’I r 

ZoM.lutMn 



C 



Spoic kj w u t fc. napawnobad?wn , 
nodd io(mciiMie kochcniim y nolMm 
8otolnnaolamoPOW8tA<Noiu-.-!., 



StOW+CD = KtOPOTY 

Mam gre THEME 
■ HOSPITAL, ale kompakt 
■ ■ Jen bardzo potyaowan/ 
I me dzMa . Gdybym ku|M zestaw 
ezyazczdcy. to cty U gra by dtU- 

Majof. Otmuchdw 



NIC spedflewaj tie. t* urzadze- 
me nutate do czyaKtanM kom- 
paMdw ctym cuda. Fakt faktem. 
te ezdito pomaga. ale zapommj 
o jego tkuteeznym dziataniu, Je- 
an na noamku Jetl Jakat dziara 
wykonana gwotdziem 2 TWoje- 
go Mnu wrdoiltuje. ze ca najmmej 
przebiegl pa mm Port, a mote 
nawei cate itado Rada, me ku- 
puj (petjalnie lego urzddzmu 
poierujacego kompakiy. Jeno w 
miare motUwotcl poprM kogot, 
aby O Je udottepnH na momen- 
clk w ceiu prteprowadzema od- 
powlednich (etldw ... 



PAD PADL 

_ ■I— I Ccy motna cad 
^ * zrobid z przyeiskiam 
B B iJC w molm padzia, 
ktary od clggiaga przyclupy- 
wania w wydcigl Jaat Jut tak 
wgniaeiony w obudowd, ka 
nia da aid grad...T (...] M6J 
kumpal zamiarza kupid 
PSX’a, wife Jut mydilmy o 
zakupla kabla LINK. Ha on 
koaztuja I ezy Jaat ta dobra 
Inwaatyejaf Jak diugl Jaat 
tan kabalT (...r 

Padik, Jadownikl 



Sorry, ala przyclaku Jf w 
Twolm padzia nia makna ra- 
animowac... Jak by ta napi- 
aad... Wyrypalad przyclak 
makaymalnia, Jaataa zatva- 
dowym narwaneam... a taraz 
muaiaz aabla aprawW nawy 
Jaypad J...] Kabal LINK koai- 
tMja ah. 80 zt. Jaat la bardzo 
dobra Innvaatycja, lyla ka 
(wbraw tamu, eo przad ehwt- 
Id wapiaaiam) bardzo koaz- 
towna • ba czaa to ptaniddz, 
a atraciaz ga z humplam 



WHAT? 

© _ 4 ~.] eZY BEOZIE 
■NOZIM PtXPRZE- 
■ ROBK NM OREAH- 
CAITA LUB MA PSXE 7 A JE- 
iU TAK. TO CZVTO ME ZA- 
SZKOOZI PO PEWNYM CZA- 

«E»[...r 

JAKUB.M 10 CLAWEK 



PRZEPRAIZAM. MIE WIEM 
<e MAM ZROBU... UCMY 
LAM 8 IE OO OOPOWIBOZi. 
BOM MIE JEST MtADMY... 
NADCAR 8 TKI MAM ROZMA- 
LOME-. 



Pita 






CZYTNIJTA TO! 

Poe.-.i».s/y ud t>r.-,-s/i(?oo ii.i 
mcru oraarv^olemy K^CIK 
WYSCIGOWY. 2aioi»6sonr.ni 

t.T O pjrySyiimK> WS/0- 
JaKiCY' rrotOTl.iiiiy. flipsOrt toKdf- 
dosv uSMAic/l. 1 Myfcl<*|iSf",y 0 
ZOtgan!?Owa'uU lA-iWn^: r>ai- 
lCD^4ye« C^dSO* ». kiJXK n,Yf- 
'cirt.-ycfi grach wytcjguwvcll 
ato -• iiwsgi mo^iiwose osni- 
W*anifl (Actron rSopJay ilp i 
mijV'ny r,i)piorv> ooK(afln>e wy^ 
6aoac iprawp S.'crogo^v •» 

O't'/iZty'' '*>iO'.iocu, 

®S Mo^eC'O |J.’ pr.'yr.yMC 

»»Ap|C Lr 5 :,j>sx>ni.j la^octioOOw 
l-a •••art socsdi 3 =an 



PCH L I TARG 



Spnadwn wygnaln* stiattg« Iw j 
ang«isluml do gw RESIDENT EVIL 
2 . TOMB RAIDER (Lm’» 6 ook> 
TOMB RAIDER 2 Kaqzki wyikno 
s« no pwMTS nt|wyzszBM*oto 
Stan Ktealny Cany do iogodni«> 
rw Ttl 10602 ) I 2 - 72 - 82 . Tbnwsz 



SpTTWlam gry STRIKER (40 iD. 
PORSCHE CHALLENGE 160 tO. 
TEST DRIVE 4 eo 4 . T(DM 8 RA- 
OER 2 (80 4 Tal (0221 68 ^ 
600 , PanW <po godz 19:001 



Spntdwn gty (SO Zitat I MORTAL 
KOM 8 AT TRILOGY EXCAUBUK 
PENNY RACERS. SOUL BLADE, 
MONSTER TRUCKS, PORSCHE 
CHALLENGE onz DIE HARO TRI- 
LOGY (70 4 . AUEN 'miLOGY (70 
4 TW ( 066 ) 323-1307 



Spnadam nowg iuwovyracg Top 
Dme OEO 4 . R adoalww Kuinarz. 
ul PachoAakiaoo 14 «S 4 , 31-223 
Knkdw. tal ( 012 ) 41532-60 



Kixxa ni|lap 8 Zi gry na PS)Ca (lyAo 
oryginalna. ML), oany do 120 zl 
OW W ( 022 ) 78868-74 



Sp'zadam mauzywana Una pa- 
miao Sony <40 Zi I. kabal RGB 
OO z> > '> T rvpad Sony (40 z( ) 
* Loan przesytu Informaczapod 
nr ( 0602 ) 12 - 4376 , Kataoyna 



trwkwLycv*' IconMlc. ct^mZ 

k«ttAll<ni zArpwtio artt5tnAl 
SONY I NlMKMOe. HmvwaI »I( 
.ftuiaUMon'. I 0 «pMlwvi(ni nA- 
pl«Aml .N«w SAtirrn' I lajo 

.NS‘. .N- btflo zkbmc a 

.5* potMATAnczawy. b# zlwbic- 
niA (>rtt|p«mlMA|4C< <m5l«mA( 
Nm. Czh tvlbtiellidy kk»t|M- 
wkk tAkA ^t(<' wicm. 

nkaunt. bo ttt$o poblActAlo «k 
to bthvAblo. ko wintbtikHi >k 
xAPHtzk (... 1 * 

DAnkl. ObAMok 

|oift>Ab ktoni vrlbH^; ;> 
powno pobli. bo jkb- - 
lArki. iftyy r.'- Jrtt 
P(.v*,« - = w- . 



Czy lewar 
jest rajcowny? 

B . 1 C.’y qroniP ha 

Z , v .-c -.u;, 

■ '“I* bdrd/lot r=i.-.-.nr- od 

M no taklej. kt6<-r ni» 

r* ' 4 da Lego baj’rjf i . . . 

Juran ’ - Spuchoxo 





klerownica 



@@® ^ 



V3 RACING WHEEL 



rv 





»>!*n • 

fNCA moM pntC0M«e tak w dw«cii tr 
cv<'OWi~ y-s rivvlcV|oyp«<fl. 
wv”! I tutej, |U 2 na samyrn poczatku twoKh 
poczynaA t tyni iprz^ieni zauwuyleni pevman 
tirobny mankamant klOty na Okazal 

^•9 Wtwy So popfa-.-.-^nis OtU, kwrownca ta 



r»«Ayt .'aa^wala na njch kolam. 

M<mo tapnei ■^‘'sjalaciuiko^ Uikasiopni 
w lawo I pfawo. iB^chQd n>e faagdM i la- 
cnal proato JaL vf tym »0elu 

■ itrtuwnicv moremy Mbla sami Ootxm czu- 
k>K. i laM raagoMM b«dM na nasa ruchy 
I Jak aia wipe oka7u> 



la, kazdy batdjiaj 
(orbudowany kon- 
Trolat wymapi $po- 



WYKONANIE 



[★★★★■iirl 

10 ctaau. aby w palm poanaC lago mortwoto 
Pcdotm« |»st I w tym pryypadku Gdyby lad- 
na> (xrydaorvtonamaiaiaknamaszaewusta- 
A'aniach. to k>a<owniGa zarmast skrfcad w 
>9^, akroea w p>awo, zawsza mozna payy^rb- 
C’i tab<vczno uatawtania lub po prosiu oePa- 
czyc 14 na ctiw4a od koriioii. Aiady wszystko 
povMnno p«M(i6c< do normy 



Mla»zop_„ 

back z prawdrwago zdarzana. gdzie oaioK ltd 
rua tyfto bddz« wbnMvae w lapakach. aia re* 
jpgoviac talda na natza poezynana na drodza 
VWairw taki kontroiar (logcOn) swypuKila nw- 
davyno (imia NAMCO wraz z ptem»r4 gry Rid- 
ga Racar Typa 4 w Japona. alawa iaa t to pam» 



WERDVKT 



[★★★★Tirl 

v« na takm caefcu na data I 

bjralnai wwlkoaci Tak 
lak na razia muswny 
dowoiie sia mraai aka- 
irawaganckimi wvnala^ 
kanv . 



W -touMcy oapoai do PlayStation to iuz 
‘ ••"lalaiandard Wzwi42kuztvmpota- 
na rynku pwwszai *trz4cbaf4cai* kia- 
lown- y nv<?na okro4W manam ziawiaka cal- 
kiam natmainago Prawdopodobnia nia- 
dkigo takza ama brmy udoakonala swoio pro- 
dukty uzuoainia^ |a o opoa wavacy, (ymeza- 
!»jin jodnak przatatturny nowy pcoduki Inny 
interAct. kto«y lako pMrwszy zadebwtowal w 
tai dnatL'it-in 



Kiatoiwnca V3 Raong VMtaal na last 
mam noivym HIV tastowa) M |uz ponad 
tamu. w PSX EXTREME #4 Ozisiti ladnak 
wraca mtiogacona o mozkwodci wyty.-wzer 

WitXKli 

ku kilka amyeb konirolafdw 
zw«4zku z lym vvarto 
wad 14 ponownia, uwzgladrM- 
MC dziawftza raaka 

Kiarownca V3 sUad4 no 
dwOch oddzialnych ala- 
mantow kola prowadza- 
cagoorazpadaMw Pod- 
laczana do kontok last 
baidzo piosia, a d(H 
datkoyyopomagt 

doklad- 



Taraz kiiva stOw o samai konsttukey (asiovva 
nago uoadzanic Na pwrvyszy rzut oka na wy- 
dt|e s>4 ona moza nezbyl tvygodna. ale ■ lulai 
'ito.'omy Mb« dopomPc Dziaki lanaszcza- 
niu dwoch regula'^'^.-. mozna odpowiadno 



dopeaowac tak wysokoSd, isk ■ nachylana kola 
pfOMvadzacago Co wipca]. kiafowncs u rest 
tak zbudoMisna, za mozna m wygodna um»- 
460 modzy nogam Jadnyan to tozwigzania 
bardzo odpowiada, mnym mnai. Przyznam s>a 
szczorza, za oaobiioa wola kiarownca przv- 
kiaiana do blatu. ktora mozna wygodna uma- 
toe na sMa ■ pfzygotOMO sobw Uki maly ka- 
ok ratdowy w pokO|u WyOP<^ 'oM- odpo- 
wiadni stokk. ni Morym utuwimv lakia cac- 
czlaiv oloSnikiodDOiMadnnianuuiiA. 



pomattM la 'duahhodtoMa' Byt moza vyymt- 
gwn yy lai kwasia zbyl wiela. ala po oaunch 
boHKb z Mnbruyycym plecakiam ebyba tnidno 
yzz m badzM lataz dogodz< haha 



Podsumpyyui4C. kjarownca V3 Raong \M>aal 
uwazam a produkt batdzo dobty. choO na wol- 
ny od nadookgnao Jast to ladyny konirolor 
logo typu. ktOry mozna wygodna umatoO m<a- 
dzy nogtm ■ odpawiadno dopasovaO do pa- 
nuncych wwtstkOw Niasiaiy. gra z 
karownica umtaszczong 
naatolanaiaaiiuztak 
pasionu)4ca Przy- 
czapiO sa mozna 
lakza do nezbyt 
dopiacowa- 
nycn padalOw 

Mimo lych 
wad caia kon- 
stmkqajaat bar- 
dzo dotyza wy- 
konana. a lazda 
a lakim ‘koiiiam* 
moabyObardiodo- 
kiadna i pracyzytna 
Opqa w«yacy last 
aka doayO oaka- 
wym dodalkiam. 
aa pravydo mp- 
wiac n« ma CO 
sa lutki nasta- 
wia0nBiak«4(9- 
walacyina prza- 
zyoa. Oaobdoa 
czakam na 



kb 

siitJkQa T 

last moim laworyiam wtrod tago (ypu koniio- 
lardw do PlaySuiion Jadnak gdy maisca w 
pokO|u txak. a pokrgoe koikam by sa choalD. 
to V3 maAy nogi ■ do |Dbor[^ 

Aa I^ Ka iJi 10 na ws^kol. Aby aebdti do 
przoiL. itzaba jotzcza padai 









wtadynapaiAnona 
pD^amy.Momzda- 
nam. w lym rnodeki karowncy pedaly a imsb 
ka za wyproMowana. podstavM lest zbyl akka. 
przaz CO zbyt {^altowrtv naosk kortezy sa prza- 
v^aznw odaiworMm caloi konttrukey od podk> 
gi. CO rae sptawia dobrago wrazana 



Nakonaczostawilamaobaw4)racia.czvkfady- 
ny nnwy al emo nt w lym modetu NocOz, mu- 
szp przyznaC, za zawadlam $a Doszaezka 'M- 
braqa wpiav^lzia ea na lak s*a. lekbyrn 
soba tago zyczyl Wydaa la. za maly ynezak 
z Dual Shocka zoatal wmontowany do I0| lua- 
rown«y i na ma sk ruazyC konkratna caa kon- 
souken Zrasztasamadiganatakzabanizopny- 



Za udostapnana urrtdnnm Oo tostOw Ono- 
kiyamy/irma MulthSrvktWotsnwr. ul Kos- 
Ukowskiogo 42. lot t0-33> 8t&W44. oraz 
Tifma Kokbt z Mkocawij. ut. fh^uSakrogo 
74. tot I0-7U 34-37(k3i n«w ISS 
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lo ypad 

BARRACUDA 2 




gOra 



10 itMnio I 
rozumtom logo 
poiunifeio Gr»cz 
(XTym^fizatony do av'ctardow^ uatawteAia 
kiowoiv (non rnieet orzystosowamokt s>f do 
nowogo iHonno duty ptoblom. Mni^^Mobf 

loo gr« nt nowym padsd dooyd dhjgo M 

ukMM wktlnt przsz ton p^mooconv Unvsz 
. Choou miiszo przy- 
J atad. njodnomu z 
(noicfikologowwta- 
»nw uk« uttsww 
no od razu poc^Msowalo. wife ladnoznaczftie 
injdno lost m loru ocond. ktdfo u*ia«vian« 
Uawi9zyk«(unk0wi*stlapaz« Wszystfco zalo- 
zy od oaotMtych proforanqi Gtaczi 



WYKONANIE 



ny lesl takzt dosyd dobfza Mozna by tioszko 
popiacowsd nad rozmifazoeniam pfzy- 
osku vdaoania prograiMlon klawiey, tdCxv 
last laiuesiczonvzbyl bliko Ofzyosku SEfcECT 
■ podezas giy mozna sAa pomykd t vvcisnad 
nwchcaco zly pfzyosk Sama ga(ki anak>go> 
wa ma m naigor* 
aza. ala przyznam 

[★ ★ ★ ★ -jiYl " “ 

umiaszczona na 
Dual Shocku baidziaj ira odpowiadan Gatki w 
Barracudzw $4 motm zdanam uoszkg za (war- 
da, przaz CO zdarzaio sia. za zsuwaty mi sig z 
nich palca. mimo za posiadaia chropowala 
powiarzctma. NatomiBst przyciaki umaszczo- 
na pod galkami |w nslrukq) oznakowana lako 
I R3I $4 troszko lapiaj wykortana ■ ma wc>- 
skaM s>a |uz tak latwo. lak w Dual Stwcku Dia 
przykiadu. grai»c Cho^ w Ft '97. podezas 
wySogi w<4CzaiB mt sig co edwila wsiaczru 
kamara, nietMCznia omiaszczona pod ladn^ 
z galak do staiowama Ta sama gra na ^rra- 
cudzw 2 n« sprawia nam |uz takicti probta- 
mOw 



COz mozna leszcza powiadziod o nowo) Barra- 
cudZN? P ogr a tam ns mai w kiHu gw ■ musza 
przyznsd. za po Hkimd <aas« powok z a czalam 
$ia przyzwyczaiad do tyeb wszystkich nowych 
rozwiazad. Gdybym jadnak mat wytwrad mia- 
dzy Dual Shockiem a Barracuda 2. to bez wa- 
hania wybralbvm oagta produkt firmy SONY 
Jak na mO| gust Barracuda 2 last troszk« za 
duza oraz mmai wygodna od standanowago 
pads, a dodetkowo last od ruago po prostu 
duzo brzydaza No wtaSnia. caty lovpad last 
szary, mo ma kotorowych ozrwczer^ na przyo- 
skadi. przaz co tiao sporo z atrakcyinoSci wla- 
trt>a na swym wygtadzia Mimo tych wszyst- 
kicb modooagmad widad, za konstruktorzy z 
(irmy ImarAct odwakh kawol dobro) roboty pro- 



podsumowaniu 
pads warto 
wspommad, 
dzisiojazych 
analogo- 
joypad z wk 
to po 



wykorzy- 
aiuja lago 
mozliwotei 
Oo tej pory 
rra rynku li- 
crytsipprak- 
tyezmatytko 
Dual Shock 
firmy SONY, 
to'sz doszia 
laszcza Bar- 
racuda 2. 
ktOrai nai- 
w.gkszym 
piusam sa 
silna wibracte 
oraz sporo do- 
daikowych opcji i nowych mozliwoSci Oo 
naiwigkszveh mmusOw zaliczvfbym troszka 
Zbyt duza rozpiatoSd ramion joypads oraz kon- 
trowarsyina ustawionie klawisza kiarunkOw 
Szkoda tytko. za cans logo komrotara uksztat- 
I towata sip obacnie 
I poziomia Dual 
1-^ ^ Shocka. przaz co 

ma moza on kon- 
kurowad na tym poJu z tym padam No cdz. 
trzaba po prostu przyznad. za Barracuda 2 w 
bazpoSradnioi konlronta 
z produktom firmy SONY 
zostata nisco w tyl 



WERDYKT 



Zt udafffpnwma imcMrw cb M*Uw dnf*»aa"i» 

Hmt 7 M«ri»wv, U iCossakenataapO 

4f.nl Kytt)9IMM 



P o doSwiadczamach z pierwsn Barracuda 
Itati w PSX EXTREME tB) do nowego 
produktu fumy ImarAct podchodzilam z paw- 
na razorwa Z (ago co parmptam, Barracuda 
byla foypadam dosyd (opomym. duzym i ma- 
wygodnym Jak sip okazalo. Barracuda 2 jsst 
ftt kontroloram znaezraa lapazym od swago 
popopdmka. ctwd i tak mp brakuta w kilku 
wad 



kal No wtaSma, konstruktorzy z firmy SONY 
zdacydowab sip. za wypuszcz^ Dual Shock 
w Europw zmnwszy Sip troszkp Slip lago drgait 
Osobrtoe mam ezamago Dual Shocka z Japo- 
na, kidry drzy znaezma sAma). mz lago aurapa^ 
skiodpownadnk Ns szczpScia Barracuda sprza- 
dawana w Europie bpdzia wibrowad lOwma 
aitma I poprawma w kazdai grze ofanapcai nam 
opC|p wibrowama pads. 



Nip aa to iPdnak wszystkia zrmsny wprtMpdzo- 
na w nowym modaKi Berracu(Ty Na|waz^la^ 
sza zrrMnp. oprOcz zmiany wygladu samago 
pads. |P8i wproiMdtama opey wibracy w patm 
kompatybAnai z populamym |uz ns cafym Swia- 
op loypadsm Dual Shock firmy SONY. Tak. Bar- 
racuda 2 ns prswdp berdzo Mrw wdxma - to 
trzaba uznpd za duzy plus kMbrsQa ta sp duza 
sAmpian. rw waurcpaiskim modslu Dual Shoc- 



mpch Jak dtomma.rozstawraczM last teszc 
zbyt (Aizy, przaz oo doatpprtoPd do niakt 
klawiszy last troszfcp 
sn <U. L2. R1. R2I sa ustswiona pod 
malym katam. przaz co ich 
uzywania staia sip 
tioszkp 

np wprowadzono w 
zwipzku z 

kiprunkowym. 

Mimo, za iPSi on 
bsrdzo dobrzp wy- 
konany Ijadan 
duzyklnvatdzw 
kiczamumamu- 






















IMA XA/ARSZTACIE 



prgyst awka 

/KTION REPLAY PRO 



W ustitnim uisie w Po- : uuwaiyc 
intt cofaz bardMi iosn«c« iar>l«r»- 
.Afna wvetakiego rocUapj povsia%vkam> 
■1 PlayStaiion Ch<^ naiwiak^ futota ro- 
I > lo'w na rynku kartv gamaahatkowaio'. 
- MfporwaiaianawpviVwarwirikAwdogMr 
!‘*nv fua wcmnw] o XPLORERZE Ipo- 
r_^«i oim nowago avaiofnu opwacvinago 
do logo ufzacUoniai. ttil monmy zapta- 
r^^ac Warn koleina zabtovka tago typu 



luiat naiwiaksza oakawosika ■ jednoczaaiao na; 
wiakaza zalata (oprOcz mozlnwaa wpisywania 
koddwl lastowanago urzadzenu Przyaiawfca 
u pos«da mozhwoac przegladania wazysikicn 
pkkdw na plytach z g<am> do PlayStation Jatli 



cwazy Taaiowalam ta or 
FINAL FANTASY VI! - < 
Obairzalam baz piobicT.. 
giy oraz poahicbalafn • 
cz^ Muaza ptzyznae. - 
apodobaia m sia naiba"i 



ACTION REPLAY PRO lasi utzadzani 
kwa byU ladnyrri z prakuiaorow lago typu U 
pnyatawak do PlayStation Wywodzi sia - 



0p»aw8graliCZf'8t'-.*-|~'— -ii AC7-_r; 

PROodaiaiaznaczniaodr.-.. .v 

XPLORERA. Manu laai ladnak czyta' 
syC praktyczna W*r;r'’ n 

dza tia ■V?’’' ipotkxx— m- 
grach), co moza na poczaUu 



I wtatnia w oparou o lago 
Ui ttworzono podobnago don xKuHt KA 
Podobnajak wszyaikia urzadzaraa tago typo. 
r'4icza sia go z tyiu konaoii do gnazda 
Tutai Mkza isinaja moZinvoM pod* 
do komputafa, ladnak n« wystar- 
L.V iuz lyiko sam kabaiak - trzaba laazcza 
tiCi: soeqAia ^ana PC COMMS link. dz>^i 
tiM| pogizabad mozna w pamioD kons^i. 
ipdata'oiMK syatam oparacyiny i dopisywac 
nOK^ kody 



WYKONANIE 






ktora wazvaiko doki 




TatlOHWiy AaiON REPLAY PRO w war«i 
t S ooMdi wpiaana w pamifc utaiwarwa 
do piatfna SO laponskicb giar Oczywiicia 
rrozna dowokia kasowac. modyf Aowad czy 
dBpa>w a e noswa kody za pomoca pod>acz- 
aagoadytota Ooataonateziastodrazuopcia 
Awiadzata kan pamiaci ina last ona jadnak 
lak lu.'C 'fowana, )ak w nowai wataii XPLO* 
RERA - nm ma mozhwodo latowama akaso- 
sianowt Do dyapozyoi 
•1 ^■ •<1 laki aam jak w 



uizadzan .-aft lapsza ObK > 
I popr?v.:..« zs w..rySlkir. 

, na koizy*; XPLORERA v- •• 
iaoszaop»a..c ' i 

1, odzyjkiv,.ir -t -- ■ - 

V pairnfO I ate ■ .. t • 



kabai, podc. r 
iMzcza apa&'.'r.a ‘* s"* 
taawia dwa 
lAaiON REPLAY PRO 
■ipiikovK. oglt-Ji..- I’ : 
mia mu/yr-'-ik Bai'i'-- tn. 
, zdacydow«. ---r 

komaczno- dy Czy talnik rr.;.-, |uz ^ 



T aiowanaw 14 numarzaPSX EXTREME 
L'zysiawka XPLORER hrmy BLAZE do* 
crauu $tp waazcia nowai waraii ayaiamu 
opaiacvtnago Przypomna, za XPLORER Iwy 
dany w Niamczacb pod nazwR XPLOOER) 
pozwaia na wpiaywanio kaddw uhl i ifcai ych 
g>a do GAME SHARKA. a Ukza BOninikaicia 
naazei konsoi> z kompuiaram Na 
tt'otiia iniarntiowai WWW X-PtB- 
RER CO UK na pocz4tku gnidnia poiawila a>a 
caikidm nowa warsia tyatamu opatacyinago 
do logo utzadzama - oznaczona tymbolam 
V2. kidra tataz cboaRiym Warn prz^izyC 
Istniait I-*'*: zamatalowania no 

Mgo tyatamu do XPLORERA Najproacio] 
P<?t^ 10 aoagtiac odpowwdm program z In* 
tamatu. policzvC nasza przyatavvka z kompu- 
tr.rsm za pomoca aoaoamago kabia l2S*pi- 
rc.'.-, (uzewOd mftko-zanski) i uruchomie 
Zmiana tyatamu dokona sia auto- 
mttyczraa, nalazy tylko zwraoc uwaga w ia* 
l*r icr.ku pracuft nasz XPLORER. gdin lago 
"a laai juz taka prosta (gtaatz to The 
Sa '.n. Inoym aposobam zmiany ayttamu jaat 
paimnt ptoiba do produconta lago urza- 
a. ktOry Iza odpowiadnia optolal przatla 
tpar Mamory Card ■ plyta CO z lago 



zraazia dziwnago. 
skoto a |6| wyko- 
name odpowia- 
dziama laat oaobna 
firma Futura Con* 
tola Daaign Ltd 
Popr^iono aya* 

(owadzania 

I kodow Uii^kownik nt bwza^ >rv> 
last o iloao wobiago mmaa na 
koriiidzu oraz o ilotci dostapnych kodOw i gwr 
Wybrana kody wypisana sa takza na akrame 
podczas wgrywarua gry. co ulatwia onantacia i 
aiarunuia ryz^o wytarana pomyftowo innago 
kodu do ladowanai gry 




tiandardowy, wbudov.-ary ; - r 

konaoli Naioakawsza z ruch to odzys‘ 
skasowanych przaz przvpatte^ r— 
pod warunkiam, zarna nagrai-:.-.-,- '■i • 
fca me nowago Opcia ta dZMi: 
kartach pamifci Inawat tych laorat-,- 
uszkodzoaychl ore; ksftjc*' rr ecb'ni 
Jadynyna warLrte'n poptsv/i’ss- •-.s; 
nia ;*'asowanv^ daerych z duzyr^ i ■' 
ma zmienama partycji przad 
mam lalakt kompro?;* 






Po nauiar, -c-.-.-ego systemu od razu rzuca 
t'twoczypoprawionaopravvagraficzna N« 



Jadnak naiwiacai 
zrman wprowadzo- 
no w irzaoai opcii 
Zamiaai prostago 
rtarzadziadowyoa* 
gania acreanOw. 
oirzymujamy caly 
pakiai nowych 
mozkwoaci Mamy wiac dostap do nowago 
ptayara muzyeznago. mozemy taz przagtadac 
plyty z grami w poszukiwanu ciakawa] gralAi 
oraz korzystae z roOudowanago martadzara 
kanpatmao Szczagoiniaiaostairoa opcia lasi 
bardra ciakawa Nowy Mamory Card Main^i 
olaruia znaezma wiaeei mozliwosci, niz tan 




Jak wife widac, 

poaazonago w syatam opaiacv.; 
ma wzrasiaia. piMuiac ta kan* 
tago typu przyaiawak doi!?'^ , 
W tat chwti brakuia luzckr*' t," 
dama NmAowi odaKiC’-r.-.^'-.'^i <. 
■by XPLORER pokonal 
zapommaimy ladnak o tym. ;>' . 

zyvyy * pezynar*- w 
S<M poiawia -"0 j«go 
kJuczona. za |uz n r'-f 
aia o dodam kilku kolaini 
opca O wazysikicn 
czacych zmianacb po- 
staram sip na bwzaco 
Was mformoiivrr* 



(^NOftBY 
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